
BAB 5
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang berjudul Rancang Bangun Website
Pembelajaran Bahasa Inggris Menggunakan Metode Gamifikasi Narasi, ditarik
kesimpulan sebagai berikut.

1. Website pembelajaran bahasa Inggris telah berhasil dirancang dan dibangun
dengan menggunakan framework gamifikasi Octalysis, menerapkan tiga Core
Drive yaitu Epic Meaning & Calling dengan elemen narasi, Development
& Accomplishment dengan elemen imposed choice, dan Empowerment of
Creativity & Feedback dengan elemen point dan badge. Website diberi nama
Banashi Project dan dibangun menggunakan Laravel, Javascript sebagai back

end, dan MySQL sebagai basis data.

2. Website Banashi Project telah diuji dan dievaluasi oleh 31 responden
kuesioner yang dibuat berdasarkan penyataan Hedonic-Motivation
SystemAdoption Model (HMSAM). Hasil evaluasi menunjukkan pengguna
sangat setuju untuk memakai website di waktu mendatang dengan nilai
persentase 87,61% pada aspek behavioral intention to use dan pengguna
sangat setuju untuk terlibat dalam menggunakan website dengan nilai
persentase 83,90% pada aspek focus immersion.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang berjudul Rancang Bangun Website
Pembelajaran Bahasa Inggris Menggunakan Metode Gamifikasi Narasi, saran yang
dapat diberikan untuk penelitian selanjutnya adalah sebagai berikut.

1. Mengimplementasikan Content Management System (CMS) agar website

dapat terus dikembangkan dan diperbaiki dengan meningkatkan keterlibatan
pengguna yang bisa memperbanyak variasi soal kuis namun tetap dibatasi
oleh materi bahasa Inggris dan elemen narasi yang menjadi fokus.

2. Menambahkan fitur yang memfokuskan keingintahuan pengguna berdasarkan
core drive Unpredictability & Curiosity pada framework Octalysis.
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3. Menambahkan elemen storytelling untuk membantu alur narasi permainan
dengan implementasi audio atau teks cerita yang menggambarkan lingkungan
permainan sebagai suatu naskah.
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