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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

1. Dalam perancangan karakter serta desainnya, diperlukan studi yang kuat. 

Sebuah karakter harus dapat menjawab permasalah dalam cerita. Desain 

karakter juga harus memerhatikan desain yang sebelumnya telah ada agar 

desain karakter lebih masuk akal. 

2. Skill menggambar akan mempengaruhi waktu dan hasil pengerjaan desain. 

5.2. Saran 

1. Sebelum memulai proses pembuatan karya agar dipersiapkan konsep karater 

yang matang, serta studi desain yang kuat agar memudahkan. 

2. Sebaiknya menyesuaikan kemampuan diri sendiri terhadap karya yang akan 

dibuat agar produksi karya bisa berjalan dengan lancar. 

3. Dalam perancangan fisik maupun kostum karakter, disarankan untuk 

memberikan banyak varisasi, agar desain yang dihasilkan lebih variatif dan 

dapat digunakan dalam situasi yang berbeda. 

4. Buatlah jadwal pengerjaan yang rutin dan jangan sampai melenceng dari 

jadwal yang sudah dibuat sendiri. 
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