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PERANCANGAN MEDIA INFORMASI INTERAKTIF

TERHADAP KEPUTUSAN CHILDFREE

UNTUK USIA 25-30 TAHUN

(Marshel Ryan Christanto)

ABSTRAK

Voluntary Childlessness atau childfree merupakan istilah yang merajuk pada
keputusan dari seorang individu untuk tidak memiliki anak. Pada lingkup
negara Indonesia, individu childfree memiliki jumlah yang kecil, dan hidup
ditengah masyarakat dengan budaya memiliki anak, sehingga tercipta
stigma-stigma negatif terhadap individu tersebut. Stigma-stigma negatif
tercipta terhadap pilihan childfree sebagai penanda yang diberikan atas
keputusan yang dianggap aneh dan menyimpang, dan hanya berdasar pada
asumsi-asumsi yang dibentuk oleh lingkungan sosial mereka. Tidak adanya
keterbukaan informasi, mengakibatkan berkembangnya stigma negatif
tersebut menghasilkan pandangan masyarakat terhadap keputusan childfree
terus berputar dalam perdebatan antar salah dan benar, yang pada
kenyataannya hanyalah sebuah pilihan yang dipilih sebagai pilihan terbaik
untuk setiap individu dengan latar belakang masing-masing. Penulis
mengajukan perancangan media informasi interaktif sebagai sarana
keterbukaan informasi dan wadah informasi terhadap keputusan childfree di
lingkup negara Indonesia, serta menyampaikan konsep hidup childfree
sebagai pilihan alternatif bentuk keluarga non-tradisional yang dapat dipilih
oleh individu atau pasangan yang belum menentukan pilihan dalam
keinginan untuk memiliki anak atau tidak.

Kata kunci: Voluntary Childlessness, Media Informasi, Desain Interaktif
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INTERACTIVE INFORMATION MEDIA DESIGN ABOUT

CHILDFREE DECISIONS FOR AGE 25-30 YEARS

(Marshel Ryan Christanto)

ABSTRACT (English)

Voluntary Childlessness or childfree is a term that refers to the decision of
an individual not to have children. In Indonesia, childfree individuals have
a small number, and live in a society with a culture of having children,
which leads to negative stigmas created against these individuals. Negative
stigmas are created towards childfree individuals as a marker given prior to
their decisions that are considered strange and deviant, and the negative
stigmas are usually based on assumptions formed by their social
environment. The absence of information disclosure has resulted in the
development of a negative stigma resulting in society's view of childfree
decisions continuing to revolve in debates between right and wrong, which
in reality is just an option chosen as the best choice for each individual with
their own background. The author proposes the design of interactive
information media as a means of information disclosure and information
container for childfree decisions within the Indonesian state, as well as
conveying the concept of childfree life as an alternative choice of non-
traditional family forms that can be chosen by individuals or couples who
have not made a choice in their desire to have children or not.

Keywords: Voluntary Childlessness, Information Media, Interactive Design
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