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KATA PENGANTAR 
 

Indonesia merupakan negara yang menjunjung tingi nilai keagamaan karena 

hal tersebut telah menjadi satu hal penting yang tidak bisa lepas dari cara 

masyarakat Indonesia menjalani kehidupan. Pasca reformasi pada tahun 1998, 

Presiden Abdurrahman Wahid menyatakan bahwa Indonesia mengakui 6 agama 

yang yang salah satunya merupakan agama Konghucu. Walaupun banyak 

orangtua mengerti dan paham mengenai tata cara pelaksanaan ibadah maupun 

peralatan yang dibutuhkan dalam ritual agama Konghucu, hal tersebut tidak 

menjamin bahwa sang anak dapat mengerti juga. Kurangnya media informasi 

yang membahas mengenai tata cara pelaksanaan ibadah dalam agama Konghucu 

pun turut berdampak pada kurangnya pengetahuan anak mengenai ritual ibadah 

agama Konghucu maupun perlengkapan yang harus dipersiapkan sebelum 

melakukan ibadah tersebut. Akibat dari minimnya tingkat pengetahuan anak 

mengenai tata cara pelaksanaan ibadah berimbas pada pada sang anak kesulitan 

untuk melakukan ibadahnya sendiri karena mereka tidak memahami langkah-

langkah ibadah maupun apa yang perlu dipersiapkan. 

Penulis juga ingin memanjatkan puji dan syukur ke hadirat Tuhan Yang 

Maha Esa yang telah melimpahkan rahmat-Nya kepada penulis selama proses 

pelaksanaan Tugas Akhir ini berlangsung sehingga penulis dapat menyelesaikan 

laporan Tugas Akhir dengan judul “Perancangan Buku Ilustrasi Bagi Anak 

Mengenal Cara Beribadah Agama Konghucu” dengan sebaik-baiknya. Laporan 

Tugas Akhir ini berisi mengenai aktivitas penulis dalam merancang media 

informasi berupa buku ilustrasi untuk anak yang dimulai dari proses pencarian 

informasi serta pencarian ide, pembuatan sketsa, pelaksanaan serta eksekusi dalam 

membuat perancangan desain yang mencakup proses perkiraan budgeting serta 

printing. 

Adapun laporan Tugas Akhir ini ditulis sebagai salah satu syarat untuk 

memperoleh gelar Sarjana Desain (S.Ds.) pada program studi Desain Komunikasi 

Visual, Universitas Multimedia Nusantara. Penulisan laporan serta pelaksanaan 
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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI BAGI ANAK 

MENGENAL CARA BERIBADAH AGAMA KONGHUCU 

 (Kenny Liu) 

ABSTRAK 

Indonesia merupakan salah satu negara kepulauan yang penuh akan 
keanekaragaman masyarakat yang setiap daerahnya memiliki ciri khas serta 
keunikannya masing-masing seperti bahasa, budaya, ras, dan yang 
terpenting yaitu keberagaman agama. Indonesia sendiri mengakui 6 agama 
yang salah satunya merupakan agama Konghucu. Proposal Tugas Akhir ini 
sendiri membahas mengenai proses penulis dalam merancang sebuah media 
informasi berupa buku ilustrasi bagi anak mengenai tata cara pelaksanaan 
ibadah dalam agama Konghucu. Adapun proses perancangan tersebut 
dimulai dari proses pencarian informasi, ide, serta data, pembahasan, 
pelaksanaan sampai dengan tahap eksekusi dalam membuat setiap 
perancangan desain dalam bentuk buku ilustrasi yang ditujukan untuk anak 
berusia 6-12 tahun. Melalui Tugas Akhir yang penulis lakukan, penulis 
mengembangkan diri untuk mempelajari hal baru dan pengetahuan yang 
lebih luas lagi mengenai tata cara pelaksanaan ibadah dalam agama 
Konghucu. Penulis pun belajar untuk berfikir kritis dalam menemukan cara 
paling efektif untuk mengemas informasi mengenai tata cara pelaksanaan 
ibadah dalam agama Konghucu sehingga dapat diterima oleh anak usia 6-12 
tahun dengan lebih mudah. 

 
 
Kata kunci: Buku Ilustrasi, Pendidikan Agama, Konghucu, Anak Usia 
Sekolah 
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ILLUSTRATION BOOK DESIGN FOR CHILDREN  

ABOUT WORSHIP PROCEDURES IN CONFUCIANISM 

(Kenny Liu) 

ABSTRACT (English) 

Indonesia is an archipelagic country that is full of diversity, each of its 
region has its own characteristics and uniqueness such as language, 
culture, race, and most importantly, the diversity of religions. Indonesia 
itself recognizes 6 religions, one of the religion is Confucianism. This Final 
Project proposal discusses the author's process in designing an illustration 
book for children regarding the procedures of carrying out worship in 
Confucianism. The design process starts from the process of searching for 
information, ideas, and data, discussion, implementation up to the execution  
in making information media aimed for aged six to twelve years children. 
Through the Final Project, the author learns about new things and more 
knowledge regarding the procedures of worship in the Confucianism. The 
author also learns to think critically in finding the most effective way to 
convey the information regarding the procedures of worship in 
Confucianism so that it can be accepted by children more easily.. 
 
Keywords: Illustration Book, Religion Education, Confucianism, School 
Aged Children 
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