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PERANCANGAN WEBSITE INFORMASI SABA BUDAYA 

BADUY LUAR 

 Revanza Pramudya 

ABSTRAK 

Suku Baduy atau biasa disebut juga Urang Kanekes merupakan suatu 

kelompok masyarakat adat sunda yang berada di Kabupaten Lebak Provinsi 

Banten. Suku Baduy mempunyai daya tarik wisata dari keunikan kebudayaan 

dan alamnya. Suku Baduy merupakan salah satu suku yang tetap memilih 

hidup sederhana dan ketaatan pada leluhur mereka untuk terus bersama 

dengan alam. Oleh karena itu, keunikan yang terdapat pada Suku Baduy ini 

harus dilestarikan melalui wisata Saba Budaya Baduy. Dalam upaya untuk 

melestarikan wisata Saba Budaya Baduy, dibutuhkan pengenalan dan 

pengetahuan mengenai informasi Suku Baduy, budaya, aturan adat dan 

potensi wisata melalui media informasi. Sehingga informasi tersebut dapat 

menciptakan ketertarikan dan pengetahuan pada masyarakat yang ingin 

mengetahui wisata Saba Budaya Baduy melalui informasi-informasi yang 

diberikan. Dengan demikian, media informasi digunakan sebagai alat 

komunikasi untuk menyampaikan informasi yang berguna untuk masyarakat. 

Media website merupakan media informasi yang sangat penting dalam 

penggunaan di industri pariwisata dikarenakan website menjadi suatu 

kebutuhan pemasaran digital. Metode pengumpulan data yang dilakukan 

dalam perancangan ini adalah dengan melakukan wawancara, kuesioner, 

studi eksisting, dan studi referensi. Sedangkan metode perancangan yang 

digunakan adalah metode design thinking dari interaction design foundation.  

 

Kata kunci: Baduy, Informasi, Budaya, Website, Wisata 
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SABA BUDAYA BADUY LUAR INFORMATION WEBSITE 

DESIGN 

 Revanza Pramudya 

ABSTRACT (English) 

The Baduy tribe or also known as Urang Kanekes is a group of Sundanese 

indigenous people who are in Lebak Regency, Banten Province. The Baduy 

tribe has a tourist attraction from its unique culture and nature. The Baduy 

tribe is one of the tribes that still chooses a simple life and obedience to their 

ancestors to continue to be with nature. Therefore, the uniqueness of the 

Baduy tribe must be preserved through Saba Budaya Baduy tourism. In an 

effort to preserve Saba Budaya Baduy tourism, an introduction and 

knowledge of information about the Baduy tribe, culture, customary rules and 

tourism potential is needed through information media. So that this 

information can create interest and knowledge in the community who want to 

know about Saba Budaya Baduy tourism through the information provided. 

Thus, the information media is used as a communication tool to convey useful 

information to the public. Website media is a very important information 

medium for use in the tourism industry because websites have become a 

digital marketing necessity. The method of data collection used in this design 

is by conducting interviews, questionnaires, existing studies, and reference 

studies. Meanwhile, the design method used is the design thinking method 

from the interaction design foundation. 

 

Keywords:Baduy, Information, Culture, Website, Tourism 
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