BAB 3
METODOLOGI PENELITIAN

Dalam penyusunan dan pengerjaan penelitian ini, terdapat langkah-langkah
yang dilakukan, dan pada pembangunan aplikasi akan mengikuti metode RAD atau
Rapid Application Development agar penelitian dapat diselesaikan dalam waktu

yang cukup singkat.

3.1 Studi Literatur

Pada tahap ini akan dilakukan studi terkait dengan metode RAD yang akan
digunakan dalam pembuatan dan pengembangan aplikasi serta melakukan studi

mengenai pembuatan dan pengembangan aplikasi berbasis website.

3.2 Perancangan dan Pembuatan Aplikasi

Pada tahap ini akan dilakukan pembuatan dan pengembangan aplikasi forum

diskusi berbasis website menggunakan metode RAD.

3.2.1 Requirement Planning

Pada tahap ini akan dilakukan identifikasi tujuan dan informasi yang
diperlukan untuk membuat aplikasi, seperti menentukan perangkat lunak dan
bahasa pemrograman yang akan digunakan, library yang diperlukan, framework
utama yang akan digunakan dalam pembuatan Front-End dan Back-End, dan

database yang akan digunakan untuk menyimpan data.

3.2.2 RAD Design Workshop

Pada tahap ini akan dilakukan desain alur aplikasi, desain tampilan aplikasi,
desain database, dan pembuatan dan pengembangan aplikasi website baik dalam
Front-End ataupun Back-End. Pada tahap ini, bug aplikasi yang ditemukan
juga akan langsung diperbaiki (maintenance). Tahap ini akan dilakukan sampai

pembuatan dan pengembangan aplikasi selesai.
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A Flowchart

Berikut merupakan diagram dari proses atau alur (flowchart) dari aplikasi

website forum diskusi yang dapat dilihat pada Gambar 3.1, Gambar 3.2, Gambar

3.3, dan Gambar 3.4.
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Gambar 3.1.
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Gambar 3.2. Flowchart Website Forum Diskusi 2
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Gambar 3.3. Flowchart Website Forum Diskusi 3
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Gambar 3.4. Flowchart Website Forum Diskusi 4
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B Skema Database

forum diskusi yang dapat dilihat pada Gambar 3.5.

Berikut merupakan struktur atau skema dari database pada aplikasi website

tbl_comments thl_users
PK | Id PK | Id
comment_description user_name thl_roles
comment_user_like user_email PK | Id
comment_user_dislike user_password rale_mame
reply_from_user user_nim createdAt
reply_from_comment_desc user_imageUrl updatedAt
createdAt user_matkul
updatedAt createdAt tbl_notifications
FK | id_discussion 4o updatedAt PK | 1a
FK | id_user EO— FK | id_role e o— notit_description
createdAt
updatedAt
tbl_discussionimages tbl_discussions FK | id_matkul i
PK | Id HPK | Id t o] FK | id_discussion
discussionimagelrl discussion_title O FK | id_user
createdAt discussion_description
updatedAt discussion_status tbl_mataKuliahs
FK | id_discussion createdAt H PK | Id H—
FK | id_user po— updatedAt matkul_name
FK | id_matkul matkul_code
FK | id_user po— createdAt
updatedAt

Gambar 3.5. Skema Database

C Wireframe

Berikut merupakan hasil desain wireframe atau kerangka dari aplikasi

website:

1. Halaman Login
Halaman dimana pengguna harus memasukkan informasi akun yang
diperlukan untuk masuk sebelum mulai dapat menggunakan aplikasi website
forum diskusi. Wireframe halaman login dapat dilihat pada Gambar 3.6 dan
Gambar 3.7.
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AWeb Page
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Email

Password

l Masuk I
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Gambar 3.6. Wireframe Halaman Login - Desktop
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Masuk I

Belum punya akun? Registrasi disinil

Gambar 3.7. Wireframe Halaman Login - Mobile
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2. Halaman Register

Halaman dimana pengguna dapat mendaftarkan akun agar dapat masuk atau

login ke website forum diskusi. Wireframe halaman register dapat dilihat
pada Gambar 3.8, dan Gambar 3.9.

AWeb Page

a I::} X {} { https://

Password Konfirmasi Password

I | | |
l Masuk J

Belum punya akun? Registrasi disinil

s

Gambar 3.8. Wireframe Halaman Register - Desktop
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Konfirmasi Password

Masuk I
—
Belum punya akun? Registrasi disinil

Gambar 3.9. Wireframe Halaman Register - Mobile
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3. Halaman Home atau Mata Kuliah Anda (User)

Halaman dimana daftar mata kuliah pengguna yang telah dimasukkan akan

ditampilkan. Wireframe halaman mata kuliah pengguna dapat dilihat pada

Gambar 3.10.
AWeb Page

a |::> X {} (bitps./7 B! @
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- ~ -
Nama Mata Kuliah Nama Mata Kuliah Nama Mata Kuliah
Kode Mata Kuliah Kode Mata Kuliah Kode Mata Kuliah

i

Gambar 3.10. Wireframe Halaman Homepage - Desktop

4. Halaman Daftar Mata Kuliah
Halaman dimana daftar semua mata kuliah akan ditampilkan. Wireframe
halaman daftar mata kuliah dapat dilihat pada Gambar 3.11, dan Gambar

3.12.
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Gambar 3.11. Wireframe Halaman Daftar Mata Kuliah - Desktop
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Gambar 3.12. Wireframe Halaman Homepage dan Daftar Mata Kuliah - Mobile
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5. Halaman Daftar Diskusi Mata Kuliah
Halaman dimana daftar diskusi dari sebuah mata kuliah akan ditampilkan.
Wireframe halaman daftar diskusi mata kuliah dapat dilihat pada Gambar
3.13, dan Gambar 3.14.
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Nama User - Tanggal

AR AN AN AN AV SV BAMINFIVAEE A AL B SNLUE AANLLL SNRRAL

- L Rt - S S AN Ld
- Ll SR L AN SSAEH S AN

4

Gambar 3.13. Wireframe Halaman Daftar Diskusi Mata Kuliah - Desktop
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Gambar 3.14. Wireframe Halaman Daftar Mata Kuliah - Mobile
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6. Halaman Detail Diskusi

Halaman dimana detail dari sebuah diskusi mata kuliah akan ditampilkan.

Wireframe halaman detail diskusi dapat dilihat pada Gambar 3.15, dan

Gambar 3.16.
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Gambar 3.15. Wireframe Halaman Detail Diskusi - Desktop

23

Rancang Bangun Aplikasi..., Arvendo Manuel Lextian, Universitas Multimedia Nusantara




Forum Diskusi X Q .l,

£ Mama Mata Kuliah - Kode Mata Kuliah

Nama User - Tanggal Selesai

e L L I
Wiighl 0% bl Sliiigh Apbiiin
SRS G SRS B AR R R

| 0 Pembahasan I | Balas I
| Edit I | Hapus I

MNama User

Buat komentar disinil

| < 1 = I
Narma User - Tanggal

e L e L L ]
Wiighl 0% ki Shlriiigh SApbiida
il bl ANMREE B AR SRR N

Like | Dislike I
| Balas I | Hapus I

Gambar 3.16. Wireframe Halaman Detail Diskusi - Mobile
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7. Halaman Profil

Halaman dimana informasi atau profil pengguna akan ditampilkan.
Wireframe halaman profil dapat dilihat pada Gambar 3.17, dan Gambar 3.18.
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] & )
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4

Gambar 3.17. Wireframe Halaman Profil - Desktop
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Forum Diskusi

| Edit I | Ganti Password I

Gambar 3.18. Wireframe Halaman Profil - Mobile
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8. Halaman Notifikasi

Halaman dimana notifikasi pengguna akan ditampilkan. Wireframe halaman
notifikasi dapat dilihat pada Gambar 3.19, dan Gambar 3.20.
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Gambar 3.19. Wireframe Halaman Notifikasi - Desktop
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Gambar 3.20. Wireframe Halaman Notifikasi - Mobile
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9. Halaman Admin Manager

Halaman dimana admin website dapat mengatur mata kuliah yang ada.

Wireframe halaman admin manager dapat dilihat pada Gambar 3.21

AWeb Page

c E> X Q { https.//

] & )

Forum Diskusi

Admin (00000000000) ‘ J'

Mata Kuliah Anda @ search ) lBuat Mata Kul\alﬂ
<[]
Daftar Mata Kuliah
No Nama Mata Kuliah Kode Mata Kuliah Aksi
Admin Manager 9 784g0teidgs ol | /Aegetendgs etpis [Edit] [Delete] |
B4 75400003400 4igi s | “Sdgiieidgl 490
B4 A4g00etdgh oight | Adgiiensdgh sl
B 75490 0eidgs olgit | “Aigtieidgl oigi s
e | 8490805400 oigis || 4giteiigs Sigis
B4 3480805400 oigi s 72400800400 oigi s
e | 5490805400 oigis || 4gi0eiigs Sigis
e | 3490805400 oigis || “34giteiigs Sigis
B4 73480005400 il 73400505400 Sigis
e | “B490803dpl olghs || “34girieiigs Sigis

4

3.2.3 Implementation

Gambar 3.21. Wireframe Halaman Admin Manager

Pada tahap ini aplikasi akan diuji coba dan jika tidak terdapat masalah,

aplikasi akan masuk ke evaluasi dan finalisasi, yaitu dengan hosting aplikasi agar

dapat digunakan oleh banyak orang.

3.3 Feedback

Pada tahap ini, setelah aplikasi telah di finalisasi, penulis akan meminta

tanggapan atau feedback dari beberapa mahasiswa Universitas Multimedia

Nusantara terhadap aplikasi yang dibuat dengan memberikan kuesioner berupa

Google Form untuk mengetahui kepuasan mereka terhadap aplikasi yang telah

dibuat. Pernyataan-pernyataan yang dibuat pada kuesioner didasarkan dari metode

atau model EUCS dan jawaban dari pernyataan menggunakan skala likert sebagai

alat pengukur.
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3.4 Dokumentasi

Pada tahap ini, hasil da
akhir akan didokumentasi

g dilakukan dari awal hingga

IVERSITAS
LTIMEDIA
SANTARA

UN
MU
N U
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