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PERANCANGAN BUKU CERITA INTERAKTIF SEBAGAI 

MEDIA INFORMASI PENDIDIKAN ANTI KORUPSI  

UNTUK KELAS 4-6 SD 

 Joshua 

ABSTRAK 

Korupsi merupakan sebuah tindakan kriminal yang telah mendarah daging di 

Indonesia. Korupsi sendiri memiliki makna curang serta menipu. Pada tahun 

2015, Indeks Persepsi Korupsi (CPI) mencatat Indonesia memiliki nilai 36 

dari 100 (100 dengan nilai indeks persepsi korupsi yang baik dan 0 dengan 

nilai yang rendah) dan menempati posisi negara ke-88 dari 168 negara dengan 

tingkat korupsi terendah. Angka tersebut meningkat dari tahun 2014 dengan 

2 poin dan 19 peringkat. Fenomena tersebut terjadi akibat adanya toleransi 

dari tindakan atau perilaku korupsi. Korupsi sendiri terjadi akibat adanya 

motivasi, kesempatan, serta perilaku dari sang pelaku tindak korupsi. Tidak 

hanya ketiga faktor tersebut, bahkan tindak pidana korupsi terjadi akibat 

kesalahan atau kekeliruan dalam menafsirkan peraturan. Sebab itu penting 

sekali bagi pemerintah untuk mendidik anak-anak bangsa mengenai 

pendidikan anti korupsi. Perancangan karya ilmiah dilakukan 

menggunanakan metode Human Centred Design boleh IDEO.  Perancangan 

karya utama adalah buku cerita interaktif berbasis digital. Buku cerita 

interaktif digunakan sebagai media pembelajaran pendidikan anti korupsi 

melalui pengambilan keputusan pembaca di dalam cerita. Media sekunder 

digunakan untuk mempromosikan media utama, dimulai dari gelas, sticker, 

poster, hingga Instagram Story.   

 

Kata kunci: Pendidikan, anti korupsi, buku cerita, interaktif 
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DESIGN OF INTERACTIVE STORY BOOKS AS 

INFORMATION MEDIA FOR ANTI-CORRUPTION 

EDUCATION FOR 4-6 ELEMENTARY GRADES 

Joshua 

ABSTRACT (English) 

Corruption is a criminal act that has been ingrained in Indonesia. Corruption 

itself has the meaning of cheating and deceiving. In 2015, the Corruption 

Perception Index (CPI) noted that Indonesia had a score of 36 out of 100 

(100 with a good corruption perception index score and 0 with a low score) 

and was in the 88th position out of 168 countries with the lowest levels of 

corruption. This figure increased from 2014 with 2 points and 19 ratings. This 

phenomenon occurs due to tolerance of acts or corrupt behavior. Corruption 

itself occurs due to the motivation, opportunity, and behavior of the 

perpetrators of corruption. Not only these three factors, even criminal acts of 

corruption occur due to errors or mistakes in interpreting regulations. That 

is why it is very important for the government to educate the nation's children 

about anti-corruption education. The design of scientific works is carried out 

using the Human Centered Design method allowed by IDEO. The design of 

the main work is a digital-based interactive storybook. Interactive storybooks 

are used as anti-corruption education learning media through the reader's 

decision-making in the story. Secondary media is used to promote the main 

media, starting from glasses, stickers, posters, to Instagram Stories. 

 

Keywords: Education, anti Corruption, storybook, interactive 
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