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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI MANAJEMEN PROYEK
KONSTRUKSI DENGAN METODE THROWAWAY PROTOTYPING DAN

ALGORITMA SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING
(STUDI KASUS: HOEIS CORP)

Norbertus Dewa Rucci

ABSTRAK

Pada umumnya sebuah perusahaan yang bergerak di bidang kontraktor
menangani banyak proyek sekaligus dengan lokasi yang berbeda-beda. Hal ini
membuat dibutuhkannya sebuah sistem manajemen untuk melakukan pencatatan
dokumentasi dan pelaporan. Penentuan prioritas proyek yang harus diselesaikan
terlebih dahulu terkadang bersifat subjektif. Tak terkecuali Hoeis Corp sebagai
perusahaan kontraktor masih menggunakan prosedur yang belum tersistemasi
yakni melalui Whatsapp Group (WAG). Hal ini membuat banyak masalah
seperti miskomunikasi, pelaporan dokumen tidak teratur, dokumentasi tidak
ada, perkembangan proyek tidak terpantau dan cenderung subjektif dalam
menentukan prioritas proyek. Oleh karena itu, diperlukan sistem rekomendasi
manajemen proyek kontruksi yang dapat digunakan secara mudah melalui
ponsel karyawan. Aplikasi dibangun menggunakan Laravel dan Flutter serta
menggunakan proses throwaway prototyping dengan tujuan dapat merancang dan
membangun sistem berdasarkan kebutuhan awal dari pengguna. Penentuan prioritas
proyek menggunakan algoritma simple additive weighting agar pengguna dapat
menentukan prioritas proyek secara objektif berdasarkan kriteria time span, money
estimate, manpower dan material feasibility. Pengujian tingkat kepuasan pengguna
menggunakan End User Computing Satisfaction dan Skala Likert untuk perhitungan
persentase skor. Pengujian tersebut mendapati hasil keberhasilan sebesar 96%,
sehingga dapat disimpulkan bahwa sistem ini sangat berguna untuk karyawan Hoeis
Corp.

Kata kunci: End User Computing Satisfaction, Prioritas Proyek, Project
Management, Simple Additive Weighting, Sistem Pendukung Keputusan,
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Design and Build a Construction Project Management Recommendation
System Using the Throwaway Prototyping Method and the Simple Additive

Weighting Algorithm
(Case Study: Hoeis Corp)

Norbertus Dewa Rucci

ABSTRACT

In general, a company engaged in the contractor sector handles many projects
at once with different locations. This makes it necessary to have a management
system for recording documentation and reporting. Determining project priorities
that must be completed first is sometimes subjective. Hoeis Corp is no exception,
as a contractor company, which still uses procedures that have not been systemized,
namely through the Whatsapp Group (WAG). This creates many problems such as
miscommunication, irregular document reporting, missing documentation, project
progress is not monitored and tends to be subjective in determining project
priorities. Therefore, a construction project management recommendation system
is needed that can be used easily via employee cellphones. The application is built
using Laravel and Flutter and uses the throwaway prototyping process with the
aim of being able to design and build a system based on the initial needs of the
user. Determining project priorities uses the simple additive weighting algorithm
so that users can objectively determine project priorities based on the time span,
money estimate, manpower and material feasibility criteria. Testing the level of
user satisfaction using End User Computing Satisfaction and a Likert Scale for
calculating the percentage score. The test found a success rate of 96%, so it can
be concluded that this system is very useful for Hoeis Corp employees.

Keywords: Decision Support System, End User Computing Satisfaction, Project
Management, Project Priority, Simple Additive Weighting
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