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PERANCANGAN APLIKASI LINTASAN LARI 

DI DAERAH JAKARTA 

Marshall Jesse Hermanto 

ABSTRAK 

Olahraga lari sedang marak di masyarakat, hal ini ditandai dengan adanya 

banyak offline event yang diadakan sejak tahun 2022. Banyaknya event lari 

membuat banyak orang berlomba-lomba untuk mengikuti event yang ada. 

Setiap orang memiliki preferensi masing-masing terhadap lintasan yang dapat 

digunakan sebagai tempat latihan. Namun, saat ini belum ada media informasi 

yang mampu menyediakan rekomendasi lintasan lari yang sesuai dengan 

preferensi setiap pelari. Karena belum adanya media informasi yang tepat, 

kebanyakan orang mulai menggunakan lintasan yang ada tanpa memikirkan 

keselamatan diri, seperti di pinggir jalan raya, yang justru membahayakan diri 

mereka. Maka dari itu, adanya perancangan media informasi lintasan lari di 

daerah Jakarta, dengan tujuan agar setiap pelari bisa mendapatkan 

rekomendasi lintasan lari yang sesuai dengan preferensi mereka. Metode yang 

digunakan dalam perancangan ini adalah mix method meliputi kuesioner, 

wawancara, focus group discussion, observasi, studi eksisting, dan studi 

referensi. Dengan adanya perancangan ini diharapkan pelari bisa 

mendapatkan lintasan yang sesuai dengan preferensi pelari dan aman untuk 

keselamatan diri.    

 

Kata kunci: Media informasi, Lintasan Lari, Jakarta, Olahraga 
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APPLICATION FOR RUNNING TRACKS IN JAKARTA AREA 

Marshall Jesse Hermanto 

ABSTRACT (English) 

Running is currently popular in society, this is indicated by many offline 

events that have been held since 2022. Running events have made many 

people vying to take part in existing events. Everyone has their own 

preference for the track that can be used as a training ground. However, 

currently there is no information media capable of providing 

recommendations for running tracks that suit the preferences of each runner. 

Due to the absence of proper information media, most people start using the 

existing tracks without thinking about their own safety, such as on the side of 

the highway, which actually endangers them. Therefore, there is an 

information media desain for running tracks in the Jakarta area, with the aim 

that every runner can get recommendations for running tracks that suit their 

preferences. The method used in this desain is a mix method including 

questionnaires, interviews, focus group discussions, observations, existing 

studies, and reference studies. With this desain, it is expected that runners 

can get a track that suits their preferences and is safe for their own safety.  

 

Keywords: Information Media, Running Track, Jakarta, Sport 
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