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LONGFORM MULTIMEDIA STORYTELLING DENGAN 

JUDUL “MENGULIK KEKERASAN PADA ‘ANABUL’’’ 

 
Ariella Dwiputri Kinari 

ABSTRAK 

Di era digital, media massa harus melakukan penyesuaian dengan perkembangan 

teknologi yang begitu cepat. Hal itu membuat media massa menerapkan format 

multiplatform yang turut diimbangi dengan praktik jurnalistik yang mengadopsi 

konsep jurnalisme multimedia atau multiplatform sehingga dapat menyajikan 

laporan yang meliputi teks, video, gambar, dan juga animasi. Sejalan dengan itu, 

kini beberapa media mulai memproduksi longform dalam penyajian beritanya yang 

dapat menyampaikan informasinya secara panjang dan mendalam serta disajikan 

dengan unsur-unsur multimedia yang menarik. Menanggapi hal tersebut, penulis 

membuat karya longform yang disertai dengan multimedia dan dikemas dalam 

bentuk storytelling agar liputan yang dihasilkan secara mendalam dapat diterima 

dengan baik oleh pembaca dan tidak membosankan. Topik yang akan penulis 

angkat untuk dibahas secara mendalam melalui longform ini adalah sisi lain 

kekerasan hewan peliharaan. Meski dipelihara, nyatanya hewan peliharaan atau 

biasa dikenal dengan sebutan ‘anabul’ ini belum tentu terjamin kesejahteraannya. 

Hal tersebut dibuktikan dari banyaknya kasus kekerasan pada hewan peliharaan. 

Faktanya, kekerasan pada hewan, terutama hewan peliharaan ini jika dibiarkan 

dapat berdampak serius bagi lingkungan sekitarnya. Dari 88% kasus penyiksaan 

hewan yang terjadi di dalam rumah tangga, ternyata memiliki riwayat kekerasan 

juga pada anak. Sebaliknya, sebanyak 71% korban kekerasan yang terjadi dalam 

rumah tangga ini mengaku bahwa pelakunya juga melakukan hal yang sama pada 

hewan peliharaan. Tindakan kekerasan yang dilakukan pada hewan ini juga bisa 

dikenal dengan sebutan Zoosadism. Meski saat ini tempat penampungan hewan atau 

shelter sudah mulai bermunculan di Indonesia, nyatanya kehadiran shelter ini juga 

banyak disalahgunakan oleh oknum untuk kepentingan pribadinya. Namun, hingga 

saat ini permasalahan tersebut belum banyak diketahui oleh masyarakat. Oleh 

karena itu, penulis memilih isu ini untuk diangkat dalam format longform 

multimedia storytelling berjudul “Mengulik Kekerasan pada ‘Anabul’”. 

 

Kata kunci: digital storytelling, jurnalisme multimedia, kekerasan hewan 

peliharaan, longform journalism, multiplatform. 
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LONGFORM MULTIMEDIA STORYTELLING WITH THE 

TITLE “MENGULIK KEKERASAN PADA ‘ANABUL’’’ 

 
Ariella Dwiputri Kinari 

 

ABSTRACT 

 

In the digital era, mass media must make adjustments to the rapid 

development of technology. This makes the mass media implement a 

multiplatform format that is also balanced with journalistic practices that 

adopt the concept of multimedia or multiplatform journalism so that it can 

present reports that include text, video, images, and animation. In line with 

this, some media have now begun to produce longform in presenting news 

that can convey information in length and depth and is presented with 

interesting multimedia elements. In response to this, the author creates 

longform works accompanied by multimedia and packaged in the form of 

storytelling so that the coverage produced in depth can be well received by 

readers and not boring. The topic that the author will raise to be discussed in 

depth through this longform is the other side of pet abuse. Although they are 

kept, in fact, pets or commonly known as 'anabul' are not necessarily 

guaranteed their welfare. This is evidenced by the many cases of violence 

against pets. In fact, violence against animals, especially pets, if left 

unchecked can have a serious impact on the surrounding environment. 88% 

of animal abuse cases that occurred in households had a history of child 

abuse. Conversely, 71% of victims of domestic violence admitted that the 

perpetrators also did the same thing to pets. This act of animal abuse is also 

known as Zoosadism. Although animal shelters have begun to emerge in 

Indonesia, the shelters have also been abused by individuals for their 

personal interests. However, until now this problem has not been widely 

known by the public. Therefore, the author chose this issue to be raised in a 

longform multimedia storytelling format entitled "Mengulik Kekerasan pada 

'Anabul'". 

 

Keywords:  digital storytelling, longform journalism, multimedia journalism, 

multiplatform, pet violence. 
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