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PERANCANGAN WEBSITE DESKTOP TENTANG 

HIPERTENSI UNTUK ANAK MUDA 15-24 TAHUN 

 (Vanessa Christie) 

ABSTRAK 

Hipertensi merupakan penyakit tidak menular yang sekarang mulai 

menyerang anak muda. Kesadaran dan pemahaman anak muda tentang 

kondisi serta bahaya penyakit ini masih rendah. Hal ini dibuktikan dengan 

adanya kekeliruan terhadap pengetahuan kesehatan terutama hipertensi di 

kalangan masyarakat tersebut. Di zaman sekarang, seharusnya menelusuri 

suatu informasi bukan lah hal yang sulit karena sudah internet. Sampai 

sekarang, masih belum ada sebuah media informasi yang fokus ditujukan 

kepada anak muda. Informasi yang disajikan masih bersifat umum dan lebih 

banyak ditujukan kepada audiens berusia dewasa maupun lansia. Padahal 

anak muda juga tidak kalah penting dalam memperoleh informasi tersebut 

untuk menjaga kesehatan diri mereka. Platform informasi yang ada belum ada 

yang sesuai dengan anak muda baik dari sesgi visual, pengalaman, bahasa, 

dan format. Oleh karena itu, berdasarkan masalah yang dipaparkan, tugas 

akhir ini dibuat dengan merancang sebuah media informasi berbasis website 

desktop yang mampu menjadi jembatan dalam penyampaian informasi 

kesehatan kepada anak muda.  
 

 

Kata kunci: Hipertensi, Website Desktop, Anak Muda 
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DESKTOP WEBSITE DESIGN ABOUT HYPERTENSION FOR 

YOUTH 15-24 YEARS OLD 

 (Vanessa Chrsitie) 

ABSTRACT (English) 

Hypertension is a non-communicable disease that now affects young people. 

The awareness and understanding of young people about this condition and 

its dangers is still low. This is proved by the misconceptions about health, 

especially hypertension among the community. In this day and age, searching 

for an information should not be difficult because of the advanced technology. 

Until now, there is still no information media that focuses for young people. 

The information presented is still general mostly aimed to adult and elderly 

audiences. Young people are no less important in obtaining such information 

to maintain their health. There is also no information platform that is suitable 

for young people in terms of visuals, experience, language, and format. 

Therefore, based on the problems described, this final project is made by 

designing a desktop website-based information media that is able to become 

a bridge in delivering health information to young people. 
Keywords: Hypertension, desktop website, Youth 
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