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 IMPLEMENTASI METODE TRANSFER LEARNING UNTUK 

DETEKSI PEMALSUAN GAMBAR BERDASARKAN 

WATERMARK 

 (Andre Kristianto) 

ABSTRAK 

 

Pada era yang semakin modern, smartphone semakin canggih dengan 

kualitas kamera yang bagus. Penyebaran gambar pada media sosial, media 

berita dan lainnya juga semakin mudah. Oleh karena itu, pencurian gambar 

dan pengambilan hak milik gambar juga semakin mudah. Dalam hal ini, 

dibutuhkan watermark untuk mempertahankan hak milik pada gambar. 

Karena seringnya pencurian gambar yang bahkan sudah diberi watermark, 

dibutuhkan model atau sistem yang dapat mendeteksi pemalsuan gambar 

berdasarkan watermark. Pada penelitian ini, penulis akan membuat model 

pendeteksi pemalsuan gambar berdasarkan watermark menggunakan metode 

transfer learning. 

 Metode transfer learning yang digunakan, yaitu AlexNet, ResNet50 dan 

VGG-16. Ketiga model transfer learning tersebut akan dibandingkan untuk 

mendapatkan model deteksi dengan nilai akurasi yang terbaik. Penelitian ini 

akan melewati tahapan penelitian dan alur penelitian yang digunakan pada 

penelitian ini, yaitu KDD. Evaluasi performa model dilakukan dengan 

analisis confusion matrix untuk mengambil nilai akurasi dan menampilkan 

nilai ROC-AUC. 

 Penelitian ini menghasilkan model deteksi terbaik dengan  menggunakan 

VGG-16 dengan nilai akurasi validasi sebesar 79.30%, akurasi test sebesar 

79.53% dan nilai ROC-AUC 0.803. ResNet50 menghasilkan nilai akurasi 

validasi 78.67%, akurasi test 76.47% dan nilai ROC-AUC sebesar 0.735. 

Nilai ROC-AUC pada VGG-16 adalah 0.803, oleh karena itu hasil tersebut 

untuk model deteksi pemalsuan gambar berdasarkan watermark yang penulis 

masih dapat diterima. 

Kata kunci: Deteksi Pemalsuan Gambar, KDD, Transfer Learning, Image 

Watermarking 

 

 

 



 

 

viii 
IMPLEMENTASI METODE TRANSFER LEARNING UNTUK DETEKSI PEMALSUAN 

GAMBAR BERDASARKAN WATERMARK, Andre Kristianto, Universitas Multimedia 

Nusantara 

  

IMPLEMENTATION OF TRANSFER LEARNING METHOD 

FOR WATERMARK-BASED IMAGE FORGERY DETECTION 

 (Andre Kristianto) 

ABSTRACT (English) 

 

In an increasingly modern era, smartphones are increasingly sophisticated 

with good camera quality. The dissemination of images on social media, news 

media and others is also getting easier. Therefore, image theft and taking 

ownership rights of images are also getting easier. In this case, a watermark 

is needed to maintain the property rights to the image. Because of the frequent 

theft of images that have even been watermarked, a model or system is needed 

that can detect image forgery based on watermarks. In this study, the author 

will create an image counterfeiting detection model based on watermarks 

using the transfer learning method. 

The transfer learning methods used are AlexNet, ResNet50 and VGG-16. 

The three transfer learning models will be compared to get the detection 

model with the best accuracy value. This research will go through the stages 

of research and the research flow used in this study, namely KDD. Model 

performance evaluation is performed by confusion matrix analysis to retrieve 

accuracy values and display ROC-AUC values. 

This study produced the best detection model using VGG-16 with a 

validation accuracy value of 79.30%, test accuracy of 79.53% and a ROC-

AUC value of 0.803. ResNet50 produces a validation accuracy value of 

78.67%, test accuracy of 76.47% and a ROC-AUC value of 0.735. The ROC-

AUC value on VGG-16 is 0.803, therefore such results for image forgery 

detection models based on watermarks are still acceptable. 

Keywords: Image Forgery Detection, KDD, Transfer Learning, Image 

Watermarking 
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