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PERANCANGAN PERPUSTAKAAN UMUM BSD: 

PENERAPAN KONSEP PERMEABLE DESIGN PADA 

TRANSFORMASI TEKNOLOGI DIGITAL DAN SOSIAL 

 Anastasia Setiawan 

ABSTRAK 

 

Masuknya Era digital membuat banyak hal bertransformasi, tidak terkecuali 

perpustakaan. Hal ini tidak hanya berdampak pada ragam sumber media 

informasi, namun juga secara lebih makro pada diseminasi dan pemanfaatan 

informasi untuk kegiatan kolaboratif dan inovatif. Penetrasi media digital ini 

mampu menjadi stimulus fungsi baru bagi perpustakaan sebagai fasilitas 

umum agar tetap relevan pada era dinamis ini. Untuk itu, diperlukan adanya 

perpustakaan dengan peran dan model yang baru. Dengan merangkul 

prinsip-prinsip permeable design, yang menekankan fleksibilitas, 

inklusivitas, dan integrasi teknologi baru, perancangan ini mengeksplorasi 

bagaimana perpustakaan umum di BSD City dapat berfungsi sebagai katalis 

untuk transformasi saat ini dan masa depan. Melalui analisis komprehensif, 

perancangan ini memberikan kerangka kerja yang kuat untuk merancang 

perpustakaan yang mampu memfasilitasi transisi tanpa hambatan, 

mendorong inovasi, dan mengakomodasi beragam kebutuhan masyarakat di 

abad ke-21. Perancangan ini bertujuan untuk memandu penciptaan 

perpustakaan umum yang kolaboratif di BSD City, memposisikannya 

sebagai ruang yang dapat beradaptasi secara aktif dan mampu berkompetisi 

di Industri 4.0 ini   

 

Kata kunci: Perpustakaan Umum, Teknologi Digital, Permeable Design, 

Kolaborasi, BSD City 
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PERMEABLE DESIGN CONCEPT FOR BSD PUBLIC 

LIBRARY: ADRESSING DIGITAL TECHNOLOGY AND 

SOCIAL ADVANCEMENTS 

Anastasia Setiawan 

 

ABSTRACT 

 

The emergence of the digital era has transformed many things, including 

libraries. This does not only have an impact on the variety of information 

media sources, but widely on the dissemination and utilization of 

information for collaborative and innovative activities. The penetration of 

digital media is able to stimulate a new function for libraries as public 

facilities to remain relevant in this dynamic era. For that, a library with new 

roles and models is needed. By embracing permeable design principles, 

emphasizing flexibility, inclusivity, and the integration of new technologies, 

this design explores how the public library in BSD City can serve as a 

catalyst for current and future transformation. Through comprehensive 

analysis, this design provides a robust framework for designing libraries 

that are able to facilitate seamless transitions, encourage innovation, and 

accommodate the diverse needs of society in the 21st century. This design 

aims to guide the creation of a collaborative public library in BSD City, 

positioning it as a space that can adapt actively and be able to compete in 

Industry 4.0. 

 

Keywords: Public library, Digital Technology, Permeable design, 

Collaboration, BSD City 
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