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PERANCANGAN E-COMMERCE CORRUGATED CARTON 

BOX MENGGUNAKAN METODE RAPID APPLICATION 

DEVELOPMENT (STUDI KASUS: PT HORA CIPTA JAYA) 

 Tevin Takasili 

ABSTRAK 

 

 PT Hora Cipta Jaya merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang 

penjualan Corrugated Carton Box. Corrugated Carton Box merupakan kotak 

yang terbuat dari kertas bergelombang dan biasanya digunakan untuk 

mengemas suatu barang atau produk yang akan dikirim. Corrugated Carton 

Box ini memiliki kekuatan dan ketahanan yang baik serta mudah didaur ulang 

sehingga banyak industri perusahaan yang menggunakan Corrugated Carton 

Box sebagai kotak untuk mengemas produk mereka. Perusahaan PT Hora 

Cipta Jaya ini masih melakukan proses penjualan secara manual dimulai dari 

transaksi, pemasaran, serta pencatatan dan pembuatan laporan dimana 

karyawan masih perlu merekap semua data perusahaan saat melakukan 

penjualan menggunakan Excel. Sehingga masih sering muncul kesalahan 

pada saat melakukan proses tersebut.  

 Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk membantu perusahaan dalam 

mengelola data dan merancang sistem yang memiliki fitur pemesanan, 

pembayaran, pengiriman, pembuatan laporan, dan promosi produk secara 

online. Sistem ini dibuat menggunakan metode RAD dengan bahasa 

pemrograman PHP dan database MySQL. Tahapan dari pembuatan sistem ini 

dibagi menjadi 4 yaitu analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi 

sistem, dan analisa kelayakan aplikasi. 

 Hasil dari penelitian ini menghasilkan sistem e-commerce yang dapat 

membantu perusahaan dalam mengelola data, memudahkan transaksi 

penjualan produk secara online dan pemasaran produk dengan ruang lingkup 

yang lebih luas serta pencatatan invoice dan laporan secara otomatis. Fitur 

sistem ini sudah berjalan semua setelah melewati tahap pengujian black box 

testing. Untuk penilaian sistem ini menggunakan System Usability Scale 

mendapat skor 78 dan masuk ke dalam grade B. 

 

 

Kata kunci: Corrugated Carton Box, E-commerce, Hora Cipta Jaya, RAD 
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E-COMMERCE CORRUGATED CARTON BOX DESIGN USING 

THE RAPID APPLICATION DEVELOPMENT METHOD (CASE 

STUDY: PT HORA CIPTA JAYA) 

 Tevin Takasili 

ABSTRACT 

 

PT Hora Cipta Jaya is a company engaged in the sale of Corrugated Carton 

Boxes. Corrugated Carton Box is a box made of corrugated paper and is 

usually used to pack an item or product to be shipped. Corrugated Carton 

Box has good strength and durability and is easily recycled so that many 

industrial companies use Corrugated Carton Box as a box to package their 

products. Company PT Hora Cipta Jaya still carries out the sales process 

manually starting from transactions, marketing, as well as recording and 

making reports where employees still need to recap all company data when 

making sales using Excel. So that errors still often appear when doing the 

process. 

The purpose of this research is to assist companies in managing data and 

designing systems that feature online ordering, payment, delivery, reporting, 

and product promotion. This system was created using the RAD method with 

the PHP programming language and MySQL database. The stages of making 

this system are divided into 4, namely needs analysis, system design, system 

implementation, and application feasibility analysis. 

The results of this research produce an e-commerce system that can help 

companies manage data, facilitate online product sales transactions and 

product marketing with a wider scope as well as automatic recording of 

invoices and reports. All the features of this system are already running after 

passing the black box testing stage. For this system assessment using the 

System Usability Scale get a score of 78 and enter grade B. 

 

Keywords: Corrugated Carton Box, E-commerce,  Hora Cipta Jaya, RAD                                                       
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