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BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Aplikasi Virtual Globe Map dengan konsep Question Answering System
telah berhasil dibangun dengan menggunakan metode Q-Class. Berdasarkan hasil
penelitian, pengguna Puas terhadap aplikasi yang dibangun.

Setelah melakukan perbandingan antara aplikasi Virtual Globe Map
dengan aplikasi sejenis, yaitu Google Maps, dapat disimpulkan aplikasi Virtual
Globe Map dapat menerima jenis masukkan berupa pertanyaan lebih baik, dengan
tingkat keberhasilan 86%. Sedangkan aplikasi Google Maps hanya memiliki

tingkat keberhasilan sebesar 33%.

5.2 Saran
Berikut ini merupakan saran-saran untuk pengembangan aplikasi ini

1.  Pada aplikasi ini, setiap pertanyaan yang dimasukkan harus menggunakan
bahasa Indonesia baku. Untuk pengembangannya, lebih baik apabila
aplikasi dapat menerima bahasa Indonesia tidak baku.

2. Aplikasi ini dapat dikembangkan dengan jenis pertanyaan yang beragam.
Diharapkan kedepannya aplikasi sejenis tidak terbatas pada suatu jenis
pertanyaan.

3. Algoritma yang digunakan untuk stemming ada baiknya menggunakan

algoritma yang lebih akurat, misalnya algoritma Nazief & Adriani.
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4.  Aplikasi dapat dikembangkan pada platform yang berbeda, misalnya pada

platform Android.

5. Masukkan berupa teks dapat dikembangkan menjadi masukkan berupa

suara.

UMN
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