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PERAN WIDE SHOT UNTUK MENDUKUNG ADEGAN AKSI 

DALAM FILM GUNDALA 

 

Yesaya Imannuel Yories 

ABSTRAK 

 

Film Gundala merupakan sebuah film bergenre aksi, yang diproduksi oleh PT. 

Screenplay Bumilangit. Film aksi ini telah mendapatkan banyak penghargaan 

salah satunya adalah penghargaan Pengarah Sinematografi Terbaik pada Festival 

Film Indonesia 2019. Metode yang digunakan pada karya tulis ini berupa 

observasi pada film, yang kemudian diidentifikasi lebih lanjut hingga menemukan 

kesimpulan. Berdasarkan hasil analisis, film Gundala memiliki banyak sekali 

penggunaan wide shot pada setiap adegan aksi. Penggunaan wide shot 

memberikan banyak informasi bagi para penonton untuk melihat secara lebih luas 

ruang dimensi pada gambar. 

 

Kata kunci: Wide Shot, Adegan Aksi, Gundala 
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THE ROLE OF WIDE SHOT TO SUPPORT ACTION SCENES IN 

GUNDALA 

 

             Yesaya Imannuel Yories 

 

ABSTRACT  

The Gundala film is an action genre film, which was produced by PT. Bumilangit 

screenplay. This action film has received many awards, one of which is the Best 

Cinematography Director award at the 2019 Indonesian Film Festival. The 

method used in this paper is observation of the film, which is then identified 

further to find a conclusion. Based on the results of the analysis, the Gundala film 

has a lot of use of wide shots in action scenes. The use of a wide shot provides a 

lot of information for the audience to see a wider dimensional space in the image.  

 

Keywords:  Wide Shot, Action Scenes, Gundala  
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