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ABSTRAK 

Media melakukan transformasi menjadi digital begitu cepat untuk menyesuaikan 

kebutuhan dan perkembangan teknologi. Maka dari itu saat ini dibutuhkan 

kolaborasi baru di industri kreatif, salah satunya, Video 360°. Secara sikat Video 

360° ini adalah video yang diproduksi dengan kamera yang dapat merekam secara 

menyeluruh dengan sudut pandang hingga 360°. Saat ini, Arunika XR Lab 

merupakan bagian dari Universitas Multimedia Nusantara, sedang memperluas 

sayapnya dengan memfokuskan teknologi bersifat Video 360° melalui media 

Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR) dan Mixed Reality (MR). Virtual 

Reality (VR) merupakan teknologi untuk menciptakan interaksi antara dunia nyata 

dengan virtual menggunakan alat khusus seperti VR Box, ataupun Oculus rift. 
Sedangkan Augmented Reality (AR) merupakan perpaduan Virtual Reality dengan 

dengan dunia nyata, seperti contohnya filter Instagram yang berbentuk 2D, maupun 

3D. Sementara Mixed Reality (MR) adalah bentuk gabungan antara VR dengan AR, 

sehingga menciptakan inovasi berinteraksi secara real-time. Penulis mendapatkan 

kesempatan untuk menjadi bagian dari Arunika XR Lab, untuk dapat mengetahui 

proses kerja dibidang teknologi seperti Video 360°, Virtual Reality (VR), 

Augmented Reality (AR) dan Mixed Reality (MR). Penulis juga dituntut untuk bisa 

membuat sebuah karya yang dikemas secara kreatif dan inovatif. 

 

 

Kata kunci: Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR), Mixed Reality (MR), 

Virtual Reality, Oculus Rift. 
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ABSTRACT 

 

Media transforms into digital so quickly to suit technological needs and 

developments. Therefore, currently new collaborations are needed in the creative 

industry, one of which is Video 360°. In a nutshell, this 360° video is a video 

produced with a camera that can record the whole with a viewing angle of up to 

360°. Currently, Arunika XR Lab is part of Multimedia Nusantara University, is 

expanding its wings by focusing on 360° Video technology through Virtual Reality 

(VR), Augmented Reality (AR) and Mixed Reality (MR) media. Virtual Reality (VR) 

is a technology for creating interactions between the real and virtual worlds using 

special tools such as the VR Box or Oculus Rift. Meanwhile, Augmented Reality 

(AR) is a combination of Virtual Reality with the real world, for example Instagram 

filters in 2D and 3D shapes. Meanwhile, Mixed Reality (MR) is a combined form of 

VR and AR, thereby creating real-time interactive interactions. The author had the 

opportunity to be part of the Arunika XR Lab, to be able to find out work processes 

in the field of technology such as 360° Video, Virtual Reality (VR), Augmented 

Reality (AR) and Mixed Reality (MR). Authors are also required to be able to make 

a work that is packaged creatively and inovatife. 

 

Keywords: Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR), Mixed Reality (MR), 

Virtual Reality, Oculus Rift. 
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