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PERAN VIDEO EDITOR DALAM PEMBUATAN 

COMMERCIAL VIDEO DI 1ENGAGE 
Eduardus Steven Irawan 

 

ABSTRAK 

Dengan perkembangan teknologi yang terus mencepat, banyak brand yang 

berupaya untuk memanfaatkan perkembangan ini dan mencoba 

mengaplikasikan ke cara mereka menjual brand mereka. Cara tradisional 

seperti pamflet, spanduk, dan baliho, mulai berubah menjadi digital, seperti 

iklan video, email, dan papan elektronik. Banyaknya variasi dalam pilihan, dan 

kemudahan pembuatan iklan-iklan ini memulai permintaan banyak dari brand-

brand. dari permintaan yang banyak ini, Fokus dari kualitas terhadap iklan 

mulai berubah ke focus kuantitas iklan. Dengan itu, banyak perusahaan yang 

muncul untuk menjaga dan mengembangkan traksi iklan-iklan tersebut. 

1ENGAGE merupakan salah satu dari perusahaan tersebut. Selama kerja 

magang penulis sebagai video editor di 1ENGAGE, penulis bertanggung jawab 

untuk membuat skrip untuk video, mengumpulkan aset untuk video, dan 

melakukan offline dan online editing. Selama kera magang, penulis 

menghadapi beberapa masalah. solusi penulis adalah untuk selalu ingin belajar, 

khususnya dari divisi-divisi yang ada di 1ENGAGE, dan juga selalu 

mendalami pengetahuan penulis di software-software yang penulis pakai 

dalam proses pembuatan video. Kerja magang di 1ENGAGE telah 

mengajarkan penulis untuk selalu penasaran atas segalanya, khusunya terhadap 

hal-hal yang penulis tertarik, dan juga selalu tenang dan memproses semuanya 

seteliti mungkin.  

 

Kata kunci: Perkembangan, Teknologi, Brand, Iklan, Video Editor,  
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THE ROLE OF VIDEO EDITOR IN COMMERCIAL VIDEO 

PRODUCTION AT 1ENGAGE 
Eduardus Steven Irawan 

 

ABSTRACT 

With the accelerating growth of technology, a lot of brands are trying to 

capitalize it to the way they sell themselves. From the usual traditional way, 

pamphlet, spanduk, etc to the digital way, such as video ads, e-mails, and 

electronic billboards. The diversity of choices and the simplicity in its creation 

sparks high demand for digital ads, from which, can create a problem. Focus 

on quantity may contribute to the downgrade of quality, and that leads to the 

ads not performing as brands might expect. That’s why a lot of company rose 

from the idea of, not only maintaining, but also increasing the ways ads 

perform in the digital space. 1ENGAGE is one of those company. During 

Author’s internship as a video editor on 1ENGAGE, Author is responsible on 

helping to create scripts for video, collecting assets necessary for video, and 

editing, both offline and online editing. During the internship, Author 

experience some turbulences. Author’s solution is to learn more about the 

software needed to edit the video, and also, learn more from the divisions in 

1ENGAGE. The internship at 1ENGAGE has taught Author to be curious of 

anything, especially to the world that author is passionate, and also to keep 

calm and process everything thoroughly. 

 

Keywords: Growth, Technology, Brand, Ads, Video Editor  
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