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PERAN ASSET ILLUSTRATOR DALAM PEMBUATAN ASET ANIMASI 
2D BUMPER ALMANAC DI VIRTUOSITY INTERNSHIP PROGRAM 

Winda Wahdania Suha 
 

ABSTRAK 

Animasi adalah salah satu media penceritaan visual yang dapat dibuat secara 
manual di atas kertas ataupun dengan media digital dalam bentuk 2D atau 3D. Di 
era digital ini, permintaan atas animasi digital terus berkembang dan meningkat dan 
salah satunya dalam industri animasi 2D. Di zaman modern, animasi 2D banyak 
dikenal melalui distribusi Anime Jepang atau animasi 2D pada animasi seri 
Amerika seperti Steven Universe, Gravity Falls, dan The Owl House. Kini 
pembuatan animasi 2D dapat dicapai melalui berbagai cara dan dua teknik yang 
paling dikenal adalah Frame by Frame dan Cut-Out. animasi Frame by Frame 
dibuat dengan mengambar langsung di frame, dengan key frame sebagai penanda 
gerakan atau menggunakan metode Straight-Ahead tampa menggunakan key frame. 
Berbeda dengan Frame by Frame, Cut-Out 2D adalah animasi yang dibuat dengan 
menggerakan aset bagai pertunjukan permainan Wayang dengan bagian tubuh yang 
dipisah-pisah dan di beri pivot atau engsel pada bagian sendi. Sebelum 
dianimasikan oleh Animator, aset dibuat oleh tim Asset Illustrator dalam bentuk 
Vector ataupun Bitmap dan umumnya dibuat dengan software Adobe Illustrator, 
Adobe Photoshop, Clip Studio Paint, Toon Boom, dan software illustrasi atau desain 
lainya. Namun perkerjaan sebagai Asset Illustrator masih kurang jika dibandingkan 
dengan jumlah peminat perkerjaan sebagai animator. Meskipun begitu, Asset 
Illustrator memiliki peran penting untuk menghasilakan aset animasi dengan visual 
yang sesuai dan menarik. Maka dari itu, penulis memilih perkerjaan sebagai Asset 
Illustrator agar mendapatkan gambaran lebih luas serta pengalaman kerja nyata dan 
mengerti alur kerja seorang Asset Illusrator melalui magang di Virtuosity Internship 
Program untuk karya bumper ALMANAC. 
 
Kata kunci: Asset Illustrator, Animasi 2D, Virtuosity Internship Program, 
AlMANAC, animasi. 
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THE ROLE OF AN ASSET ILLUSTRATOR IN THE MAKING OF 
ALMANAC 2D ANIMATION BUMPER IN THE VIRTUOSITY 

INTERNSHIP PROGRAM 
Winda wahdania suha 

 
ABSTRACT 

Animation is one of a few storytelling media that could be created manually on 
paper or by a digital platform in 2D or 3D format. In this digitalization era, the 
demand for Digital Animation always increasing each year, especially for 2D 
Animation. In this Modern era, 2D Amination mostly distributed through Japanese 
Anime or American 2D Animation series such as Steven Universe, Gravity Falls, 
The Owl House, and many more. Nowadays 2D Animation can be made in many 
ways dan the two most popular methods were either Frame-by-Frame or Cut-out. 
Frame-by-Frame Animation was made by directly drawing on the frame either with 
a key Animation or Straight-Ahead. On the other hand, Cut-Out 2D Animation is 
made by first creating Pre-made Assets and animating similarly to a wayang puppet 
with pivots. Before it could be animated by Animators, firstly an asset must be made 
by the Asset Illustrator team either in a Vector or Bitmap format and usually made 
using either Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Clip Studio Paint, ToonBoom, or 
other designing software. Sadly, the interest in working as an Asset Illustrator is 
lesser than being an Animator. That aside, an Asset Illustrator holds a great 
responsibility to create Assets that are visually appealing and fit the story. That’s 
the reason why the writer chooses and accepted the job as an Asset Illustrator to 
understand more about real on-hand work experience and the flow of work by 
participating in the internship at Virtuosity Internship Program to create an 
ALMANAC bumper animation.  
 
Keywords: Asset Illustrator, 2D Animation, Virtuosity Internship Program, 
ALMANAC, Animation. 
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