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PENGEMBANGAN APLIKASI MENGGUNAKAN FRAMEWORK
ASP.NET DAN TOOLS RDLC Dl
PT NIAGA INDOGUNA YASA

Jose Octavian Leandro

ABSTRAK

Dalam era digital saat ini, efisiensi dan akurasi data menjadi krusial bagi
perusahaan dalam mengelola sumber daya mereka. Laporan ini menggambarkan
pengembangan aplikasi di PT Niaga Indoguna Yasa dengan menggunakan
framework ASP.NET dan tools RDLC (Report Definition Language Client-side)
untuk meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data dan pembuatan laporan.
Tujuan dari pengembangan aplikasi ini adalah untuk menyediakan solusi yang
dapat mengotomatisasi proses bisnis, mengurangi kesalahan manusia, dan
menyediakan data yang akurat dan tepat waktu.

ASP.NET dipilih sebagai framework pengembangan karena fleksibilitas
dan skalabilitasnya dalam membangun aplikasi web. Selain itu, RDLC digunakan
untuk memungkinkan pembuatan laporan yang kaya fitur dengan kemampuan
visualisasi data yang kuat. Aplikasi ini terintegrasi dengan Microsoft SQL Server,
yang menyediakan basis data yang kuat dan handal untuk menyimpan dan
mengelola data.

Selama pengembangan, aplikasi ini dirancang untuk mendukung operasi
CRUD (Create, Read, Update, Delete) pada data, memastikan integritas data, dan
menyediakan antarmuka pengguna yang intuitif. Selain itu, aplikasi ini juga
dilengkapi dengan fitur validasi untuk memastikan bahwa data yang dimasukkan
ke dalam sistem adalah valid dan konsisten.

Hasil dari pengembangan aplikasi ini menunjukkan peningkatan signifikan
dalam efisiensi pengelolaan data dan pembuatan laporan di PT Niaga Indoguna
Yasa. Namun, beberapa kendala dihadapi selama proses pengembangan, yang
diatasi dengan solusi inovatif.

Kata kunci: ASP.NET, CRUD, RDLC, PT Niaga Indoguna Yasa
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DEVELOPMENT OF APPLICATIONS USING THE ASP.NET
FRAMEWORK AND RDLC TOOLS AT PT NIAGA INDOGUNA YASA

Jose Octavian Leandro
ABSTRACT

In the current digital era, efficiency and data accuracy are crucial for
companies in managing their resources. This report describes the development of
an application at PT Niaga Indoguna Yasa using the ASP.NET framework and
RDLC (Report Definition Language Client-side) tools to enhance efficiency in data
management and report generation. The objective of this application development
is to provide a solution that can automate business processes, reduce human errors,
and supply accurate and timely data.

ASP.NET was chosen as the development framework due to its flexibility
and scalability in building web applications. Additionally, RDLC is employed to
enable the creation of feature-rich reports with robust data visualization
capabilities. The application is integrated with Microsoft SQL Server, which
provides a strong and reliable database for storing and managing data.

Throughout the development, the application was designed to support
CRUD (Create, Read, Update, Delete) operations on data, ensuring data integrity,
and providing an intuitive user interface. Moreover, the application is equipped
with validation features to ensure that the data entered into the system is valid and
consistent.

The results of this application development demonstrate a significant
improvement in data management efficiency and report generation at PT Niaga
Indoguna Yasa. However, several challenges were encountered during the
development process, which were addressed with innovative solutions.

Keywords: ASP.NET, CRUD, RDLC, PT Niaga Indoguna Yasa
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