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PERAN IN-BETWEEN ANIMATOR DALAM FILM
SEVEN: TIME WELL SPENT DI PLOOPY ANIMATION

Kevin Livencent

ABSTRAK

Perfilman merupakan salah satu media hiburan terbesar pada era terkini. Media
perfilman menjadi semakin besar dengan perkembangan teknologi yang membuat
film dapat dengan mudah diakses kapanpun dan di mana pun dari internet dan media
streaming seperti Netflix, Disney+ dan lainnya. Salah satu bentuk perfilman adalah
film animasi yang menggunakan gambar-gambar untuk membuat suatu cerita.
Penulis menjalankan magang sebagai animator in-between untuk film animasi di
studio animasi Ploopy Animations sebagai salah satu prasyarat kelulusan. Animator
in-between merupakan animator yang bekerja untuk membuat in-between atau
frame antara keyframe sehingga membuat film animasi tersebut bergerak dan
berjalan dengan hidup dan gerakan yang dinamis. In-Between harus mengikuti style
pengambaran yang digunakan dalam keyframe sehingga terlihat alami dan natural.
Saat bekerja salah satu kendala yang Penulis jumpai adalah kurangnya sumber daya
manusia dengan jumlah pekerjaan yang ada. Masalah ini dapat diselesaikan dengan
membuat manajemen pekerjaan dan proyek yang lebih jelas dan rapi sehingga
pekerjaan berjalan dengan lebih efisien.

Kata kunci: In-Between, Film, Ploopy Animations
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ROLE OF IN-BETWEEN ANIMATOR IN SEVEN: TIME
WELL SPENT FILM ANIMATION AT PLOOPY
ANIMATIONS

Kevin Livencent

ABSTRACT

The film industries are one of the biggest entertainment media in this recent era.
Filmmaking become even bigger with technological advancement that made film
even more accessible from anywhere and anytime because of streaming media like
Netflix, Disney+ and other streaming services. One kind of film is an animated film
that uses images to make a story. Writer is doing internship at Ploopy Animations
studio as In-between Animator. In-between Animator is an animator who works on
the frames between keyframes so the film feels alive and natural in the transition
and movement. In-between frames must follow the art style of the keyframes so that
it doesn 't look strange and look natural. One of the set-back the Writer encounters
while in internship is the insufficient number of workforce according to the
workload. This problem can be solved by a better work management and project
with better and more detailed explanation so that work can continue efficiently.

Keywords: In-Between, Film, Ploopy Animations
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