
BAB 3
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Organisasi

Pelaksanaan kerja magang di PT Berlian Sistem Informasi sebagai Fullstack

Web Developer pada divisi General Affairs diawali dengan melakukan pertemuan
dengan supervisor yaitu Bapak Tovan Octa Ferdinan. Pertemuan tersebut
membahas mengenai proyek apa yang akan di buat dan flow dari situs. Pengerjaan
tugas diberikan melalui Azure DevOps dan setiap task tersebut memiliki batas
waktu sekitar 14 hari pengerjaan. Setiap beberapa hari akan dilakukan pertemuan
dengan Bapak Tovan Octa Ferdinan melaporkan progres dari tugas yang sedang
dikerjakan, Bapak Tovan Octa Ferdinan akan mengulas tugas yang dikerjakan
dan memberikan pendapatnya, namun terkadang ada revisi yang diberikan seperti
perubahan, penambahan dan penghapusan fitur.

3.2 Tugas yang Dilakukan

Pada bulan pertama program kerja magang di awali dengan melakukan
pembuatan database menggunakan MySQL serta membuat folder proyek
ReactJS, menambahkan komponen form input, membuat fitur register dan login,
menghubungkan database MySQL dengan sharepoint, serta membuat alur dari situs
di aplikasi powerapps, membuat fitur logout. Dilanjutkan dengan membuat fitur
edit di halaman monitoring yang berfungsi untuk melakukan edit data pengguna
dan membuat halaman profil.

Pada bulan kedua diawali dengan memperbaharui tampilan home dengan
mengganti beberapa form, menambahkan fitur edit data di halaman monitoring,
menambahkan fitur show password di halaman register dan login, menambahkan
Node Mailer untuk mengirim notifikasi email, menambahkan role privilage dan
membuat halaman error. Dilanjutkan dengan membuat database baru MongoDB
untuk proyek yang sama, mengubah semua query database MySQL menjadi
MongoDB, membuat data cloud MongoDB untuk hosting dan deploy, serta
mendeploy proyek.

Pada bulan Ketiga diawali dengan menghubungkan API ke database

sharepoint menggunakan custom connector dan membuat flow untuk
menambahakan data ke sharepoint, dilakukann pertemuan dengan Bapak Tovan
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Octa Ferdinan untuk membahas proyek baru yaitu BSI Supplier Portal, membahas
desain dari situs dan flow-nya. Kemudian mulai membuat folder proyek dan
database menggunakan ReactJS dan MongoDB, membuat halaman register, login

dan halaman utama, serta membuat desain untuk setiap halaman. Dilanjutkan
dengan membuat struktur database dan mengimplementasikan authorization dan
authentication untuk fitur register dan login, membuat navbar dan membuat salah
satu dari fitur yaitu Invoice Gateway, membuat halaman utama untuk Invoice

Gateway, halaman status, dan halaman status detail, membuat halaman landing,
halaman profil. Kemudian membuat halaman invoice gateway status, membuat
halaman status detail, membuat edit form di halaman status detail, membuat
tombol setuju dan tombol tolak, membuat halaman admin untuk invoice gateway

dan membuat fitur baru yaitu outsourcing portal. Setelah membuat fitur baru
dilanjutkan dengan membuat schema model outsourcing portal dan route untuk
backend.

Pada bulan keempat diawali dengan membuat route untuk melakukan update

progres, membuat fitur baru vendor registration, menambahkan halaman histori and
histori detail dan membuat route untuk update dan delete. Dilanjutkan dengan
membuat tiga route yaitu update status, submitted dan update untuk fitur vendor

registration di backend, menambahkan carousel, mengubah desain untuk tabel
outsorcing, invoice gateway dan vendor registration serta menambahkan route post

untuk sosial media.
Pada bulan kelima diawali dengan membuat fitur live chat menggunakan

library Socket.io, mengubah id pengguna berdasarkan email, menambahkan
ruangan obrolan private pada live chat dan mengimplementasikan fitur populate

pada halaman sosial media. Kemudian membuat comment container untuk sosial
media, membuat fitur create profile, membuat halaman profil detail, menambahkan
WYSIWYG Editor pada sosial media dan menambahkan route update untuk sosial
media. Dilanjutkan dengan menghapus comment route dan menambahkan comment

field pada sosial media, mengimpelentasi like and dislike fitur di sosial media,
mengimplementasi fitur comment di sosial media, membuat halaman news untuk
pengguna dan admin, membuat news route, membuat route update dan delete

untuk news, menambahkan fungsi search di halaman news, membuat update dan
delete route untuk news, membuat komponen contact di halaman news detail dan
mengganti konten carousel di halaman home dengan konten news.
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3.3 Uraian Pelaksanaan Magang

Pelaksanaan kerja magang diuraikan seperti pada Tabel 3.1.

Tabel 3.1. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja magang

Minggu Ke - Pekerjaan yang dilakukan

1 Pembuatan database menggunakan mysql serta membuat folder
proyek react.
Menambahkan komponen input form serta membuat fitur register
dan login untuk website Vendor Registration.
Menghubungkan database mysql dengan sharepoint.

2 Menambahkan input tipe file di form.
Menambahkan beberapa halaman baru di website.
Memperbaiki beberapa error di backend server.
Mengupdate halaman register dan login.
Menambahkan fitur logout.

3 Membuat projek BSI Registration.
Membuat halaman monitoring,
Menambahkan fitur edit data di halaman monitoring

4 Mendesign ulang halaman profile, dan memperbaiki bug.
Menambahkan library moment untuk merubah format tanggal di
halaman monitoring.
Memperbaharui navbar.
Mengaplikasikan dotenv pada backend dibagian koneksi database.
Menambahkan fitur show password di halaman register dan login.

5 Menambahkan node mailer
Menambahkan role privilage untuk setiap user

6 Mengganti database mysql dengan mongodb.
Mengubah semua query database mysql menjadi mongodb.

7 Mendeploy project menggunakan netlify sebagai front-end dan
cloud mongodb sebagai backend dan mengecek setiap route apakah
masih terdapat error atau tidak
Aplikasi berhasil dideploy, tapi masih ada beberapa error, seperti
cookie yang tidak bisa dikases setelah dideploy.

Lanjut pada halaman berikutnya
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Pelaksanaan kerja magang diuraikan seperti pada Tabel 3.1.

Tabel 3.1. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja
magang (lanjutan)

Minggu Ke - Pekerjaan yang dilakukan

8 Memperbaiki cookie yang bermasalah, dan aplikasi sudah selesai.
Menghubungkan api ke database sharepoint menggunakan custom
connector dan membuat flow untuk menambahakan data ke
sharepoint per hari.
Briefing / Meeting membahas mengenai project baru yaitu BSI
Supplier Portal. Membahas web design, web flow.
Memulai dengan membuat project folder dan database
menggunakan react dan mongodb.
Membuat halaman register, login dan homepage. Serta membuat
design untuk masing-masing page.
Membuat struktur database dan mengimplementasikan
authorization dan authentication untuk register dan login.
Membuat navbar dan membuat salah satu dari fitur yaitu Invoice
Gateway(PayG).
Membuat halaman utama untuk PayG, halaman status, dan
halaman status detail.
Membuat role previlage untuk masing-masing user.
Membuat halaman input data Payg dan route post di backend .

9 Mendeploy backend server ke cloud, karena mongodb server tidak
bisa diakses menggunakan wifi kantor.
Membuat halaman landing page, halaman create profile serta route
post and get untuk profile di backend.
Membuat halaman Payg status
Membuat halaman Payg status detail
Membuat edit form di status detail

10 Membuat tombol approve dan reject untuk role admin di halaman
Payg status detail.
Membuat halaman admin untuk Payg invoice.
Membuat Footer untuk setiap halaman, error page, dan toastify
untuk setiap event

Lanjut pada halaman berikutnya
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Pelaksanaan kerja magang diuraikan seperti pada Tabel 3.2.

Tabel 3.2. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja
magang (lanjutan)

Minggu Ke - Pekerjaan yang dilakukan

11 Mengubah landing page dan menambahkan scroll to component
fucntion on click.
Membuat tabel baru disharepoint yang akan diisi oleh data dari
route api Payg serta membuat flow untuk melakukan hal tersebut
secara otomatis.
Membuat fitur lainnya yang bernama Outsourcing Portal.
Membuat dan mendesign halaman history dan history detail.
Membuat fungsi input data outsourcing.
Membuat fungsi edit data dan update message di halaman history
detail

12 Mencoba connect ke sharepoint api dengna node sp-auth
Fix value id undefined di fungsi edit outsourcing data.
Update halaman home outsourcing portal.

13 Menambahkan route get by id dan delete by id untuk outsourcing
portal.
Mengganti homepage box design berdasarkan nama fitur.
Membuat fitur baru Vendor Registration.
Menambahkan halaman history and history detail, route untuk
update dan delete.
Menambahkan 3 route yaitu update status, submitted, dan update
untuk fitur vendor registration di backend.

14 Menambahkan carousel, merubah design table outsorcing, payg
dan vendor registration.
Megganti fitur logout lama dengan yang baru dan menambahkan
fitur search.
Menambahkan row status di outsourcing model dan outsourcing
home untuk admin.
Menambahkan status field dan status route update untuk
outsourcing detail.

Lanjut pada halaman berikutnya

Pelaksanaan kerja magang diuraikan seperti pada Tabel 3.3.
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Tabel 3.3. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja
magang (lanjutan)

Minggu Ke - Pekerjaan yang dilakukan

15 Fix logic button detail dan submit di vendor registration dan add
toast.
Menambahkan komponen iframe power bi di halaman outsourcing
portal.
Fix socket IO connection error.
Fix tabel di vendor registration karena crash setelah masuk ke page
detail.
Disable socket.io connection.
Fix email message value dan membuat fitur sosial media.

16 Menambakan library mutler di sosmed profile routes.
Menambahkan route post untuk sosial media post dan membuat
modal untuk posting.
Membuat live chat / chat room menggunakan library socket.io.
Mengubah id user berdasarkan email user.
Memperbaiki online user tidak tampil pada halaman live chat.
Menambahkan ruangan private dan private chat pada live chat.
Implementasi ref dan populate di social media profile dan post
route.

17 Membuat comment container.
Membuat route untuk delete user profile social media.
Membuat fitur create profile di social media.
Membuat halaman profile detail.
Menambahkan WYSIWYG editor untuk create post social media.
Menambahkan route update untuk social media post.
Membuat delete dan update route untuk social media post.
Update beberapa field yang akan dipopulate di social media post,
profile, and user route.
Memperbaiki fitur create post di social media.

18 Mempopulate sosmed profile model.
Mengupdate comments route.
Menghapus comment route dan menambahkan comment field di
social media post.

Lanjut pada halaman berikutnya
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Pelaksanaan kerja magang diuraikan seperti pada Tabel 3.4.

Tabel 3.4. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja
magang (lanjutan)

Minggu Ke - Pekerjaan yang dilakukan

18 Mengimpelentasi like and dislike fitur di social media.
Memperbaiki route unlike yang tidak berfungsi sebelumnya.
Menambahkan kondisi di halaman social media untuk button like
dan unlike.

19 Mengimplementasi fitur comment di social media.
Membuat halaman news dan news untuk admin.
Membuat news route.
Membuat card komponen untuk setiap news.
Membuat route post untuk mengupload news.
Membuat route update dan delete untuk news route.
Menambahkan fugsi getAllNews di backend.
Membuat halaman news details.

20 Menambahkan fungsi search di halaman news.
Membatasi input dari judul di news.
Membuat update dan delete route untuk news.
Membuat komponen contact me di halaman news details.

Membuat FAB di halaman news details.
Mengganti konten carousel di halaman home dengan konten news
/ announcement.
Update commet container di halaman social media.

21 Membuat error handling untuk halaman register.
Memperbaiki bug dihalaman home bagian css.
Mendeploy website untuk test mengguna vercel.

3.4 Proyek BSI Supplier Portal

Proyek situs BSI Supplier Portal merupakan proyek yang dibuat untuk
memenuhi kebutuan penggunanya dalam melakukan proses pendataan dan
pendaftaran vendor. Dalam merancang dan membangun proyek BSI Supplier Portal
ada beberapa tahapan-tahapan yang harus dilakukan sebelumnya, yaitu sebagai
berikut :
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3.4.1 Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan dengan mengadakan pertemuan dengan Bapak
Tovan Octa Ferdinan dan juga beberapa tim dari divisi General Affairs dan
Procurement untuk membahas desain, alur, dan fitur apa saja yang akan dibangun.
Berdasarkan hasil meeting didapat sitemap, flowchart, dan database.

A. Sitemap

Terdapat tiga halaman utama, yaitu halaman procurenment, communication,
dan halaman information. Masing-masing dari halaman tersebut mempunyai fitur-
fitur yang bisa diakses dan dijabarkan pada gambar 3.1.

Gambar 3.1. Sitemap Website

B. Database Skema

Terlihat tabel yang dibutuhkan dalam pembuatan situs, dimana dari masing-
masing tabel memiliki primary key yang berupa id dari tabel itu sendiri dan juga
mempunyai foreign key (FK) yang mempresentasikan relasi terhadap tabel lain dan
dijabarkan pada gambar 3.2.
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Gambar 3.2. Database Skema
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C. Flowchart

Pada proyek situs BSI Supplier Portal terdapat sebuah alur dalam aksi yang
dapat digambarkan dalam sebuah flowchart. Terdapat beberapa flowchart yang
menjelaskan aksi-aksi pada situs BSI Supplier portal seperti register, login, input

data vendor registration, input data invoice gateway, input data outsourcing portal,

create profile social media, create post social media dan create news.

1. Flowchart Register
Terdapat beberapa tahap ketika pengguna melakukan proses registrasi
dimulai dari pengguna melakukan username dan input password pada situs
BSI Supplier Portal. Ketika pengguna melakukan input email, tapi email

tersebut telah terdaftar akan muncul popup notifikasi dan pengguna harus
memasukan email lainnya. Ketika proses registrasi berhasil pengguna akan
diarahkan menuju ke halaman login yang dijabarkan pada gambar 3.3.

‘

17
Rancang Bangun Website..., Rahmandhika, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 3.3. Flowchart Register

2. Flowchart Login
Terdapat beberapa tahap ketika pengguna akan melakukan proses login ke
situs, dimulai dari pengguna memasukan email dan password pada situs BSI
Supplier Portal. Ketika pengguna melakukan input email atau password, tapi
email dan password tidak terdaftar di dalam database maka pengguna akan
diminta untuk memasukan ulang email dan password mereka, setelah berhasil
pengguna akan diarahkan menuju halaman landing dari situs BSI Supplier
Portal yang dijabarkan pada gambar 3.4 ‘

18
Rancang Bangun Website..., Rahmandhika, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 3.4. Flowchart Login

3. Flowchart Input Data Vendor Registration
Pengguna dapat melakukan input data jika pengguna masuk ke situs sebagai
user kemudian akan muncul popup yang pengguna harus isi, setelah itu
pengguna dapat mengklik tombol submit dan data berhasil disimpan ke
server. Sedangkan jika pengguna masuk sebagai admin pengguna tidak
bisa melakukan aksi input data, tapi pengguna bisa melihat semua data-data
tersebut yang dijabarkan pada gambar 3.5 ‘
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Gambar 3.5. Flowchart Input Data Vendor Registration

4. Flowchart Input Data Invoice Gateway

Pengguna dapat melakukan input data jika pengguna masuk ke situs sebagai
user kemudian akan muncul popup yang pengguna harus isi, setelah itu
pengguna dapat mengklik tombol submit dan data berhasil disimpan ke
server. Sedangkan jika pengguna masuk sebagai admin pengguna tidak
bisa melakukan aksi input data, tapi pengguna bisa melihat semua data-data
tersebut yang dijabarkan pada gambar 3.6. ‘
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Gambar 3.6. Flowchart Input Data Invoice Gateway

5. Flowchart Input Data Outsourcing Portal

pengguna dapat melakukan upload cv jika pengguna masuk ke situs sebagai
user, kemudian akan muncul popup yang pengguna harus isi, setelah itu
pengguna dapat meng klik tombol submit dan data berhasil disimpan ke
server. Sedangkan jika pengguna masuk sebagai admin pengguna tidak
bisa melihat tombol upload cv, tapi pengguna bisa melihat semua data-data
tersebut yang dijabarkan pada gambar 3.7. ‘
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Gambar 3.7. Flowchart Input Data Outsourcing Portal

6. Flowchart Create Social Media Profile

Pengguna dapat mengklik tombol click new untuk membuat profile, aksi
yang muncul setelah pengguna mengklik tombol click new adalah munculnya
popup form. Pengguna diminta mengisi form tersebut untuk dapat membuat
social media profile yang dijabarkan pada gambar 3.8. ‘

Gambar 3.8. Flowchart membuat sosial media profile
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7. Flowchart Create Social Media Post

Proses yang terjadi ketika pengguna akan membuat post social media,
sebelum pengguna bisa menge-post postingan pengguna harus mempunyai
sebuah social media profile terlebih dahulu, jika pengguna belum membuat
social media profile maka tombol create post tidak akan terlihat oleh
pengguna. Jika pengguna sudah membuat social media profile maka akan
muncul tombol create post ketika tombol tersebut di klik akan muncul popup

modal yang pengguna harus isi. Setelah berhasil meng-input data, data
tersebut akan tersimpan di database yang dijabarkan pada gambar 3.9.

‘

Gambar 3.9. Flowchart membuat sosial media post

8. Flowchart Create News

Pengguna yang masuk sebagai admin saja yang bisa mengakses halaman
dashboard, dihalaman dashboard terdapat fitur untuk membuat news, jika
tombol create news di klik maka akan muncul popup form. Kemudian
pengguna bisa meng-input data mereka dan data tersebut akan tersimpan di
database. Pengguna yang login sebagai user hanya bisa melihat news yang
sudah dibuat oleh admin yang dijabarkan pada gambar 3.10. ‘
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Gambar 3.10. Flowchart membuat news

3.4.2 Implementasi

Implementasi dilakukan dengan mengubah desain mockup yang sudah
dibuat kedalam bentuk kode dengan bahasa pemrograman javascript dan framework

reactJs.

A. Halaman Register dan Login

Register dan Login merupakan salah satu fitur yang sangat penting untuk
situs BSI Portal Supplier. Login merupakan proses pintu masuk bagi pengguna
untuk bisa mengakses situs, sebelum pengguna bisa melakukan login, mereka
terlebih dahulu harus menjalankan proses registrasi.

‘
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Gambar 3.11. Halaman Register

Pada Gambar 3.11, merupakan tampilan dari halaman register ketika
pengguna mengakses link dari situs. Terdapat tiga input yang wajib diisi oleh
pengguna yaitu username, email, dan password. Jika pengguna memasukan email

yang sama maka proses registrasi akan gagal dan pengguna akan diminta untuk
memasukan melakukan input ulang. Terdapat juga tombol register, ketika tombol
tersebut di klik pengguna akan di arahkan ke halaman login ketika proses registrasi
berhasil.

‘
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Gambar 3.12. Schema Register

Pada Gambar 3.12, merupakan schema dari register model. Di dalam
schema tersebut terdapat beberapa field yang terdiri dari id, username, email,

password dan role. Terdapat proses pengiriman data menuju ke server yang
dilakukan pada endpoint register. Proses pengiriman data pada endpoint register

menggunakan metode post, ketika pengguna berhasil mengirimkan data ke server,
pengguna akan di beri role.

Gambar 3.13. Halaman Login
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Pada Gambar 3.13, merupakan tampilan dari halaman login ketika pengguna
berhasil melakukan proses registrasi sebelumnya. Di halaman login pengguna
diminta untuk memasukan credentials yang sebelumnya sudah di daftarkan.
Terdapat juga tombol sign in, ketika tombol sign in di klik, pengguna akan
diarahkan ke halaman landing setelah proses login berhasil dan tidak ditemukan
kendala.

Gambar 3.14. Schema Login

Berdasarkan Gambar 3.14, gambar tersebut menampilkan schmea dari login

model. Data dari schema login sama dengan schema register. Terdapat proses
pengambilan data dari server dan proses pengiriman data menuju ke server dengan
endpoint login, metode yang digunakan berupa post dan get. Metode post akan
mengirimkan data menuju ke server sedangkan metode get akan mengambil data
dari server dan menyimpannya di pihak client.

B. Halaman Vendor Registration

Vendor Registration merupakan fitur atau halaman yang mempunyai tujuan
bagi pada pengguna untuk mendaftarkan diri mereka ke perusahaan melalui
situs dengan melakukan input data diri. Halaman ini dibedakan menjadi dua
yaitu halaman untuk pengguna dan admin. Di halaman pengguna, mereka bisa
melakukan input data, edit data, dan delete data mereka sendiri. Sedangkan untuk
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halaman admin, admin bisa menerima ataupun menolak data yang sudah di submit.

Gambar 3.15. Halaman Home Vendor Registration

Berdasarkan Gambar 3.15, terdapat sebuah tabel dengan kolom id, email,
company name, created date, status, dan tombol action. Masing-masing kolom
ditabel menampilkan sedikit bagian penting dari data yang pengguna. Terdapat
tombol input data yang akan mengarahkan pengguna ke halaman input data ketika
tombol tersebut di klik. Serta terdapat dua tombol aksi di tabel, tombol tersebut
adalah edit dan delete.

Gambar 3.16. Halaman Input Data Vendor

Pada Gambar 3.16, terdapat sebuah container yang berisi beberapa kolom
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input data yang wajib pengguna isi ketika ingin mendaftarkan diri mereka situs BSI
Supplier Portal.

Gambar 3.17. Halaman Details Vendor Registration

Berdasarkan pada Gambar 3.17 yang berada pada halaman home vendor

registration, ketika pengguna mengklik tombol edit yang terletak di tabel aksi,
pengguna akan diarahkan ke halaman history detail. Di halaman ini pengguna
bisa melihat semua data-data yang mereka input disajikan dalam bentuk tabel
dan tulisan. Dibagian atas terdapat tiga tombol yang berbeda, tombol download

digunakan untuk mengunduh data dan merubahnya menjadi format pdf, tombol edit

berguna untuk melakukan edit data yang ingin diubah, dan tombol submit berguna
untuk mengirimkan notifikasi email, pihak perusahaan dapat menerima ataupun
menolak data yang sudah di kirim.
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Gambar 3.18. Schema Vendor Registration

Berdasarkan Gambar 3.18, terdapat sebuah schema vendor registration,
schema tersebut memiliki beberapa field yang terdiri dari id, email, company name,

address, phone number, president name, manager email, manager phone, pic email,

pic phone, established date, choice business, employee number, number of customer,

attachments, etc. Vendor registration model memiliki delapan endpoint yang terdiri
dari endpoint registration menggunakan metode post, endpoint ini digunakan untuk
mengirimkan data dari client side ke server. Endpoint selanjutnya yaitu registration,
berbeda dengan endpoint sebelumnya endpoint registration ini menggunakan
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metode berbeda yaitu get, yang digunakan untuk mengirim data di server ke client

side. Endpoint selanjutnya adalah all, endpoint ini menggunakan metode get yang
berfungsi untuk menggambil semua data dari server dan mengirimnya ke client,
endpoint id menggunakan metode get, endpoint ini berfungsi untuk mencari data di
server yang memiliki id yang sama setelah menemukan id yang sama, data tersebut
akan dikirimkan ke clinet side. Tiga endpoint selanjutnya menggunakan metode
put yang mempunyai fungsi untuk meng-update data, dan endpoint terakhir adalah
delete, endpoint ini menggunakan metode delete yang berfungsi untuk menghapus
data yang tidak diinginkan.

C. Halaman Invoice Gateway

Invoice Gateway merupakan fitur atau halaman yang mempunyai tujuan
untuk mendaftarkan invoice ke sistem perusahaan guna untuk menyimpan bukti.

Gambar 3.19. Invoice Gateway Home

Pada Gambar 3.19, merupakan tampilan awal dari halaman Invoice

Gateway. Terdapat juga 2 tombol yaitu tombol input data dan tombol invoice status,
masing-masing dari tombol tersebut mempunyai aksi yang berbeda ketika di klik.
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Gambar 3.20. Invoice Gateway Input Data

Berdasarkan Gambar 3.20, jika tombol input data di klik, akan ada aksi
yang mengarahkan ke halaman input data. Dimana di halaman input data pengguna
akan melakukan input data. Setelah pengguna mengklik tombol submit, maka akan
langsung diarahkan ke halaman home invoice gateway.

Gambar 3.21. Invoice Gateway Status

Berdasarkan Gambar 3.21, jika tombol invoice status di klik, akan ada
aksi yang mengarahkan ke halaman invoce status. Dimana di halaman ini
pengguna dapat melihat data dan status data tersebut, status dapat diulas oleh pihak
perusahaan, ulasan tersebut berupa diterima atau ditolak. Terdapat juga tombol edit
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dan delete, dimana jika tombol edit di klik pengguna dapat melihat semua data
mereka secara keseluruhan.

Gambar 3.22. Schema Invoice Gateway

Pada Gambar 3.22 merupakan tampilan data dari schema invoice gateway,
schema ini memiliki field yang terdiri dari id, email, invoice number, buyer name,

amount, subject, attachments, status, created at, dan updated at. Schema atau model

invoice gateway mempunyai endpoint yang hampir sama dengan schema vendor

registration. Endpoint tersebut terdiri dari paygdata, all, email, id, submitted,
dan status. Masing-masing endpoint memili metode yang berbeda-beda, endpoint

paygdata menggunakan metode post, endpoint all, email, dan id menggunakan
metode get, sedangkan untuk endpoint submitted, dan status menggunakan metode
put. Metode post digunakan untuk mengirimkan data dari pihak client yang akan
disimpan di server, metode get digunakan untuk mengirmkan data dari server ke
pihak client, data yang di kirim menuju client dapat berubah-ubah berdasarkan logic

yang dibuat. Untuk metode delete sendiri digunakan untuk menghapus data yang
tidak dinginkan, data dihapus berdasarkan data yang mempunyai id yang sama.

D. Halaman Outsourcing Portal

Outsourcing Portal merupakan fitur atau halaman yang berfungsi untuk
melakukan perekrutan karyawan, ada dua halaman yang tersedia yaitu untuk
pengguna dan admin. Di halaman pengguna, pengguna hanya akan bisa
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mendaftarkan data mereka dan melihat data berserta statusnya. Di halaman admin,
admin bisa melakukan review terhadap data, edit, dan delete data pengguna tersebut.

Gambar 3.23. Outsourcing Portal Home

Pada Gambar 3.23, terdapat sebuah tabel yang menampilkan data dari
pengguna yang sudah melakukan upload CV mereka ke sistem, tabel hanya akan
menampilkan data berdasarkan email mereka. Kemudian ada tombol upload cv dan
search bar yang digunakan untuk melakukan proses filter data berdasarkan input

yang pengguna masukan.
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Gambar 3.24. Outsourcing Portal Upload CV

Berdasarkan Gambar 3.24, terdapat sebuah modal yang terbuka jika
pengguna mengklik tombol upload cv di halaman home outsourcing portal, akan
ada beberapa kolom yang pengguna wajib isi sebelum mereka bisa melakukan
upload cv.

Gambar 3.25. Outsourcing Portal Details

Pada Gambar 3.25, ketika pengguna meng klik tombol edit di tabel
sebelumnya, pengguna akan diarahkan langunsg ke halaman detail dimana halaman
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ini akan menampilkan seluruh data dari pengguna. Terdapat juga tombol edit

data progres, tombol edit data berfungsi untuk mengubah data yang ingin diubah.
Juga terdapat tombol untuk mengulas data , ulasan tersebut berupa diterima dan
ditolak serta hanya bisa yang hanya bisa dilihat dan digunakan jika pengguna masuk
sebagai admin.

Gambar 3.26. Schema Outsourcing Portal

Pada Gambar 3.26 menampilkan gambar dari schema outsourcing portal,
schema tersebut memiliki field yang terdiri dari id, email, name, id link, supplier,

user 1, user 2, role quotation. attachments, message, created at, dan updated

at. Outsourcing portal schema / model memiliki beberapa endpoint diantaranya
adalah outsourcing, all, id, update message, update status, dan delete. Endpoint

outsourcing mempunyai dua metode yang berbeda yaitu menggunakan metode post

dam metode get, sementara endpoint all, id menggunakan metode get dan endpoint

update message dan update status menggunakan metode put serta terdapat juga
endpoint delete. Masing-masing dari endpoint memiliki fungsi yang berbeda-beda,
outsourcing menggunakan 2 metode yang berbeda, metode post digunakan untuk
mengirimkan data dari pihak client menuju ke server, sedangkan untuk metode
get di endpoint outsourcing digunakan untuk mengirimkan data dari server ke
pihak client. Endpoint all dan id menggunakan metode get yang mempunyai
fungsi untuk mengirimkan data dari server ke pihak client, sementara endpoint

update message dan update status menggunakan metode put yang mempunyai
fungsi untuk melakukan update terhadap data yang di inginkan berdasarkan id dari
data. Endpoint selanjutnya adalah delete, endpoint ini mempunyai fungsi untuk
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menghapus data berdasarkan id yang dipilih.

E. Halaman Live Chat

Live chat adalah layan pesan secara online dimana pengguna bisa
mengajukan pertanyaan atau komplain terkait layanan yang disediakan oleh
perusahaan. Dengan adanya live chat pengguna tidak harus menunggu lama untuk
mendapatkan balasan karena pertanyaan diajukan secara real time.

Gambar 3.27. Halaman Live Chat

Berdasarkan Gambar 3.27, terdapat sebuah chat box yang berfungsi untuk
mengirim pesan sesama pengunna, pengguna bisa meilhat pengguna lainnya yang
sedang online, Terdapat juga chat room yang di sediakan seperti room apple,
banana, dan melon. Fitur live chat dibuat menggunakan bantuan dari library

Socket.io, Socket.io sendiri adalah real time engine yang dibuat di atas NodeJs,
dengan Socket.io pengguna bisa berkomunikasi secara real time yang berbasis event

Socket.io bekerja dengan cara yang cukup unik yaitu, client akan
mengirimkan request ke server kemudian pihak server akan menerima request

tersebut dan request yang diterima akan dikirimkan kembali ke client, biasanya
request dan response tersebut akan disimpan didalam database sehinnga ketika
pengguna masuk ke halaman live chat, pengguna bisa melihat history chat yang
telah dilakukan.
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F. Halaman Social Media

Gambar 3.28. Social Media

Pada Gambar 3.28, terdapat sebuah halaman dari fitur social media, halaman
ini merupakan halaman utama ketika tombol dari social media di klik pada halaman
home. Di halaman ini pengguna dapat membuat post dan melakukan upload

post mereka, terdapat juga tombol like, comment, serta tombol delete. Sebelum
pengguna bisa membuat post, pengguna harus membuat profil terlebih dahulu,
tombol untuk membuat profil terletak di sebelah kanan atas dibagian search bar.

Gambar 3.29. Schema Social Media Profile

Berdasarkan Gambar 3.29 terdapat data bertipe json yang dimiliki oleh
schema social media profile, sosial media mempunyai dua schema / model yaitu
social media profile dan social media post. Social media profile memiliki field
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yang terdiri dari id, username, fullname, picture, bio, posts, updated at dan created

at, social media profile memiliki endpoint yang terdiri dari profile, all profile, dan
profile entity. Endpoint profile menggunakan dua metode yang berbeda metode
pertama adalah post, metode ini berfungsi untuk mengirimkan data dari client ke
server, sedangkan metode get digunakan untuk megirim data dari server ke client.

Gambar 3.30. Schema Social Media Post

Pada Gambar 3.30 merupakan gambaran data dari schema social media post

yang memiliki field id, username, content, dociments, author, likes, comments,

created at dan updated at. Field author menggunakan salah satu fitur yang
disediakan oleh MongoDB yaitu ref dan populate, populate memiliki arti proses
yang menggantikan field khusus di dokumen dengan field lainnya dari collection
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yang berbeda. Populate memiliki fungsi yang sama dengan salah satu operation

dari MySQL yaitu JOIN, perbedaanya adalah MongoDB merupakan database yang
berbasis dokumen, sedangkan MySQL adalah database yang memiliki relasi antara
setiap tabelnya.

Di schema / model social media post penulis menggunakan populate untuk
mem-populate field author, likes, dan comment, masing-masing field tersebut
memiliki field yang mempunyai value yang sama terhadap collection targetnya.
Sehingga penulis bisa melakukan populate dan mengambil data dari collection

tujuan dan meggantikannya di field yang dipilih.
Schmea social media post memiliki beberapa endpoint, seperti post, all, get

by id, delete, like, unlike dan comment.Endpoint post menggunakan metode post

yang mempunyai fungsi untuk mengirimkan data dari client ke server kemudian
endpoint all digunakan untuk mengambil dan mengirimkan data dari server ke
client menggunakan metode get. Endpoint get by id mempunyai fungsi untuk
mencari post berdasarkan id dari post tersebut, proses ini menggunakan metode
get. Endpoint delete mempunyai fungsi untuk melakukan delete terhadap data
yang ingin di delete berdasarkan id dari post yang dibuat, juga endpoint delete

menggunakan metode delete. Endpoint like dan unlike, endpoint ini bertujuan untuk
melakukan like dan dislike terhadap post yang diinginkan, proses like dan dislike

akan mencari social media post berdasarkan id, ketika post ditemukan dan tombol
like di klik id dari pengguna akan di tambahkan dan di update pada field Likes,
sedangkan jika tombol unlike di klik maka id pengguna akan di hapus dari field

likes.
Populate dilakukan pada endpoint all dan id, endpoint tersebut

menggunakan metode get. Proses yang terjadi pada endpoint tersebut adalah model

social post akan mencari berdasarkan id untuk endpoint id, ketika id berhasil
ditemukan proses selanjutnya dalah melakukan populate terhadap field author,

comment dan likes, sedangkan untuk endpoint all model akan mencari semua social

media post setelah itu akan dilakukan populate.

G. Halaman News and Announcement

News and announcement merupakan fitur atau halaman yang mempunyai
fungsi seperti blog. Hanya admin yang dapat membuat, menghapus, dan mengubah
post. Sedangkan pengguna bisa melihat news and announcement di halaman home

news and announcement..
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Gambar 3.31. Halaman News and Announcement

Berdasarkan Gambar 3.31, merupakan tampilan awal dari halaman news

and announcement, ketika pengguna meng klik tombol card di halaman home,
pengguna akan di arahkan langsung ke halaman news and announcement. Di
halaman ini pengguna bisa melihat semua news yang dibuat seperti gallery.

Gambar 3.32. Halaman News and Announcement Details

Pada Gambar 3.31, merupakan tampilan yang disajikan ketika pengguna
meng klik tombol continue reading di halaman sebelumnya. Pengguna akan
diarahkan ke halaman news and annoucement detail, dimana pengguna bisa melihat
detail dari news tersebut secara keseluruhan. Terdapat juga tombol edit news di
sebelah kanan bawah, jika tombol tersebut di klik akan ada popup yang muncul,
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popup tersebut digunakan untuk mengubah konten news. Juga ketika pengguna
masuk sebagai admin dan mengklik tombol edit akan muncul tombol delete yang
terletak di bagian atas judul news.

Gambar 3.33. Halaman Input News

Pada Gambar 3.33 menampilkan tampilan modal dari input news pada
halaman admin, fitur ini hanya bisa digunakan jika pengguna masuk sebagai admin.
Ada beberapa field yang wajib diisi oleh admin sebelum bisa melakukan save,
diantaranya terdapat field title dari news, username admin, tags, dan content
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Gambar 3.34. Schema News

Berdasarkan Gambar 3.34 menampilkan data bertipe json pada schema

news, schema news memiliki beberapa field yang terdiri dari field id, email,

username, title, tags, content, created at dan updated at. Masing-masing dari
field tersebut memiliki tipe yang berbeda-beda, terdapat tipe string, object id, array

dan time. Schema / model news memiliki beberapa endpoint diantaranya adalah
create news, all news, id, update dan delete, endpoint create news digunakan
untuk mengirimkan data ke server menggunakan metode post, data yang berhasil
dikirim ke server bisa kirimkan kembali ke pihak client menggunakan endpoint all

news. Endpoint all news berfungsi untuk mengambil semua data yang berada di
server dan data tersebut akan dikirm ke pihak client untuk ditampilkan, endpoint

all news menggunakan metode get. Untuk endpoint id digunakan untuk mencari
news dengan id yang sama, id tersebut dikirimkan dari client ker serve dan
akan dicocokan, jika cocok maka data yang sama akan dikirmkan ke client.
Kemudian endpoint update digunakan untuk melakukan update pada data yang
ingin ubah berdasarkan id data tersebut, enpoint update menggunakan metode get

yang berfungsi untuk mengambil data dari server. Terakhir adalah endpoint delete,
endpoint ini berfungsi untuk menghapus data yang tidak diinginkan, data dihapus
berdasarkan id dari data tersebut, jika id yang dikirimkan ke server sama maka
fungsi delete akan dijalankan.

3.4.3 Pengujian

Pengujian dilakukan oleh supervisor dan beberapa anggota divisi lainnya
dengan melakukan pengecekan terhadap setiap fitur untuk memastikan apakah input
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yang dimasukan sudah sesuai dan apakah output yangn dihasilkan sudah sesuai.
Jika tidak ada kendala dalam pengecekan maka aplikasi bekerja dengan seharusnya
dan sudah dapat digunakan, namun jika terdapat masalah pada salah satu fitur maka
akan dilakukan perbaikan sampai masalah tersebut selesai.

3.5 Kendala dan Solusi yang Ditemukan

Kendala yang ditemukan pada saat melakukan kerja magang di PT. Berlian
Sistem Informasi yaitu mengenai database, proyek yang dibuat menggunakan
database MongoDB sedangkan pihak perusahaan masih menggunakan database

dari produk microsoft. Pihak perusahaan enggan jika data proyek situs ini tidak
ada di database utama perusahaan, pihak perusahaan ingin setiap data yang dibuat
masuk ke dalam database utama perusahaan.

Solusi yang ditemukan yaitu dengan menggunakan produk dari microsoft
yaitu power automate, database yang digunakan yaitu MongoDB yang mempunyai
fitur MongoDB cloud dan penulis menghubungkannya ke API sehingga data situs
yang tersimpan di database terhubung dengan API yang bisa diakses secara online.
Dengan menggunakan power automate penulis membuat flow yang akan mengambil
data dari API sehingga data tersebut bisa disimpan di database utama perusahaan.
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