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PEMANFAATAN TEKNOLOGI DIGITAL DALAM

MENINGKATKAN DAYA SAING RENTAU

Vanness Jonathan Effendy

ABSTRAK

Secara singkat, Rentau adalah aplikasi pencarian dan listing kos yang ada di
Indonesia. Alasan penulis dan tim memilih untuk membuat aplikasi ini adalah
dikarenakan adanya keinginan untuk menjadi penghubung antara pemilik kos
yang sulit untuk memasarkan kosnya kepada para calon pelanggan di
Indonesia. Hambatan ini ditambahkan dengan kenyataan bahwa ada kesulitan
untuk calon pelanggan untuk mencari dan melihat langsung kos yang
diinginkan membuat tim tertarik membuat aplikasi Rentau. Laporan ini
berisikan berbagai perkembangan pembuatan aplikasi dimulai dari
perencanaan, perancangan, hingga aktualisasi. Beberapa hal terpenting dalam
pengembangan aplikasi ini adalah desain atau rancangan aplikasi secara
visual, terdiri atas mockup, prototipe, dan website. Teknologi digital yang
digunakan dalam pengembangan Rentau adalah sosial media sebagai bentuk
pemasaran, website sebagai bentuk penyebaran informasi, dan berbagai
aplikasi Google Workspace untuk menunjang kinerja tim. Berdasarkan
pengalaman pembuatan startup Rentau, penulis menemukan bahwa
perancangan desain dan presentasi yang baik sangat penting dalam
mendapatkan dana utama.

Kata kunci: kos, aplikasi, prototipe
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THE UTILIZATION OF DIGITAL TECHNOLOGY IN
ENHANCING RENTAU'S COMPETITIVENESS

Vanness Jonathan Effendy

ABSTRACT (English)

In brief, Rentau is an application for searching and listing rental
accommodations, specifically targeted at the Indonesian market. The reason
behind the development of this application was the desire to bridge the gap
between accommodation owners who struggle to market their properties to
potential customers in Indonesia. This challenge is compounded by the
difficulties faced by prospective customers in finding and directly viewing
desired accommodations. Hence, the team was motivated to create the Rentau
app. This report details the various stages of the app's development, starting
from planning and design to actual implementation. Key aspects of the app's
development include visual design or interface, encompassing mockups,
prototypes, and a website. Digital technologies employed in the development
of Rentau include social media for marketing purposes, a website for
disseminating information, and various Google Workspace applications to
support team perfromance. Based on the experience of building the Rentau
startup, the author emphasizes the significance of well-executed design and
presentation in securing primary funding.

Keywords: rental accommodations, application, prototype
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