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PENGEMBANGAN SISTEM MULTIPLAYER APLIKASI BNITOPIA
SPACE MULTIPLATFORM DI PT. BANK NEGARA INDONESIA

(PERSERO) TBK.

Steven Vincent Hendrawan

ABSTRAK

Perkembangan teknologi sebagai mediasi komunikasi memudahkan masyarakat
untuk dapat tetap terhubung dan menjalin koneksi. Karena itu, berbagai media
dikembangkan untuk mendekatkan interaksi antarmanusia walaupun dilakukan
secara jarak jauh. Salah satu produk hasil pengembangan dengan arah tujuan
tersebut adalah dunia metaverse yang mendekatkan manusia dari berbagai penjuru
melalui sebuah ruang virtual yang paralel dengan dunia secara nyata. Peneliti dan
korporasi berlomba-lomba untuk mengembangkan metode ini yang dipercaya dapat
menjadi dunia baru bagi manusia. Sebagai lembaga keuangan, PT. Bank Negara
Indonesia (Persero), Tbk. selalu mengembangkan inovasi terhadap sektor ekonomi
digital pada metaverse untuk menawarkan layanan dengan jangkauan sampai dunia
digital tersebut. Maka dari itu, PT. Bank Negara Indonesia (Persero), Tbk.
melakukan riset dan pengembangan aplikasi untuk metaverse, termasuk BNItopia
Space Multiplatform yang merupakan realitas virtual yang digunakan untuk layanan
PT. Bank Negara Indonesia (Persero), Tbk. Pelaksanaan magang yang dilakukan
menerapkan Unity dan Photon Fusion dalam membangun sistem multiplayer
dari project tersebut. Pengembangan yang dilakukan adalah membangun dasar
multiplayer menggunakan Photon Fusion serta optimalisasi fitur dari sistem yang
sudah dikembangkan. Implementasi telah berhasil dilakukan, namun aplikasi pada
fase kini belum fungsional untuk dipergunakan karena masih dalam bentuk project
riset dan pengembangan.

Kata kunci: Metaverse, Multiplayer, Photon Fusion, PT. Bank Negara Indonesia
(Persero), Tbk., Unity
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Development of BNItopia Space Multiplatform Application’s Multiplayer
System at PT. Bank Negara Indonesia (Persero), Tbk.

Steven Vincent Hendrawan

ABSTRACT

Development of Technology as a mediator for communication has facilitated the
members of society to stay connected and gain networking with each other. Due
to the benefits, multitude of mediums are being developed in order to minimize
the gap of interpersonal interactions even more despite the act being done online.
These developments bear fruit to various medias, in which includes the Metaverse
that does the job by facilitating human interactions through a virtual world parallel
to the real world. Researchers and Corporations intensively conduct researches and
developments for this medium as they believe this media will be able to be a new
world for humanity. As a financial institution, PT. Bank Negara Indonesia (Persero),
Tbk. continuously strive to develop of innovations on the digital economy sector of
the Metaverse in order to provide extensive service even in that digital world. Which
is the reason why PT. Bank Negara Indonesia (Persero), Tbk. also participates in
the research and development of the metaverse, with one of the byproducts being
BNItopia Space Multiplatform which is a virtual reality for services offered by PT.
Bank Negara Indonesia (Persero), Tbk. This internship practice aims to implement
Unity and Photon Fusion to build the multiplayer system for the project. The tasks
done during this internship execution are to develop the base multiplayer system
using Photon Fusion, along with the optimalization of the system built prior to
the internship process. As the activity being conducted, the implementation is
successfully done. However, the application byproduct of the project is currently
not functional enough for the inteded use as it is still in the phase of Research and
Development.

Keywords: Metaverse, Multiplayer, Photon Fusion, PT. Bank Negara Indonesia
(Persero), Tbk., Unity
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