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PERAN ASSET ILLUSTRATOR DALAM MAGANG PRODI 

FILM UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 
 

 Sharen Setiawan 

 

ABSTRAK 

Program magang merupakan program yang dapat membantu mahasiswa dalam 

mempersiapkan dirinya untuk dunia kerja nanti. Penulis melaksanakan program 

magang ini di prodi film UMN dengan posisi sebagai asset illustrator dalam proyek 

Mun-mun dan sebagai storyboard artist dalam proyek Fine Dining. Penulis 

memilih tempat magang ini dengan alasan jobdesk yang ditawarkan sesuai dengan 

kemampuan penulis. Selama praktik magang ini, penulis menemukan beberapa 

kendala dari aspek kemampuan penulis dan perangkat lunak yang digunakan. 

Tetapi, penulis dapat mengatasi kendala-kendala tersebut dengan melakukan 

eksplorasi dan mempelajari berbagai referensi-referensi baru untuk mendapatkan 

hasil yang terbaik. Melalui program magang ini, penulis dapat meningkatkan 

kemampuan softskill melalui pengalaman dalam bekerja sama dan berkomunikasi 

di dalam sebuah tim. Penulis juga mendapatkan kesempatan yang berharga dalam 

mengaplikasikan pengetahuan teoritis yang telah dipelajari selama perkuliahan, 

meningkatkan keahlian lebih lanjut, serta memperoleh pengetahuan baru.  

Kata kunci: 2D artist, asset illustrator, desain karakter, storyboard 
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THE ROLE OF ASSET ILLUSTRATOR IN THE FILM STUDIES 

PROGRAM’S INTERNSHIP AT MULTIMEDIA NUSANTARA 

UNIVERSITY 
Sharen Setiawan 

 

ABSTRACT 

The internship program is a program that can help students prepare themselves for 

the working life. The author took part in this internship program at the UMN film 

study program with a position as an asset illustrator in the Mun-mun project and 

as a storyboard artist in the Fine Dining project. The author chose this internship 

program because the jobdesk offered was in accordance with the author's abilities. 

During this internship practice, the author found several obstacles in terms of the 

author’s abilities and the software used. However, the author can overcome these 

obstacles by exploring and studying various new references for the best results. 

From this internship program, the author can improve their soft skills through 

experience in working together and communicating in a team. The author also got 

valuable opportunities to apply theoretical knowledge that has been learned during 

lectures, develop further expertise, and acquire new knowledge. 

 

Keywords: 2D Artist, Asset Illustrator, Character Design, Storyboard. 
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