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GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

Solusi

Startup

Gambar 1.3 Logo PT Solusi Startup Indonesia

Sekolah Startup adalah platform pembelajaran daring yang berfokus pada
pelatihan keterampilan digital dan wirausaha. Sekolah Startup merupakan
bagian dari PT. Solusi Startup Indonesia (SSI) yaitu, sebuah perusahaan startup
yang berfokus pada penyediaan solusi inovatif dan berdampak bagi pelanggan
dan pasar yang mereka layani. SSI didirikan oleh Bapak Wilihandarwo pada 5
September 2020 dengan nama SekolahStartup.com dan saat ini berkantor di
Graha Savantara, Jalan Anthurium No. 2, Dusun Banjarsari, Kabupaten Sleman.
Sekolah Startup didirikan dengan tujuan untuk memberikan akses pendidikan
digital yang terjangkau dan mudah diakses untuk semua orang di seluruh
Indonesia, membantu mempersiapkan peserta didik untuk era digital dengan
menyediakan Kkurikulum terkini dan keterampilan yang relevan, dan
menumbuhkan jiwa kewirausahaan dan kreativitas untuk membantu peserta
didik meraih kesuksesan di era digital. Sebagai bagian dari SSI, Sekolah Startup
berupaya untuk terus berinovasi dan mengembangkan platformnya untuk
membantu masyarakat Indonesia mempersiapkan diri menghadapi tantangan di

era digital. Gambar 1.3 merupakan logo dari SSI.
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Sekolahstartup
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Kurikulum

Dari Ide Hingga Launching

MODUL 1: VALIDASI ASUMSI

«+ Ses | -Fose Yalidas
« Fase Yalidasi
s Fase 1- Validasi Custemer
= Fase 2 - Validasi Masalah
= Fase 3 - Validasi Selusi

- Sez 2 - Teols untuk Validesi
= Wabflow

« Demain

MODUL 3: AKAR MASALAH

« Ses | - Mengumpulkan Mosalah
= Data Kudlitorif
= Data Kuentitatif
= In-depth Interview
+ Ses 2 - Memilih Masaloh yang Tepat
+ Metoce untuk Menentuken Akar Masalah
= Pain Killer vs Vitamin
= Keminaton terhadep Masalah

MODUL 5: MODEL BISNIS

« 9 Tive Model Bisnis Startup

= Pergeliaran Customer

« Identifikasi Model Bisns yang Sudah Ada
- Strategi Penentuan Harge

- Eksperimen Modsl Bisnis

MODUL 7: BETA LAUNCH

« Ses 1 -Persicpan Leunching

: Sistem Feedback

s Usabilty Testing

= Londing Page yang Menguji Validosi
« Ses 2 - Launching

= Strategi Lounching

MODUL 2: EARLY ADOPTER

« Sesi| - Menentukon Customer Awal

« Customer vs User
w Early Adopter
= Mengerucutkan Customer

« Sesi 2 - Mendalami Customer Awal

« Customer Perzona
= Tempat Menemukan Customer

MODUL 4: EKSPERIMEN SOLUSI

+ Evaluasi Sclusi yong Ada
+ Explorasi Solusi di Industri Lain
+ Memilih Solusi untuk Eksperimen

MODUL 6: MIN VIABLE PRODUCT

« Sesil - Menentukan Fitw Utama

« Minimalksir Solusi
= User Jourrey di MVP

+ Sesi 2 - Membangun Preduk tonpa Coding

= Membangun MVP dengan No-Cede Mindsat
= Wordpress

o Bubbleio

« GlideApps

MODUL 8: PASCA LAUNCHING

+ Sesil - Analisis Feedback

« Mengolah Feedback menjedi Insight
o Evaluasi Customer, Masalch dan Solusi

+ Sesi 2 - Langkah Selanjutnya

o lterasi / Pivot / Gonti 1de

Gambar 1.4 Kurikulum Online Course Sekolah Startup

Gambar 1.4 menunjukkan kurikulum online course yang dimiliki oleh
Sekolah Startup. Sekolah Startup menyediakan berbagai macam program
pelatihan, workshop, dan acara edukasi lainnya yang dirancang untuk
memperkenalkan konsep dan praktik wirausaha dan teknologi kepada peserta.

SekolahStartup juga bekerja sama dengan berbagai pihak seperti, universitas,
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perusahaan startup, dan organisasi masyarakat, untuk memberikan kesempatan
kepada peserta untuk belajar dan berkolaborasi dengan para profesional di
bidang wirausaha dan teknologi. Selain itu, Sekolah Startup juga memberikan
akses kepada peserta untuk bergabung dengan komunitas wirausaha dan
teknologi yang aktif di Indonesia. Program-program yang ditawarkan oleh
SekolahStartup mencakup berbagai topik, seperti pengembangan produk dan
layanan, manajemen bisnis, pengelolaan keuangan, pemasaran digital, dan
pengembangan teknologi. Seluruh program pelatihan dan acara edukasi yang
diselenggarakan oleh SekolahStartup dikembangkan oleh para profesional yang
berpengalaman di bidang wirausaha dan teknologi, sehingga peserta dapat

memperoleh wawasan dan keterampilan yang relevan dan actual.

2.2 Visi Misi

Visi dari Sekolah Startup adalah untuk menjadi perusahaan yang membimbing
para sstartup founder pemula di Indonesia untuk membangun startup-nya hingga
mencapai tujuannya masing-masing, terutama dari sisi teknologi. Sedangkan misi
dari Sekolah Startup adalah untuk membantu dan fokus pada pengembangan para
startup founder pemula agar dapat mencapai tujuannya, baik itu dari segi teknologi
maupun aspek lainnya yang terkait dengan pengembangan bisnis startup. Dengan
demikian, Sekolah Startup berupaya untuk menjadi mitra yang dapat membantu
para startup founder pemula untuk meraih kesuksesan dalam membangun bisnis

startup-nya.

2.3 Struktur Organisasi Perusahaan

SSl yang juga dikenal dengan SekolahStartup memiliki struktur organisasi one-
man company dan dijalankan oleh satu orang pemilik atau pemimpin, yaitu Fadli
Wilihandarwo, S.Ked sebagai founder dan CEO perusahaan. Proyek website
Merdeka 2.0 yang dicanangkan olehn UMN selaku pihak klien diberikan kepada
Sekolah Startup selaku vendor yang nantinya bertanggung jawab dalam
menyelesaikan proyek ini. Peserta magang yang telah direkrut atau terpilih

sebelumnya diletakkan pada dua supervisi yang berbeda. Beberapa mahasiswa yang
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berperan sebagai UI/UX Designer bekerja di bawah supervisi PT MDN dan sisanya

bekerja dengan disupervisi oleh Sekolah Startup dengan Bapak Fadli Wilihandarwo

yang berperan sebagai mentor sekaligus supervisi, serta membuat dan membagi

struktur kerja magang menjadi 4 divisi yang terdiri dari divisi kerja sama,

dashboard, registrasi, dan konversi.

Fadli Wilhandarwo
Founder & Menfor

Divisi Kerja Sama Divisi Dashboard Divisi Registrasi

Divisi Konversi

Gambar 1.5 Struktur Magang Sekolah Startup
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