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PERANCANGAN DAN PENGEMBANGAN 

PLATFORM E-COMMERCE 

           Irene Maria Joseph 

        ABSTRAK 

 Industri 4.0 semakin melahirkan era digitalisasi di berbagai sektor 

kehidupan, hal ini berdampak secara perlahan namun pasti. Banyak pergeseran 

aktivitas dari cara tradisional berganti ke pendigitalisasian bisnis maupun 

pekerjaan. Oleh karena itu, para institusi maupun korporasi memerlukan solusi 

perangkat lunak yang sesuai dan dapat mendorong produktivitas institusinya. PT 

Ritzproject sebagai IT consultant menghadirkan beragam solusi sesuai kebutuhan 

yang dapat mengubah sistem lama menjadi lebih efisien. 

 Dengan adanya kebutuhan tersebut, PT Ritzproject membuka lowongan 

lapangan pekerja yaitu magang software engineer dan system analyst untuk dapat 

membangun sebuah web application dan perancangan kerangka sistem sebuah 

mobile application yang dapat berguna untuk klien di kedepannya. Di sisi lain, 

mahasiswa/i pun memerlukan kegiatan magang ini untuk memenuhi syarat 

kelulusan dan mencari pembelajaran di dunia pekerjaan.  

 

 Kerja magang ini berlangsung selama 88 hari kerja dan diakhir periode 

kerja magang ini, mahasiswa telah berhasil membangun sebuah web application e-

commerce seperti yang dibutuhkan oleh klien dan perancangan kerangka versi 

mobile application. Dengan adanya web application e-commerce ini, diharapkan 

dapat membantu perusahaan PT Ritzproject Sinergi Visitama dalam menyelesaikan 

masalah dari klien yang dimilikinya. 

 

Kata kunci: Aplikasi Seluler, Aplikasi Web, E-commerce, Konsultan IT
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PERANCANGAN DAN PENGEMBANGAN PLATFORM           

E-COMMERCE 

Irene Maria Joseph 

ABSTRACT (English) 

Industry 4.0 is increasingly giving birth to the era of digitalization in various 

sectors of life so there are many shifts that slowly but surely digitize work. 

Therefore, business people need appropriate software solutions to boost their 

productivity. PT Ritzproject as an IT consultant presents various solutions 

according to needs that can make the old system more efficient. 

Given this need, PT Ritzproject opens vacancies for the workforce, namely software 

engineer apprentices and system analysts to be able to build web applications and 

design system frameworks for mobile applications that can be of benefit to clients 

in the future. On the other hand, students also need this internship to fulfill 

graduation requirements and seek knowledge in the world of work. 

This internship lasts 88 working days. At the end of this internship period, students 

succeeded in building e-commerce web applications according to client needs and 

designing mobile application version frameworks. With this e-commerce web 

application, it is hoped that it can help PT Ritzproject Sinergi Visitama in solving 

the problems of its clients. 

Keywords: E-commerce, IT Consultants, Mobile Apps, Web Apps
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