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PENGARUH DIGITAL LITERACY DAN BUSINESS 

SUSTAINABILITY YANG DIMEDIASI OLEH 

ENTREPRENEURIAL ATTITUDE TERHADAP CREATIVE 

ECONOMY CONTEXT COMPETENCIES MAHASISWA 

TINGKAT AKHIR DI TANGERANG 

 
Mohamad Daffa 

 
ABSTRAK 

 

Salah satu permasalahan terbesar dalam perekonomian Indonesia adalah 

tingginya tingkat pengangguran. Hal ini terjadi disebabkan salah satunya 

karena jumlah lapangan pekerjaan yang tersedia tidak dapat mengimbangi 

jumlah angkatan kerja di Indonesia. Solusi yang dapat dilakukan adalah 

dengan beralih menjadi pelaku usaha di bidang ekonomi kreatif. Selain dapat 

membantu perekonomian diri sendiri, dengan menjadi pelaku ekonomi kreatif 

dapat membuka lapangan pekerjaan pula bagi orang-orang yang 

membutuhkan. Untuk menjalankan solusi tersebut, perlu adanya creative 

economy context competencies untuk mengukur dan meningkatkan niat 

menjadi pelaku usaha ekonomi kreatif, khususnya bagi mahasiswa tingkat 

akhir yang berkuliah di Tangerang. Pada penelitian ini, peneliti menggunakan 

metode kuantitatif dimana peneliti menyebarkan kuesioner kepada total 128 

responden, dengan mengambil 30 orang sebagai sampel dengan metode 

sampling Non-Probability Sampling dan teknik sampling purposive dengan 

mempertimbangkan syarat-syarat tertentu yang menjadi batasan penelitian. 

Total peneliti melakukan pengolahan data sebanyak dua kali, yaitu pre-test 

dengan   menggunakan bantuan aplikasi IBM SPSS 29 dengan melakukan uji 

validitas dan reliabilitas, serta main test dengan menggunakan aplikasi 

SMART PLS 4 juga untuk melakukan uji validitas dan reliabilitas, serta uji 

hipotesis dengan acuan nilai dari T Statistics dan P Values. Dari pengujian 

olah data tersebut, digital literacy, business sustainability, dan 

entrepreneurial attitude mempengaruhi creative economy context 

competencies. Maka dari itu, pada kesimpulannya variabel-variabel tersebut 

dapat meningkatkan kompetensi mahasiswa tingkat akhir menjadi pelaku 

usaha ekonomi kreatif. 

 
Kata kunci: Kompetensi Konteks Ekonomi Kreatif, Mahasiswa Tingkat 

Akhir, Literasi Digital, Bisnis Berkelanjutan, Sifat Kewirausahaan 
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THE INFLUENCE OF DIGITAL LITERACY AND BUSINESS 

SUSTAINABILITY MEDIATED BY ENTREPRENEURIAL 

ATTITUDE ON CREATIVE ECONOMY CONTEXT 

COMPETENCIES OF FINAL YEAR STUDENTS IN 

TANGERANG 

 

Mohamad Daffa 

 
ABSTRACT (English) 

 
One of the biggest problems in the Indonesian economy is the high 

unemployment rate. This is partly because the number of jobs available 

cannot keep up with the number of labor force in Indonesia. The solution that 

can be done is to turn into business actors in the creative economy. Besides 

being able to help your own economy, being a creative economy player can 

also open up jobs for people in need. To carry out this solution, it is necessary 

to have creative economy context competencies to measure and increase the 

intention to become creative economy business actors, especially for final 

year students studying in Tangerang. In this study, researchers used a 

quantitative method where researchers distributed questionnaires to a total 

of 128 respondents, by taking 30 people as samples with the Non-Probability 

Sampling method and purposive sampling technique by considering certain 

conditions that became the research boundaries. In total, researchers 

processed the data twice, namely the pre-test using the help of the IBM SPSS 

29 application by conducting validity and reliability tests, and the main test 

using the SMART PLS 4 application to also test validity and reliability, as 

well as hypothesis testing with reference to the value of T Statistics and P 

Values. From the data processing test, digital literacy, business 

sustainability, and entrepreneurial attitude affect creative economy context 

competencies. Therefore, in conclusion, these variables can increase the 

competence of final year students to become creative economy business 

actors. 

 

 

Keywords: Creative Economy Context Competencies, Final Year Students, 

Digital Literacy, Business Sustainability, Entrepreneurial Attitude
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