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BAB IV
PENUTUP

4.1. Kesimpulan
Selama melakukan praktek kerja.imagang di PT Nusa Sistem Solusi, penulis banyak

sekali mendapatkan kese etahui dunia kerja yang bersekala
besar serta proses apa sa sdil al penerimaan project hingga
penyerahan hasi 1dapatan ilmu baru yang
sebelumnya tidak c dalam perusahaan yang
k dapat multitasking,
dang dikerjakan namun
hal tersebut daf: i jasama dan komunikasi
antara tim merd yang dilakukan dapat

terselesaikan.

4.2. Saran

Penulis memberi erlibat dlangsung maupun tidak
dalam praktek kerj
1. PT Nu i
Diperlu iliki ampuan dalam bidang
Ul UX agar terda at komunikasi yan jelas ketika ada projek baru,
khususu (hlam pe bugn Ba a rr&nlg space khusus kepada
karyaV\M UUX lmtu.lrda;]at Mylﬁ)ar&gala p%es perancangan yang
tidak Nerj{lgn @IaIA bNJanTneﬁ eRonA Tidak melimpahkan
pekerjaan lain yang sifatnya mendadak kepada karyawan lain, hal tersebut
dapat memecah konsentari dan mengakibatkan pekerjaan berjalan setengah-
tengah.
2. UMN

Memberikan penambahan materi tentang proses flowchart terbentukan
sebuah interaksi pada aplikasi maupun website. Memperdalam materi bisnis
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untuk mahasiswa DKV agar mengetahau pola bisnis dalam aplikasi atau
website yang sedang dikembangkan.
. Mahasiswa Lain yang akan Magang
Dalam memilih perusahan untuk praktek kerja magang tidaklah harus

perusahaan yang besar, melainkan perusahaan yang sesuai dengan ketentuan

-...<

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

kampus serta terd i dengan kemampuannya. Melatih

nunikasi dengan baik, sebab

n aka 1 atau kepercayaan kepada

projek besar. Fokus dan

projek yang diberikan,

esain logo satu makan

agai pembanding.
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