
 

 

 

 

RANCANG BANGUN POINT OF SALES BERBASIS WEB 

DENGAN MODEL RAPID APPLICATION DEVELOPMENT 

PADA UMKM VARIASI OTOMOTIF 

 

 

 

 

 Skripsi  

 

Melvin  

00000034673 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS TEKNIK DAN INFORMATIKA  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2023 



 

 

i 
Rancang Bangun Point of Sales Berbasis Web dengan Model Rapid Application Development 

pada UMKM Variasi Otomotif, Melvin, Universitas Multimedia Nusantara 

  

RANCANG BANGUN POINT OF SALES BERBASIS WEB 

DENGAN MODEL RAPID APPLICATION DEVELOPMENT 

PADA UMKM VARIASI OTOMOTIF 

 

 

Skripsi 

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana  Komputer (S.Kom) 

Melvin  

00000034673 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS TEKNIK DAN INFORMATIKA  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2023 





 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 
Skripsi dengan judul 

Rancang Bangun Point of Sales Berbasis Web dengan Model Rapid Application 

Development pada UMKM Variasi Otomotif 

Oleh 

Nama : Melvin 

NIM 00000034673 

Program Studi : Sistem Informasi 

Fakultas : Teknik dan Informatika 

 

Telah disetujui untuk diajukan pada 

Sidang Ujian Skripsi Universitas Multimedia Nusantara 

 

 
Tangerang, 6 Oktober 2023 

 

 
Pembimbing 

 

 

 

Jansen Wiratama, S.Kom., M.Kom. 

0409019301/074887 

 

 

Ketua Program Studi Sistem Informasi 

 

 

 

 

Ririn Ikana Desanti, S.Kom., M.Kom. 
 

 

 

3 
Rancang Bangun Point of Sales Berbasis Web dengan Model Rapid Application Development 

pada UMKM Variasi Otomotif, Melvin, Universitas Multimedia Nusantara 

09.10.2023

iii

0313058001





 

 

v 
Rancang Bangun Point of Sales Berbasis Web dengan Model Rapid Application Development 

pada UMKM Variasi Otomotif, Melvin, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 
Sebagai civitas academica Universitas Multimedia Nusantara, saya yang bertanda 

tangan di bawah ini: 

Nama   : Melvin 

NIM    : 00000034673 

Program Studi  : Sistem Informasi 

Fakultas   : Teknik dan Informatika 

JenisKarya   : *Tesis/Skripsi/Tugas Akhir (*coret yang tidak perlu) 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive 

Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul. 

Rancang Bangun Point of Sales Berbasis Web dengan Model Rapid Application 

Development pada UMKM Variasi Otomotif 

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti 

Noneksklusif ini, Universitas Multimedia Nusantara berhak menyimpan, 

mengalihmediakan/mengalihformatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data 

(database), merawat, dan memublikasikan tugas akhir saya selama tetap 

mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

Tangerang, 6 Oktober 2023 

Yang menyatakan, 

 

(Melvin) 

 

 

 



 

 

vi 
Rancang Bangun Point of Sales Berbasis Web dengan Model Rapid Application Development 

pada UMKM Variasi Otomotif, Melvin, Universitas Multimedia Nusantara 

  

KATA PENGANTAR 
 

Puji Syukur atas selesainya penulisan Proposal Skripsi ini dengan judul: “Rancang 

Bangun Sistem Informasi Point of Sales (POS)  Berbasis Web pada UMKM di 

Indonesia (Studi Kasus: Bengkel Megamakmur)” dilakukan untuk memenuhi salah 

satu syarat untuk mencapai gelar Strata 1 Jurusan Sistem Informasi Pada Fakultas 

Teknik Informatika Universitas Multimedia Nusantara. Saya menyadari bahwa, 

tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampai 

pada penyusunan tugas akhir ini, sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan 

tugas akhir ini. Oleh karena itu, saya mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Bapak Dr. Ninok Leksono, M.A, selaku Rektor Universitas Multimedia 

Nusantara.  

2. Bapak Dr. Eng. Niki Prastomo, S.T., M.Sc., selaku Dekan Fakultas Teknik 

dan Informatika Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Ibu Ririn Ikana Desanti, S.Kom., M.Kom., selaku Ketua Program Studi 

Sistem Informasi Universitas Multimedia Nusantara.  

4. Bapak Jansen Wiratama, S.Kom., M.Kom., sebagai Pembimbing yang 

telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya 

tugas akhir ini. 

5. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan 

moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.  

6. Rekan-rekan perkuliahan yang telah mendampingi dan memberi saran 

serta dukungan  sehingga tugas akhir dapat terselesaikan dengan baik 

Semoga karya ilmiah ini bermanfaat, baik sebagai sumber informasi maupun 

sumber inspirasi, bagi para pembaca. 

 

Tangerang, 6 Oktober 2023 

 

(Melvin) 

 



 

 

vii 
Rancang Bangun Point of Sales Berbasis Web dengan Model Rapid Application Development 

pada UMKM Variasi Otomotif, Melvin, Universitas Multimedia Nusantara 

  

RANCANG BANGUN POINT OF SALES BERBASIS WEB 

DENGAN MODEL RAPID APPLICATION DEVELOPMENT 

PADA UMKM VARIASI OTOMOTIF 

 

 Melvin 

ABSTRAK 

 

 Globalisasi teknologi menimbulkan banyak perkembangan dalam bidang 

usaha yang mulai menerapkan sebuah sistem informasi untuk meningkatkan 

produktivitas dan efisiensi kerja. UMKM, yang juga merupakan salah satu bisnis 

yang sedang berkembang di Indonesia dapat menerapkan sistem informasi dan 

teknologi. Bengkel Megamakmur, yang merupakan salah satu UMKM di Indonesia 

masih belum mengimplementasikan teknologi dalam kegiatan usahanya dan 

operasi bisnis hampir semua dilakukan secara manual sehingga menimbulkan 

banyak data yang tidak akurat dan mudah hilang terutama data penjualan dan 

inventaris.  

 Untuk mengatasi masalah pada bengkel Megamakmur, maka dirancanglah 

sebuah sistem informasi Point of Sales (POS) dengan fitur pengelolaan data 

penjualan dan inventaris berbasis website. Perancangan ini dilakukan dengan 

metode SDLC RAD (Rapid Application Development) beserta tools yang 

dibutuhkan dalam perancangan sistem seperti code editor Visual Studio Code, web 

server lokal XAMPP, database MySQL, serta framework CodeIgniter. 

 Hasil dari perancangan sistem yaitu Point of Sales (POS) dengan fitur 

pengelolaan data penjualan dan inventaris yang terintegrasi satu sama lain dan 

mampu mengatasi masalah yang dialami bengkel Megamakmur terkait pengelolaan 

data usaha. Uji coba kegunaan sistem juga telah dilakukan menggunakan System 

Usability Scale (SUS) dengan skor rata-rata yang diperoleh 86,6 yang termasuk 

kedalam kategori sangat baik. 

Kata kunci: Point of Sales, Rapid Application Development, Sistem 

Informasi, System Usability Scale, UMKM 
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WEB-BASED POINT OF SALES DESIGN WITH RAPID 

APPLICATION DEVELOPMENT MODEL FOR AUTOMOTIVE 

VARIATION MSMEs 

 Melvin 

 

ABSTRACT (English) 

 

  The globalization of technology has led to many developments in the 

field of business that have begun to implement an information system to 

increase work productivity and efficiency. MSMEs, which are also one of the 

developing businesses in Indonesia, can apply information and technology 

systems. Megamakmur Workshop, which is one of the MSMEs in Indonesia, 

still has not implemented technology in its business activities and almost all 

business operations are carried out manually, causing a lot of inaccurate and 

easily lost data, especially sales and inventory data. 

  To overcome the problems at the Megamakmur workshop, a Point 

of Sales (POS) information system was designed with a website-based sales 

and inventory data management feature. This design was carried out using 

the SDLC RAD (Rapid Application Development) method along with the tools 

needed in system design such as the Visual Studio Code code editor, XAMPP 

local web server, MySQL database, and the CodeIgniter framework. 

  The results of the system design are Point of Sales (POS) with sales 

and inventory data management features as well as forecasting that are 

integrated with each other and are able to overcome problems experienced 

by the Megamakmur workshop related to business data management. System 

usability trials have also been carried out using the System Usability Scale 

(SUS) with an average score obtained of 86,6 which is included in the very 

good category. 

Keywords: Information System, MSMEs, Point of Sales, Rapid Application 

 Development, System Usability Scale   
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