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BAB1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Sekarang ini digital painting banyak digunakan dalam berbagai industri
kreatif di Indonesia terutama dalam dunia perfilman maupun game. Banyak
desainer yang beralih pada digital painting dikarenakan digital painting tidak
menghabiskan terlalu banyak biaya untuk membuat sebuah karya karena tidak
menghabiskan kertas dan alat tulis. Cukup dengan hanya menggunakan tablet
yang terhubung dengan komputer dan software seperti Photoshop, Clip Paint
Studio, Procreate, Medibang, Paint Tool SAI, dan lain-lain. Contohnya pada
software Photoshop itu sendiri telah disediakan berbagai macam kuas dengan
berbagai tekstur sehingga memudahkan untuk para desainer untuk melukis dan
tidak perlu mengeluarkan biaya yang banyak untuk membeli berbagai macam

kuas (Concept Art Empire, 2018).

Maka dari itu, PT. Galaksi Lintas Sequentama juga menggunakan teknik
digital painting karena lebih praktis dan efisien. PT Galaksi Lintas Sequentama
atau lebih dikenal dengan Giant Leap Studio merupakan salah satu perusahaan di
Indonesia yang bergerak dalam bidang ilustrasi dan animasi yang
mempromosikan iklan. Penulis sangat tertarik dengan portfolio berupa karya
ilustrasi dan animasi yang dihasilkan oleh PT Giant Leap Studio. Oleh sebab itu,
Penulis memutuskan untuk melamar praktik kerja magang di PT Giant Leap
Studio. PT Giant Leap Studio memiliki banyak klien lokal maupun internasional.
Karena banyaknya proyek-proyek ilustrasi dan animasi yang dimiliki oleh PT
Giant Leap Studio, Penulis berharap dapat menambah ilmu dan pengalaman untuk

menghasilkan karya ilustrasi yang baik.

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang
Selain untuk memenuhi syarat kelulusan dan memperoleh gelar Sarjana Seni

(S.Sn.) di Universitas Multimedia Nusantara, praktik kerja magang juga
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merupakan kesempatan bagi mahasiswa untuk menerapkan ilmu yang telah
diperoleh selama berkuliah tujuh semester lewat proyek-proyek yang diberikan di
perusahaan magang. Dengan melaksanakan praktik kerja magang, Penulis juga
berharap mendapatkan pengetahuan lebih dalam lagi mengenai digital painting
maupun bidang kreatif lainnya, dapat membangun relasi dengan lingkungan
perusahaan, dapat meningkatkan kedisiplinan, menumbuhkan sikap profesional
dan tanggung jawab Penulis dalam mengerjakan setiap tugas yang diberikan oleh
PT Giant Leap Studio. Semua pengalaman yang didalami Penulis dalam
melaksanaan praktik kerja magang nantinya akan disusun kedalam laporan kerja

magang.

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Untuk mengambil mata kuliah, mahasiswa diwajibkan memenuhi prasyarat
akademik yakni sudah harus menyelesaikan minimal 100 sks, memiliki IPK
minimal 2,00, mahasiswa hanya boleh memiliki 2 nilai D secara akademik dan
tidak boleh memiliki nilai E sama sekali. Setelah memenuhi syarat-syarat yang
diperlukan untuk mengambil mata kuliah magang, Penulis mengikuti pembekalan
magang yang diselenggarakan oleh CDC (Career Development Center) UMN,
kemudian Penulis mencari informasi mengenai perusahaan-perusahaan yang
sedang membutuhkan tenaga kerja magang di bidang animasi lewat Google,
media social seperti lnstagram, Linkedin, Facebook, website perusahaan, dan
email resmi dari CDC UMN yang berisikan lowongan kerja magang dari berbagai
perusahaan.

Setelah menemukan lowongan magang yang sesuai dengan bidang dan
minat Penulis, Penulis mengambil form pengajuan kerja magang (KM 01) dan
mengisinya dengan nama, nomor telpon dan alamat perusahaan yang akan Penulis
lamar. Lalu Penulis melakukan konsultasi dengan koordinator magang untuk
mengetahui perusahaan mana saja yang diizinkan untuk dilamar. Setelah KM 01
disetujui oleh koordinator magang, Penulis akan mendapatkan surat pengantar
magang (KM 02) yang telah ditandatangani dengan Kaprodi. KM 02 ini nantinya

akan dilampirkan saat melamar ke perusahaan. Setelah itu, Penulis menyiapkan
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CV (Curriculum Vitae), portofolio dan cover letter untuk mengajukan lamaran ke
perusahaan. Pada tanggal 28 Desember 2018 pukul 13:16, Penulis mengirimkan
email berisi cover letter, link portofolio, CV ke PT Giant Leap Studio.

MICHELLE BRIGITTA ofl  EDUCATION

UNIVERSAL SCHOOL
KEMAYORAN

JI. Sunter Paradise Tahap 2 Block G no.6, Jakarta Utara, 14350, Indonesia
+6281287129623 mbrigitta723@gmail.com

- Jakarta, 28 Desember 2018 § ) MULTIMEDIA NUSAN-

CEO of Giant Leap Studio
Komplek Rukan Multiguna Biok 1 A-B Kemayoran JL Rajawali Selatan,

Jakarta 14410 ,
Hsros et T a character designer based in
Sayamgnmomoomenﬂuﬁ i sebagai pelamar magang untuk posisi 20 artist di Giant Leap TIndoneso. T enjoy drawing and
Studio. Saya yakin dengan kemampuan saya sebagai character designer untuk membuat sebuah learning new things on my free
karya yang ekspresif dan menarik sesuai kebutuhan perusahaan anda fime I never stop searching for
- : il
Sepers yorg st damoren s e s b s maress oo o (PP R s
perancangan tokoh dan saya juga menguasai software seperti yang sangat sesuai ;
untuk lustrasi di perusahaan anda. Selama di universitas, saya menjadi perancang tokoh di toking notes on random things and
kmwsnmmmwswaumwnmuusmmm
imation Production 2017".
menjadi tokoh dalam tugas akhir saya mbedansaylkesamp:— INTERESTS
{an Gan pengetamsan i alam mengenal cara merancang 1okoh selain dar fecr el amast ()

yang sudah ada. Selain merancang tokoh, saya juga mempunyai keinginan untuk belajar hal baru
yang tentunya akan sangat bermantaat bagi kinerja saya dan Sm produksi

lebih lanjut mengenai potensi dan keahlian

Saya untuk
yang saya milii dengan terpennci dengan anda.

Hormat saya,

Michelle Brigitta

Gambar 1.1 Lampiran CV & Cover Letter
(Dokumentasi Pribadi, 2018)

Penulis mengetahui PT Giant Leap Studio dari /ist tempat magang yang
dibagikan oleh CDC (Career Development Center) UMN dan langsung melamar
di studio tersebut. Pada tanggal 4 Januari 2019, Penulis mendapat kabar dari PT
Giant Leap Studio pada pukul 11:59 ingin melakukan sesi wawancara pada
tanggal 7 Januari 2019 pada pukul 10:00 pagi. Pada wawancara tanggal 7 Januari
2019, Penulis disambut oleh Pak Gerald Andy Susanto di PT Giant Leap Studio.
Penulis diperlihatkan berbagai proyek dan dijelaskan mengenai seperti apa proyek

yang akan dikerjakan kedepannya.
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Hello Giantleap
Halo Michelle, Thank you sudah kirim portonya. Kamu magangnya periode bulan apa dan berapa lama? thank you, Gerald On Fri, Dec 28, 2018 at 1:16 PM Michelle Brig

mbrigitta723
Saya magangnya 3 bulan dan kalau bisa dari bulan Febuari. Thank you Sent from my Samsung Galaxy smartphone

Hello Giantleap
Hi Michelle, Ok, Kamu bisa mampir ke kantor utk interview dulu? Hari ini atau hari Senin juga boleh. Kantor kita di Perumahan Sunter STS blok L nomor 7, masuk d

mbrigitta723
Kalau begitu hari senin saya datang untuk interview.

Hello Giantleap <hello@giantleapstudio.com=
tome ~

¥ Indonesian + > English v Translate message

Ok, see you on Monday.. jam 10 pagi ya

Thank you

Gambar 1.2 Email Panggilan Wawancara

(Dokumentasi Pribadi, 2018)

4 Jan 2019, 11:59

4 Jan 2019, 12:02

4 Jan 2019, 12:10

4 Jan 2019, 1213

4 Jan 2019, 12:14 -

Turn off for: Indonesian x

Pada hari yang sama saat wawancara yakni pada tanggal 7 Januari 2019,

Penulis diberitahu akan diadakan sesi #raining minimal seminggu sebelum kerja

praktik magang. Penulis melaksanakan sesi fraining magang selama seminggu

mulai dari tanggal 28 Januari 2019 hingga 1 Februari 2019. Namun karena

Penulis baru meyerahkan surat penerimaan magang dari perusahaan ke kampus

pada tanggal 4 Februari 2019, maka Penulis baru dihitung magang oleh kampus

pada tanggal 4 Februari 2019. Setelah menyerahkan surat penerimaan magang ke

kampus, Penulis mendapatkan KM 03-07. Lalu Penulis kembali ke perusahaan

untuk melanjutkan kerja magang. Waktu kerja di PT Giant Leap Studio adalah 5

hari kerja dalam seminggu yakni hari senin sampai jumat dari pukul 10:00 —

19:00. Total waktu Penulis melakukan kerja magang adalah selama 418 jam 52

menit.
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