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PERANCANGAN ENVIRONMENT SEBAGAI ALAT NARASI DALAM

FILM ANIMASI ‘WISHING STAR’

Andrew Raphael Djaja

ABSTRAK

Pada sebuah film, narasi dapat diberi melalui banyak medium dalam film tersebut.
Beberapa contoh medium tersebut adalah aksi yang diambil tokoh, pakaian yang
digunakan, dan lingkungan pada sebuah adegan. Lingkungan dapat memberikan
konteks mengenai tempat, waktu, dan budaya melalui perancangan environment
yang mengandung simbolisme yang memiliki arti. Tulisan ini membahas
mengenai cara perancangan lingkungan dapat membangun dan memberi narasi
pada film animasi 2D “Wishing Star”.

Kata kunci: Perancangan, Environment, Narasi, 2
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ENVIRONMENT DESIGN AS A NARRATIVE TOOL IN THE

ANIMATED FILM 'WISHING STAR'

Andrew Raphael Djaja

ABSTRACT (English)

In a film, narration can be given through many mediums in the film. Some
examples of this medium are the actions taken by characters, the clothes they
wear, and the environment in a scene. The environment can provide context
regarding place, time and culture through environmental design that contains
meaningful symbolism. This article discusses how environmental design can build
and provide narrative in the 2D animated film "Wishing Star".

Keywords: Environment, Design, Narrative, 2D
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