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PERANCANGAN VISUAL CONCEPT DALAM PEMBUATAN

VIDEO COMPANY PROFILE KARYA TALENT

Bhagaskara Tri Atmojo
ABSTRAK

Visual concept digunakan untuk kebutuhan kekuatan dan kontinuitas setiap film.
Sutradara akan menuangkan visinya melalui konsep visual yang akan
diterjemahkan menjadi sebuah visual. Dalam memikirkan sebuah visual
membutuhkan sebuah tampilan visual untuk memberikan motivasi pada sebuah
shot. Tampilan visual akan ditentukan oleh visi sutradara, yang akan diuraikan
menjadi gaya pencahayaan, kamera apa yang digunakan, pengambilan shot, lokasi,
desain kostum, desain set dan properti, pemeran, special effect, editing, dan warna.
Dalam pengambilan shot terdapat teknik camera movement. Hasil analisis
berdasarkan teori visual concept dan visual look menurut Kocka pada tahun 2019
menunjukan bahwa penulis sudah menerapakan camera movement yang
memberikan motivasi-motivasi pada tiap shot dan bertujuan untuk membuat
penonton tidak jenuh dalam menonton video company profile Karya Talents. Saran
penulis kepada sutradara yang ingin membuat suatu projek video company profile
bisa menerapkan teori ini, yang membantu untuk membuat visual agar memiliki
motivasi serta membuat penonton agar tidak jenuh untuk menonton video company
profile. Buatlah sedetail mungkin untuk membantu saat proses shooting
berlangsung agar tidak terhambat dan mudah dimengerti oleh client dan crew.

Kata kunci: perancangan visual concept, company profile, camera movement
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VISUAL CONCEPT DESIGN IN MAKING COMPANY

PROFILE VIDEO BY KARYA TALENT

Bhagaskara Tri Atmojo
ABSTRACT

Visual concepts are used to require the strength and continuity of each film. The
director will express his vision through a visual concept that will be translated into
avisual. Thinking of a visual requires a visual display to motivate a shot. The visual
appearance will be determined by the director's vision, which will be broken down
into lighting style, what camera to use, shots, locations, costume design, set design
and props, cast, special effects, editing, and color. In taking shots there is a camera
movement technique. The results of the analysis based on visual concept and visual
look theory according to Kocka in 2019 show that the author has applied a camera
movement that provides motivations for each shot and aims to make the audience
not bored in watching Karya Talents' company profile videos. The author's advice
to directors who want to make a company profile video project can apply this
theory, which helps to create visuals to have motivation and make viewers not bored
to watch company profile videos. Make it as detailed as possible to help during the
shooting process so that it is not hampered and easily understood by the client and
crew.

Keywords: Visual Concept Design, Company Profile, Camera Movement
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