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PERANCANGAN SHOT ANIMATION MUSIC VIDEO 

“TERLALU CEPAT” DENGAN PENDEKATAN SEMIOTIKA 

Cheryl Claire 

ABSTRAK 

 

Membuat storyboard merupakan persiapan yang penting sebelum membuat film 
live-action maupun animasi. Storyboard dapat membantu memvisualisasikan 
cerita atau naskah yang sudah dibuat sebelum akhirnya lanjut ke tahap produksi. 
Dalam tulisan ini storyboard digunakan untuk memvisualisasikan lirik lagu 
Terlalu Cepat sambil membawakan narasi. Terlalu Cepat adalah lagu yang 
menceritakan tentang seorang gadis yang jatuh hati dengan seorang pria namun 
pada akhirnya mereka berpisah dan sang gadis harus merelakannya. Dalam 
merancang pejalanan gadis tersebut melalui storyboard, penulis menyisipkan dua 
objek yang memiliki makna konotatif. Dua objek tersebut yaitu gerakan lateral 
dan gelang manik yang digunakan oleh tokoh. Penulis membahas dua objek 
tersebut menggunakan pendekatan semiotika Charles Peirce dan penelitian 
mengenai gerakan lateral dalam film.  
 

Kata kunci: storyboard, music video, semiotika, gerakan lateral 
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SHOT DESIGN FOR ANIMATION MUSIC VIDEO “TERLALU 

CEPAT” USING A SEMIOTIC APPROACH 

Cheryl Claire 

 

ABSTRACT (English) 

Making a storyboard is an important preparation before making a live-action or 
animated film. Storyboards can help visualize the story or script that has been 
made before finally proceeding to the production stage. In this paper, storyboards 
are used to visualize the lyrics of the song Terlalu Cepat while delivering 
narration. Terlalu Cepat is a song that tells about a girl who falls in love with a 
guy but in the end they split up and the girl has to let him go. In designing the 
girl's journey through a storyboard, the author inserted two objects that have 
connotative meaning. The two objects are lateral movement and the bead bracelet 
used by the character. The author discusses these two objects using Charles 
Peirce's semiotic approach and research on lateral movement in films. 
 

Keywords: storyboard, music video, semiotics, lateral movement 
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