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PENGARUH STAGING UNTUK MEMVISUALISASIKAN 

PERUBAHAN KEPRIBADIAN KARAKTER DALAM MUSIK 

VIDEO SEE U NEVER 

 Julian Joseph Senduk 

ABSTRAK 

 

Musik video merupakan sarana bagi artis untuk mempopulerkan lagu-lagunya dan 

juga untuk menjadi sarana atau media lain bagi artis untuk menyampaikan pesan 

pada lagunya melalui visual. Hal ini membuat semakin lebarnya peluang para 

filmmaker untuk terjun dalam pembuatan musik video. Tidak jauh berbeda dari 

pembuatan film, banyak teori dalam film yang bisa diterapkan untuk musik video, 

salah satunya blocking. Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan apakah 

blocking dapat membuat kepribadian seseorang berubah menjadi lebih baik. 

Dengan menggunakan teori blocking, kepribadian, perkembangan kepribadian, 

hasil yang didapatkan dari penelitian ini adalah blocking bisa menjadi salah satu 

konsep dasar untuk mengubah atau mengembangkan kepribadian seseorang. 

 

Kata kunci: blocking, kepribadian, musik video, perkembangan kepribadian 
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THE EFFECT OF STAGING TO VISUALIZE INTERNAL 

CHARACTER PERSONALITY CHANGES MUSIC VIDEO SEE U 

NEVER 

Julian Joseph Senduk 

 

ABSTRACT 

Music videos are a means for artists to popularize their songs and also to become 

another means or medium for artists to convey messages in their songs through 

visuals. This makes the opportunities for filmmakers to get involved in making 

music videos even wider. Not much different from filmmaking, many theories in 

movies can be applied to music videos, one of which is blocking. This research aims 

to prove whether blocking can make a person's personality change for the better. 

By using the theories of staging, blocking, personality, character arc, the result 

obtained from this research is that blocking can be one of the basic concepts to 

change or develop one's personality. 

 

Keywords: staging, blocking, music video, personality, personality development 
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