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kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 

 

Copyright and reuse: 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 
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BAB V 

SIMPULAN dan SARAN 

 

5.1.  Simpulan 

 Sistem task reminder ini  dibangun berdasarkan kebutuhan dari 

perusahaan PT Kencana Cisadane Indonesia. Guna untuk meminimalisir 

kelemahan dari proses pembuatan surat izin yang manual. Sistem task 

reminder sudah diimplementasi dan berjalan dengan baik dalam 

mengurangi kelemahan dari sistem sebelumnya seperti data arsip yang 

hilang dan kemungkinan terjadi penipuan. 

5.2. Saran 

 Guna untuk pengembangan di waktu mendatang, komunikasi 

antara pengguna dan pengembang sistem informasi perlu dibina lebih baik 

sehingga sistem yang dihasilkan sesuai dengan kebutuhan. 

 Proses pembangunan sistem berdasarkan pada proses software 

engineering yang tepat akan lebih baik hasilnya. Sehingga setiap tahapan 

dapat dilalui tanpa harus menebak thapan mana yang perlu atau tidak dan 

dapat dipantau guna mengurangi terjadinya overlapping tahapan. 
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LAMPIRAN 

1. Form KM - 03 (Kartu Kerja Magang) 

2. Form KM - 04 (Kehadiran Kerja Magang) 

3. Form KM - 05 (Realisasi Kerja Magang) 

4. Kode Program 

5. Panduan Instalasi 

6. Form Beta testing 
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