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5.1.

5.2.

BAB V
SIMPULAN dan SARAN

Simpulan

Sistem task reminder ini dibangun berdasarkan kebutuhan dari
perusahaan PT Kencana Cisadane Indonesia. Guna untuk meminimalisir
kelemahan dari proses pembuatan surat izin yang manual. Sistem task
reminder sudah diimplementasi dan berjalan dengan baik dalam
mengurangi kelemahan dari sistem sebelumnya seperti data arsip yang

hilang dan kemungkinan terjadi penipuan.

Saran

Guna untuk pengembangan di waktu mendatang, komunikasi
antara pengguna dan pengembang sistem informasi perlu dibina lebih baik

sehingga sistem yang dihasilkan sesuai dengan kebutuhan.

Proses pembangunan sistem berdasarkan pada proses software
engineering yang tepat akan lebih baik hasilnya. Sehingga setiap tahapan
dapat dilalui tanpa harus menebak thapan mana yang perlu atau tidak dan

dapat dipantau guna mengurangi terjadinya overlapping tahapan.
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