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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Praktik kerja magang merupakan salah satu persyaratan kelulusan yang dimiliki 

oleh Universitas Multimedia Nusantara. Dengan program magang, diharapkan 

mahasiswa dapat menerapkan ilmu yang telah diberikan dalam perkuliahan ke 

dalam praktik dunia kerja sesungguhnya. Pembelajaran yang dilakukan secara 

praktis bertujuan untuk mempersiapkan kita dalam dunia profesional. Mahasiswa 

diberikan pilihan tempat untuk belajar secara praktis di perusahaan perusahaan 

yang berkaitan dengan dunia desain grafis sesuai dengan minat dan bakat yang 

dimiliki. Penulis memilih Flux Design sebagai saran untuk belajar. Flux Design 

merupakan sebuah agensi design yang telah berdiri sejak tahun 2006. Pengalaman 

Flux Design sebagai sebuah agensi desain dalam menangani proyek-proyek besar 

dan klien yang terdiri dari berbagai perusahaan nasional dan multinasional, 

mennjadikan Flux Design tempat yang tepat untuk penulis mencari ilmu.  

1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang 

Tujuan dari kerja magang ini bagi penulis adalah:  

1. Mendapatkan pengalaman dalam bekerja, berinteraksi, dan berkomunikasi 

dalam tim maupun secara pribadi dalam dunia profesional. Dengan belajar 

secara praktis, pembelajaran teknis, ilmu, dan manajemen yang berkaitan 

dengan dunia desain grafis juga didapatkan dalam program kerja magang. 

Hal tersebut membantu penulis dalam menghasilkan solusi kreatif 

terhadap permasalahan yang ada dalam dunia nyata. 

2. Mengaplikasikan ilmu yang telah didapatkan di dalama dunia perkuliahan 

ke dalam dunia profesional dengan cara mengolah solusi kreatif untuk 

memecahkan permasalahan. 

3. Sebagai salah satu syarat kelulusan untuk mendapatkan gelar Sarjana 

Desain di Universitas Multimedia Nusantara.  
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1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

1.3.1. Waktu Pelaksanaan Kerja Magang  

Penulis melaksanakan kerja magang pada:  

Waktu   :  4 September 2017 – 30 November 2017  

Jam Kerja  :  Selasa - Jumat, 09.00 – 18.00 

Perusahaan  :  PT Flux Asia Solusindo 

Alamat  :  Ruko Crown Blok L no 29, Green Lake City, Cipondoh,    

Banten  

Supervisor  :  Estiani Meliadewi 

1.3.2. Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang 

Berdasarkan pembekalan magang yang telah dilaksanakan pada tanggal 22 Mei 

2017, penulis melaksanakan prosedur kerja magang yang telah diberikan oleh 

dosen. 

Prosedur yang dilaksanakan oleh penulis adalah: 

1. Penulis mencari perusahaan yang membuka lowongan magang sebagai 

desainer grafis di daerah Jakarta, Bandung dan sekitarnya. Melalui media 

internet, penulis menemukan PT Flux Asia Solusindo yang lebih dikenal 

sebagai Flux Design. Dengan menimbang pengalaman mereka dalam 

menangani klien yang merupakan perusahaan dengan skala nasional dan 

multi-nasional, penulis memilih Flux Design sebagai sarana bagi penulis 

dalam belajar pada program kerja magang. 

2. Penulis mengajukan nama-nama perusahaan yang menjadi kandidat untuk 

melakukan program kerja magang melalui surat KM 01. Setelah 

mendapatkan persetujuan dari dosen pembimbing akademik (Bpk. 

Ardyansyah) dan dosen koordinator magang (Bpk. Aditya), Penulis 

mendapatkan surat pengantar (KM 02) untuk diajukan ke perusahaan yang 

dituju.  

3. Penulis mengirimkan KM02 beserta dengan CV dan Portfolio ke PT Flux 

Asia Solusindo melalui email info@flux-design.us. 
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4. Penulis menerima email konfirmasi dari PT. Flux Asia Solusindo dan 

diberi ujian melalui e-mail. Dua hari terhitung dari pengiriman e-mail, 

penulis menyelesaikan ujian yang diberikan dan dinyatakan diterima untuk 

program kerja magang di PT. Flux Asia Solusindo. 

5. Penulis menyerahkan surat penerimaan kerja magang yang didapatkan dari 

PT. Flux Asia Solusindo kepada admin Fakultas Seni dan Design dan 

BAAK untuk mendapatkan KM03 sampai KM07. 

6. Terhitung dari tanggal 11 September 2017, penulis melaksanakan praktik 

kerja magang hingga tanggal 30 November 2017. 

7. Beiringan dengan berjalanya kerja magang, penulis melengkapi KM03 

sampai KM07. 

8. Penulis menyusun laporan mengenai praktik magang yang dilakukan 

sebagai salah satu persyaratan untuk mengikuti sidang.  
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