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BAB III  

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

 

3.1 Kedudukan, Koordinasi, dan Divisi 

3.1.1 Divisi 

Penulis ditempatkan di departemen IT PT Ritme 

IndahKreasi. Pekerjaan utama sebagai IT Intern adalah 

membuati terkait dengan isu-isu yang terjadi dalam setiap 

divisi. 

Di dalam departemen IT tersebut, Penulis bekerja 

sama dengan divisi lain yang bersangkutan, seperti 

Purchasing dan Factory untuk akses ke data barang dan 

sistem. 

Pekerjaan yang harus diselesaikan penulis 

didelegasikan oleh Head of IT Department, yaitu Yeni 

Sugiarti. Beliau meng-assign setiap proyek terkait 

pengembangan program. Penulis menggunakan bahasa 

pemrograman PHP yang dikenal oleh perusahaan tersebut 

agar dapat diteriman dan diimplementasi dengan baik. 
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3.1.2 Kedudukan dan Koordinasi 

Selama masa magang berlangsung, penulis ditempatkan 

sebagai IT Intern. Penulis melakukan data entry pada sistem, 

membantu tinjauan proyek tender, dan melakukan pekerjaan 

ringan lainnya. 

IT Intern adalah peran dimana peran seseorang 

bertugas sebagai pembantu untuk divisi IT perusahaan agar 

pekerjaan dapat dikerjaan lebih cepat dan tepat.  

Pembuatan program yang penulis lakukan untuk 

pengeluaran barang mencakup kebutuhan user/requester, 

dimana pada kasus ini departemen Purchasing dan Factory 

mengenai contoh tampilan pada website, dan output serta 

kondisi apa saja yang berlaku pada isu tersebut. 

Tahap dari proses kerja IT Intern dapat dilihat pada 

Gambar 3.1.
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Gambar 3.1 Flowchart Proses Kerja IT Intern 

 

Seperti pada Gambar 3.1, penulishbiasanya melakukan 

konfirmasi ke kedua belah pihak, yaitu divisi Purchasing dan 

divisi Factory sebagai requester, agar tidak terjadi 

miskomunikasi dan hasil yang didapatkan bisa sesuai yang 

diharapkan. Hal ini untuk mencegah terjadinya kesalahan seperti 

hasil tidak sesuai kebutuhan peminta atau seperti ternyata yang 
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diminta oleh user tidak dapat di-develop karena dapat 

mengganggu alur lain.  

Selama masa magang, penulis bekerja dalam tim 

bersama dengan empat orang lainnya. Berikut adalah 

susunan divisi IT di PT Ritme IndahKreasi: 

1. Yani Sugiarti, sebagai seorang Head of IT 

Department, yang ditugaskan untuk memimpin 

proses di divisi IT. 

2. The Siu Liong Otto, sebagai seorang pekerja 

tetap, staff IT yang membantu perihal sistem di 

PT Ritme IndahKreasi. 

3. Yohanes Lie, sebagai staff IT yang membantu 

developing sistem di PT Ritme IndahKreasi. 

4. Michael Tan, sebagai seorang IT Intern, yang 

ditugaskan untuk membantu proses pembuatan 

sistem di PT Ritme IndahKreasi.  

5. Rwanda, sebagai seorang IT intern, bertugas 

untuk mengerjakan tugas yang prioritasnya 

kecil, dan pembuatan sistem di PT Ritme 

IndahKreasi. 
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3.2 Tugas-Tugas yang Dikerjakan 

Berikut adalah tugas-tugas yang dilakukan oleh penulis 

selama masa kerja magang berlangsung. 

 

Tabel 3.1 Gantt Chart Kerja Magang 

No. Aktivitas 
Waktu Pelaksanaan (Minggu) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

1 

Pengenalan tugaas 

yang harus 

dilakukan dan 

Struktur Organisasi 

              

2 Pendelegasian tugas               

3 
Membantu entry 

data 

              

4 
Tinjauan proyek 

tender 

              

5 Developing sistem 
              

6 
Ujicoba sistem dan 

implementasi 

              

   

Penjelasan Gantt Chart: 

1. Minggu Pertama penulis mulai dengan mempelajari tugas 

seorang IT Intern, pengenalan struktur organisasi PT 

Ritme IndahKreasi, dan engenalan lingkungan kantor. 

Penulis dan anggota magang lainnya hanya diarahkan dan 

belum diberikan tugas terlalu banyak dan berat. 

2. Minggu kedua kami diberikan tugas-tugas berdasarkan 

kemampuan kami dan mulai diberikan arahan tentang 

program yang akan dibuat. Tugas yang dilakukan lebih 

mengarah kepada entry data. Lalu minggu ketiga peulis 
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diberikan tugas entry data yang lebih banyak serta 

membantu task kecil di kantor. 

3. Di minggu ketiga dan keempat penulis mulai diberikan 

tugas untuk membantu untuk ikut ke tinjauan proyek 

tender. Penulis hanya mengamati dari segi bagaimana 

perusahaan berlangsung. 

4. Di minggu kelima hingga minggu terakhir penulis 

melakukan programming dan developing sistem sehingga 

dapat memenuhi ekspektasi user. Penulis juga melakukan 

implementasi dan testing pada minggu terakhir untuk 

memastikan bahwa program sudah sesuai dengan 

kebutuhan. 

 

3.3 Uraian Pelaksanaan Kerja Magang 

Selama masa kerja magang berlangsung, penulis 

mengerjakan hal-hal berikut. 

3.3.1 Program Pengadaaan Barang 

Sejak awal penulis melakukan kerja magang, Penulis 

diarahkan untuk membuat suatu sistem untuk pencatatan 

pengeluran barang perusahaan secara otomatis karena 

pencatatan awalnya masih manual. 
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Berikut ini merupakan tahap pengembangan sistem 

tersebut: 

i. Mengumpulkan data mengenai kebutuhan 

sistem. 

Data mengenai kebutuhan sistem 

dikumpulkan dari awal dari narasumber yaitu 

divisi Factory dan Purchasing. 

ii. Membuat rancangan tampilan sistem. 

Membuat mockups tampilan sistem lalu 

diverifikasi oleh user. 

iii. Membuat rule penggunaan sistem. 

Mengembangkan aturan penggunaan sistem 

dan flow-nya. 

iv. Mulai pembuatan sistem. 

Melakukan pengembangan terhadap sistem 

berdasarkan rancangan, kebutuhan dan 

permintaaan serta rule penggunaan yang telah 

ditetapkan. 

v. Setelah sistem selesai dilakukan ujicoba 

terhadap pengguna sistem apakah sudah sesuai 

dengan kebutuhan awal. 

Dilakukan uji coba penggunaan oleh user yang 

bersangkutan terutama bagian purchasing dan 
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factory. 

vi. Jika terdapat bug atau ketidaksesuaian maka 

sistem akan diperbaiki. 

Memperbaiki kesalahan atau ketidaksesuaian 

setelah sistem selesai. 

vii. Setelah sistem dinyatakan baik dan sesuai maka 

sistem diterapkan dan sudah dapat digunakan. 

Pengimplementasian sistem setelah selesai 

diperbaiki dan sesuai dengan kebutuhan. 

Dalam hal ini penulis terlebih dahulu membuat diagram 

alur atau flow chart untuk pengembangan system sebagai berikut : 

 

Gambar 3.1 Flowchart sistem yang dikembangkan 
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Berikut ini merupakan tampilan sistem yang dikembangkan 

oleh Penulis bersama rekan penulis selama melakukan kerja 

magang: 

1. Login 

 

Gambar 3.2 Login 

Lakukan login dengan username dan password yang 

diberikan untuk masuk ke sistem. Dalam hal ini, setiap 

username sudah memiliki peran dan tanggung jawabnya 

masing-masing sehingga form yang tersedia hanya untuk 

jobdesk yang dikerjakan sehingga yang lainnya tidak akan 

muncul.   

2. Formulir Pengeluaran Barang 

Setalah memasukin system dengan username bagian 

penjualan, maka hanya form penjualan saja yang dapat diakses 

sehingga pembagian tugas dan tanggung jawab menjadi jelas. 
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ID pengeluaran di generate otomatis oleh system sesuai dengan 

nomor yang tersedia dan ID petugas berisi id yang sedang 

active login yang akan mengakses form pengeluaran barang ini. 

 

Gambar 3.3 Formulir Pengeluaran Barang 

 

3. Pilih Tanggal 

Pada kolom tanggal, telah tersedia datepicker yang 

memungkinkan pengguna memilih tanggal, tidak perlu diisikan 

secara manual. 

Model inventory pada..., Michael Noventius, FTI UMN, 2017



 

22 

 

Gambar 3.4 Pilih Tanggal 

4. Pilih Proyek 

Pada kolom proyek, kita hanya dapat memilih proyek yang 

tersedia dengan menggunakan menu search dan proyek 

tersebut yang menjadi tanggung jawab kita yang diseleksi 

berdasarkan username yang kita miliki. 

 

Gambar 3.5 Cari Proyek 
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5. Pilih Tampilkan Barang 

Setelah nama proyek terseleksi, maka langkah selanjutnya 

kita harus mengklik tampilkan barang agar list barang pada 

proyek tersebut tampil. 

 

Gambar 3.6 Tampilkan Barang 

 

6. Masukkan jumlah barang keluar 

Tampilan data barang yang siap untuk proyek yang 

terseleksi akan muncul, dalam melakukan pengeluaran barang 

kita hanya diminta untuk melakukan penginputan jumlah 

barang yang dibutuhkan berdasarkan jumlah barang yang 

tersedia untuk proyek tersebut. 
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Gambar 3.7 Kolom Barang Keluar 

 

 

Gambar 3.8 Input Barang Keluar 

 

7. Pilih simpan 

Setelah data dianggap benar, maka klik tanda simpan untuk 

menyimpan data sehingga stock barang terupdate pada system 

dan database  
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  Berikut ini merupakan source code dari sistem tersebut: 

1. HTML 

 

Gambar 3.9 HTML 1 

Dalam source code HTML ini memperlihatkan cara pengaturan dalam CSS seperti custom 

css , chart css , fonts dan  Javascript  

 

 

 

Gambar 3.10 HTML 2 

Lanjutan gambar source code HTML ini memperlihatkan cara pengaturan dalam 

CSS seperti custom css , chart css , fonts dan  Javascript  
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Gambar 3.11 HTML 3 

Dalam gambar ini memperlihatkan cara pembuatan program menggunakan div 

class dimana digunakan dalam membuat form group. 

 

 

 

 

2. PHP 

 

Gambar 3.12 PHP 1 

 

 

Model inventory pada..., Michael Noventius, FTI UMN, 2017



 

27 

Dalam gambar PHP ini memperlihatkan index program yang ada dalam aplikasi 

pengeluaran barang untuk membuat environment, dimana saya berperan dalam membuat 

user interface dan membuat modifikasi dalam source code. 

 

 

Gambar 3.13 PHP 2 

Gambar PHP 2 ini merupakan pemrograman pembuatan directory dan path info dalam 

program pengeluaran barang. 
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Gambar 3.14 PHP 3 

Dalam gambar PHP 3 ini merupakan suatu pemilihan suatu pengeluaran barang dengan 

menggunakan if , else , else if . 

 

 

Gambar 3.15 PHP 4 

Dalam gambar PHP 3 ini merupakan lanjutan program pemilihan suatu pengeluaran 

barang dengan menggunakan if , else , else if . 
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3.3.2 Pekerjaan Tambahan yang Dikerjakan 

Selain membuat program pembelian/pengadaan barang, 

penulis juga melakukan hal tambahan selama sehari-hari 

melaksanakan kerja magang: 

1. Membantu bagian IT untuk entry data. 

Ketika terdapat data barang yang confidential, maka IT 

Intern ditugaskan untuk melakukan input data manual 

untuk mencatat pengeluaran atau pemasukan tersebut 

dengan menggunakan microsoft excel dimana 

kedepannya akan menggunakan system yang telah dibuat. 

2. Mengikuti tinjauan proyek tender. 

Penulis diajak untuk lebih mengenal proyek yang 

dikerjakan oleh PT Ritme IndahKreasi secara langsung 

dan lebih detil agar penulis mengetahui alur dan tata cara 

bekerja di perusahaan konstruksi. Dalam kunjungan ini, 

penulis diajak meninjau proyek pembuatan hotel yang 

berlokasi di Gunung Geulis. Pada proyek tersebut dapat 

dikatakan sukses dikarenakan hasil yang didapat sesuai 

dengan blueprint yang sudah dirancang sebelumnya dan 

proyek tersebut selesai tepat waktu. 

 

3.4 Masalah yang Dihadapi 

Selama masa magang berlangsung, penulis menemukan 

beberapa masalah sebagai berikut. 
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1. Kurangnya koordinasi antara requester/user dengan project 

specialist hingga mengakibatkan tenggat waktu tertunda. 

2. Kemampuan divisi IT dianggap sama rata sehingga terdapat 

beberapa kesulitan untuk menghandle masalah. 

3. Kurangnya sumber daya manusia untuk bagian IT. 

 

3.5 Solusi Atas Masalah 

Berikut adalah solusi atas masalah-masalah yang didapat 

oleh penulis selama masa kerja magang berlangsung. 

1. Melakukan inisiatif untuk mengumpulkan informasi yang 

dibutuhkan dari kedua belah pihak sehingga pekerjaan dapat 

diselesaikan tepat pada waktu.  

2. Menjelaskan kepada kepala IT bahwa didalam divisi IT harus 

terdapat pembagian section, sehingga sebuah project akan dapat 

ditangani oleh masing-masing  section yang seharusnya. 

3. Memberikan saran kepada kepala IT agar menambah sumber 

daya atau membuka recruitment baru terutama untuk bagian 

database atau programming.  
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