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KATA PENGANTAR

Penulis tertarik untuk membahas topik mengenai perancangan storyboard
karena penulis merasa storyboard adalah titik awal, sebuah batu loncatan pertama
untuk membuat sebuah film. Seorang storyboard artistlah yang mampu
‘menghidupkan’ teks menjadi gambar dan memberikan kemampuan pada si
karakter untuk berpikir, berekspresi, dan beraksi.

Topik tugas akhir penulis menjadi menarik untuk dibaca karena memuat
informasi mengenai pembuatan shot dan komposisi pada chase dan fight scenes
yang diaplikasikan pada film pendek animasi hybrid 2D dan 3D yang berjudul
Ara. Target pembaca yang penulis harapkan adalah mahasiswa angkatan bawah
yang juga tertarik untuk membuat storyboard bergenre action, sehingga dapat
mengambil teori dan referensi seperti yang penulis gunakan dan belajar dari
pengalaman penulis.

Melalui penulisan ini, penulis mendapatkan banyak ilmu dalam merancang
storyboard untuk sebuah film animasi. Terutama dalam perancangan komposisi
dan shot pada chase dan fight scenes. Penulis berharap pembaca mendapatkan
ilmu seperti yang telah penulis pelajari dan terapkan dalam film tugas akhir ini,
bahkan lebih lagi sehingga untuk kedepannya film-film animasi yang dihasilkan
menjadi lebih baik.

Penulis mengucapkan terima kasih kepada orang-orang yang membantu
penulis dalam pembuatan proposal ini terutama kepada:

1. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech. sebagai Ketua Program

Studi.
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2. Dominika Anggraeni Purwaningsih, S.Sn., M.Anim sebagai dosen
pembimbing.

3. M. Cahya Daulay, S.Sn., M.Ds. sebagai dosen academic writing.
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ABSTRAKSI

Storyboard menjadi sesuatu yang sangat penting terutama dalam film animasi,
dimana karakternya tidak dapat kita jelaskan apa yang harus dia lakukan, tetapi
para artist-lah yang menggerakkan dan menghidupkan si karakter. Hal inilah yang
ditunjukkan dalam sebuah storyboard. Storyboard menjadi blueprint yang
menjelaskan kejadian apa saja yang terjadi dalam tiap scene yang kemudian
menjadi panduan bagi para animator. Untuk tugas akhir, film animasi yang akan
penulis buat adalah film animasi hybrid antara 2D dan 3D. Metode yang penulis
gunakan untuk tugas akhir ini adalah dengan melakukan studi pustaka,
mempelajari dari berbagai buku yang membahas tentang animasi storyboard
terutama mengenai komposisi dan shot, dan melihat banyak referensi yang
mengandung chase dan fight scenes. Buku mengenai hybrid animation juga
penulis pelajari untuk menjadi bahan pertimbangan dalam merancang storyboard.

Kata kunci : storyboard, hybrid animation, karakter, komposisi, shot, chase

scenes, fight scenes
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ABSTRACT

In the making of a film, storyboard becomes an essential thing. Especially for
animation film, which the character cannot be told what to do or act, but it’s the
artist who made them move and brought them to live. This is the role of the
storyboard artist. Storyboard is a blueprint that explain what happened in every
scene that guide the animator. For the final project, writer will make a short
hybrid animation film. The methods that writer used are, learning from books
which examine about storyboard, escpecially about composition and shot, and
looking for references films that contain chase and fight scenes. Also a book
about hybrid animation, for consideration to make the storyboard.

Keywords: storyboard, hybrid animation, character, composition, shot, chase
scenes, fight scenes.
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