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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kisah kasih Tuhan Yesus sungguhlah sangat Ajaib. Hal ini terlihat dari 

kisah-kisah mujizat yag dilakukan-Nya selama menjadi serupa seperti manusia di 

muka bumi. Berdasarkan riset yang dilakukan Penulis, pengetahuan dasar anak-

anak Sekolah Minggu akan bahasa Batak masih minim, hal ini bisa diasah sejak 

anak usia muda melalu perantara cerita kisah Alkitab yang cukup familiar 

dikalangan anak-anak. 

Alur cerita yang dikemas secara singkat dan dalam dua bahasa, diharapkan bisa 

menjadi media adik-adik belajar bahasa tersebut. Pemberian kamus kecil dan lagu 

Sekolah Minggu dalam dua bahasa juga digunakan sebagai daya tarik tambahan 

untuk proses pengenalan bahasa Batak kepada adik-adik anak sekolah minggu. 

Adanya lembar aktivitas, bisa digunakan juga untuk mengasah ilmu yang sudah 

dipelajari di laman-laman berikutnya dan diterapkan di laman yang disediakan. 

5.2 Saran 

Dalam proses perancangan, Penulis menemukan beberapa kekukurangan dan 

hambatan dalam proses perancangan. Berikut beberapa saran yang dpaat digunakan 

untuk kedepannya: 

1) Perlunya mencari narasumber ahli yang sangat menguasai topik. Alangkah 

baiknya juga, memiliki dasar pengetahuan perkembangan anak yang sesuai 

dengan jaman dan kondisi lingkungan yang ada. Narasumber yang 

merupakan seorang orang tua atau dekat dengan perkembangan tumbuh 

kembang anak bisa menjadi salah satunya. 

2) Perlunya detail visual yang teliti dan rapih. Perancangan visual pun juga 

haruslah sesuai dengan usia target pembaca. 
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3) Isi materi konten haruslah menggunakan bahasa yag dikenal target 

pembaca. Memperkenalkan kata-kata baru boleh digunakan, tetapi tetap 

didasari oleh bahasa yang kerap target pembaca gunakan di kehidupannya 

sehari-hari. Kata-kata yang sederhana dan pencarian sinonim kata yang 

lebih lumrah bisa menjadi acuan. 

4) Perlu adanya tingkat komitmen dan manajemen waktu Penulis dalam proses 

perancangan tugas akhir. Mengatur jadwal perancangan, memperhatikan 

deadline formal dan informasl dalam proses perancanagn perlu 

ditingkatkan. 

5) Proses perancangan tugas akhir ini kiranya bisa menjadi pembelajaran bagi 

penuli untuk kemuadin hari. Tidak hanya Penulis, tetapi juga khalayak 

Universitas Multimedia Nusantara kedepannya. 
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