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RANCANG BANGUN WEBSITE E-COMMERCE PADA 

KOPERASI KARYAWAN MEDIA GROUP 

 Mikha Melvin Agustian 

ABSTRAK 

 

E-Commerce merupakan suatu cara untuk berbelanja secara online yang 

dimana kita dipermudah dalam melakukan proses transaksi antara penjual dan 

pembeli tanpa harus tatap muka, terlebih lagi pada saat ini sedang diberlakukan 

nya bekerja secara WFH, dan WFO. Maka ini membuat koperasi sulit untuk 

melakukan penjualan serta melakukan penyebaran informasi mengenai program 

atau layanan yang diberikan koperasi kepada anggota. 

Berdasarkan permasalahan tersebut dibuat sebuah website yang dapat 

melakukan penjualan secara online. Metode yang digunakan pada sistem adalah 

metode SDLC waterfall untuk menentukan fitur yang cocok dan sesuai dengan 

kebutuhan KOKARMINDO. Tools yang digunakan yaitu visual studio code, 

heidiSQL 

Hasil dari penelitian ini adalah website dibuat menggunakan PHP, 

Javascript, Bootstrap serta CSS untuk bagian frontend dan bagian backend 

website. Website yang dibuat dapat membantu melakukan penjualan secara online 

dan mengurangi kehilangan data penjualan pada koperasi. 

Kata kunci: E-commerce, koperasi, website, waterfall . 
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WEBSITE DESIGN AND DEVELOPMENT OF E-COMMERCE 

FOR MEDIA GROUP EMPLOYEES COOPERATIVE 

 Mikha melvin Agustian 

ABSTRACT (English) 

 

E-Commerce is a way to shop online where it is easier for us to process 

transactions between sellers and buyers without having to meet face-to-face, even 

more so at this time that WFH and WFO work are being implemented. So this 

makes it difficult for cooperatives to make sales and provide real-time 

information. 

Based on these problems created a website that can make sales online. 

The method used in the system is the SDLC waterfall method to determine 

features that are suitable and in accordance with KOKARMINDO's needs. The 

tools used are visual studio code, heidiSQL 

The result of this research is the website is made using PHP, Javascript, 

Bootstrap and CSS for the frontend and the backend of the website. The website 

created can help make sales online and reduce sales data loss in cooperatives. 

Keywords: E-commerce, cooperatives, Website, waterfall. 
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