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ABSTRAK

Batik sudah lama dikenal sebagai warisan budaya Nusantara. Selama berabad
abad, dunia mengenal batik berasal dari Indonesia. Di balik simbol-simbol dalam
berbagai motif dan corak batik terdapat banyak makna dan nilai-nilai luhur yang
ingin disampaikan. Batik di Indonesia telah melewati masa dan sejarah yang
panjang untuk sampai pada perkembangannya yang pesat dewasa ini. Semua tidak
lepas dari perkembangan zaman, pemikiran, teknologi, hingga kreativitas yang
mewarnai motif dan corak batik. Seni batik di Indonesia bukan hanya seni yang
indah dilihat tetapi juga seni yang dapat dipakai. Seni batik telah berkembang
sedemikian pesat sehingga tidak hanya menjadi karakteristik keindahan, tetapi
telah menjadi sesuatu yang bermanfaat dan bernilai jual. Hampir disetiap daerah
propinsi saat ini mempunyai ciri khas Batik, begitu pula dengan Kota Depok yang
sudah mencoba beberapa kali membuat ciri khas batik namun sampai saat ini
masih belum dikenal oleh masyarakat luas. Pemilihan tema Batik Sukma Kota
Depok oleh penulis bertujuan untuk mengangkat, memperkenalkan dan
melestarikan budaya batik khas Kota Depok kepada masyarakat baik dalam
maupun luar kota Depok, karena warga Depok sendiri masih banyak yang belum
mengenal dan mengetahui bahwa di kotanya terdapat ciri khas Batik.

Kata kunci : Batik, Desain, Depok
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ABSTRACT

Batik has long been recognized as a National Cultural Heritage. For centuries,
world recognizes Batik comes from Indonesia. Behind symbols in various motifs
and patterns, there are a lot of meanings and values that intends to convey. Batik
in Indonesia has through a period and a long history to arrive at today’s
significant development. All cannot be separated from times, ideas, technology, to
the creativity that characterizes batik’s motifs and patterns. Batik art in Indonesia
is not only beautiful art that needs to be seen, but also art that can be put on.
Batik art has grown so rapidly that not only the characteristic of beauty, but it has
become something meaningful and marketable. Almost every province in
Indonesia has its Batik identity, as well as the city of Depok who already tried
several times to create its Batik identity, but until now still not known by the
public. The topic selection of “Batik Sukma Kota Depok” by the author aims to
promote, introduce, and preserve the culture of Batik from Depok City to the
community both within or outside the city of Depok, because the people of Depok
City itself has not known and aware that their City has its own Batik.

Keywords: Batik, Design, Depok
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