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ABSTRAKSI 

Nostalgia merupakan bentuk emosi yang menggambarkan kerinduan seseorang 
terhadap ruang dan waktu di masa lalu. Penyebab manusia dapat bernostalgia 
karena ia merasa bahwa kenangan di masa lalunya mulai menghilang di masa 
sekarang. Terdapat beberapa cara untuk menyimpan sebuah kenangan, salah satu 
caranya adalah dengan menyimpan benda yang memiliki keterikatan dengan 
kenangan tersebut.  

Sebagai desainer produksi saya mengambil unsur nostalgia sebagai acuan 
konsep desain produksi Pada film pendek “Senja Bersemi”. Dimana pemilihan 
props, tekstur, dan Warna dapat menunjukan bahwa tokoh Adam dan Laila 
memiliki keterikatan kenangan dengan hobi di masa lalunya.  

Kata kunci : nostalgia, set and props , kenangan. 
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ABSTRACT 

Nostalgia is a form of emotion that visualize a longing for a place and time in the 
past. The reason why someone might feeling nostalgic is because they feel that the 
memories of the past are gradually erased in the present time. There’s a lot of 
way to preserve a memory, one of which is to collect something that can be 
related to that memory.   

As a Production Designer, the writer used nostalgia as a reference for 
designing set, texture, and colour in “Senja Bersemi” short film. The connection 
between Adam and Laila’s memories and their hobby in the past will be shown 
through the choice of the props in the film.  

Keywords: nostalgic, set and props, memories. 
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