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PEMETAAN DATA FILM DAN ANIMASI PESTA TEH 

DALAM KONSEP SEN NO RIKYU 
Jessica 

ABSTRAK 
 
 
 

Penelitian ini mengeksplorasi perkembangan produksi film dan animasi yang 
memasukkan pesta teh dengan konsep Sen no Rikyu dalam beberapa tahun terakhir. 
Terdapat kecenderungan kuat pada genre "Budaya Sehari-hari" dan 
"Pembelajaran/Etika," di mana film dan animasi mencerminkan nilai-nilai budaya, 
keharmonisan, dan pesan moral terkait minum teh. Pesta teh menjadi medium 
ekspresi untuk menggambarkan penghormatan dan keharmonisan antar karakter, 
sejalan dengan prinsip "wa" (keselarasan) dan "kei" (penghormatan). Sementara itu, 
genre sejarah dan kemewahan, meskipun kurang fokus pada budaya teh, tetap 
memasukkan elemen tersebut sebagai latar belakang yang mendukung alur cerita. 
Genre lain seperti memasak, misteri, petualangan, komedi, romansa, dan drama 
menunjukkan keterkaitan terbatas dengan budaya teh, dengan pesta teh lebih 
berperan sebagai unsur tambahan. Penelitian ini menggambarkan bahwa produksi 
film dan animasi mengalami peningkatan kesadaran terhadap kekayaan budaya 
Jepang, khususnya dalam konteks teh, yang menjadi elemen daya tarik utama bagi 
penonton modern. Keseluruhan, pesta teh dengan konsep Sen no Rikyu menjadi 
elemen yang menguatkan nilai-nilai budaya dan harmoni dalam berbagai konteks 
kreatif, menciptakan representasi yang kaya dan beragam. 

 
Kata kunci: Film dan Animasi, Pesta teh, Pemetaan, Budaya 
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MOVIE DATA MAPPING AND TEA PARTY ANIMATION IN 

SEN NO RIKYU CONCEPT 
Jessica 

 
 

ABSTRACT 
 

This study explores the development of movie and animation productions that 
incorporate the tea party concept of Sen no Rikyu in recent years. There is a strong 
trend toward the genres of "Everyday Culture" and "Learning/Ethics," where films 
and animations reflect cultural values, harmony, and moral messages related to tea 
drinking. Tea parties became a medium of expression to portray respect and 
harmony between characters, in line with the principles of "wa" (harmony) and 
"kei" (respect). Meanwhile, the history and luxury genres, while less focused on tea 
culture, still incorporate the element as a background that supports the storyline. 
Other genres such as cooking, mystery, adventure, comedy, romance, and drama 
show limited association with tea culture, with the tea party acting more as an 
additional element. This research illustrates that film and animation production is 
experiencing an increased awareness of Japan's rich culture, particularly in the 
context of tea, which is becoming a key element of appeal for modern audiences. 
Overall, the tea party with the concept of Sen no Rikyu becomes an element that 
reinforces cultural values and harmony in various creative contexts, creating rich 
and diverse representations. 

Keywords: Film and Animation, Tea Party, Mapping, Culture 
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