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“JUDE” (2023)

(Theonaldo Darmadi)

ABSTRAK

Film merupakan ekspresi seni visual yang memiliki kemampuan untuk
menyampaikan cerita, emosi dan gagasan. /mage system yang merupakan salah satu
prinsip mendesain pendekatan sinematografi menjadi hal yang menarik untuk
diterapkan untuk menambah dimensi psikologis dan emosi dari karakter film.
Tulisan ini bertujuan untuk menemukan bagaimana image system dapat diterapkan
sebagai visualisasi keterikatan karakter. Dalam film “JUDE”, image system
diterapkan dengan memberikan pendekatan kamera yang memiliki perbedaan
kepada setiap karakter. Menggunakan atfachment theory sebagai teori pendukung,
backstory dari setiap karakter yang bisa terlihat dari dalam skrip dapat digunakan
sebagai dasar untuk membaca jenis keterikatan (attachment style) dari karakter dan
menerjemahkannya ke dalam bahasa visual melalui kamera dalam bentuk image
system. Dalam image system untuk film “JUDE”, karakter dengan secure
attachment diasosiasikan dengan komposisi yang berbeda dengan anxious
attachment. Meski demikian, image system sendiri bukanlah satu-satunya cara
untuk memvisualisasikan keterikatan karakter, melainkan sebuah alat dalam
menentukan pendekatan visual setelah memahami keterikatan karakter dengan
menggunakan attachment theory.

Kata kunci: /mage system, keterikatan karakter, attachment theory
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IMPLEMENTATION OF IMAGE SYSTEM AS VISUALIZATION

OF CHARACTER ATTACHMENT IN THE FILM JUDE

(Theonaldo Darmadi)

ABSTRACT (English)

Film is a visual art form with the ability to convey stories, emotions, and ideas. The
image system, which is one of the principles in designing cinematographic
approaches, is intriguing for its potential to be applied to enhance the
psychological and emotional dimensions of film characters. This paper aims to
explore how the image system can be applied as a visualization of character
attachment. In the film "JUDE," the image system is implemented by employing
different camera approaches for each character. Using attachment theory as a
supporting framework, the backstories of each character, as evident in the script,
can be used as a basis to interpret the type of attachment style of the characters and
translate it into a visual language through the camera in the form of the image
system. In the image system for the film "JUDE," characters with secure attachment
are associated with different visual compositions compared to those with anxious
attachment. However, the image system itself is not the sole means of visualizing
character attachment; rather, it is a tool in determining a visual approach after
understanding character attachment through the use of attachment theory.

Keywords: Image system, character attachment, attachment theory
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