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PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Koordinasi

Dalam kegiatan kerja magang ini mendapat kedudukan sebagai desktop
programmer yang bertugas merancang alur penyimpanan dan pengambilan data
dari_desktop application ke database. Juga mendapat tugas untuk membuat
rancangan database, user interface, dan sistem privilege/access control untuk
membatasi hak akses tiap kelompok user sesuai dengan arahan dari bapak Anton
Hermanto sebagai pembimbing lapangan.

Koordinasi dilakukan dengan bertemu langsung saat di kantor atau melalui
LINE Messenger apabila beliau sedang tidak berada di kantor. Dalam prosesnya,
progress akan dilaporkan setiap harinya langsung sehingga jika terdapat revisi

langsung diinfokan.

3.2 Tugas yang dilakukan

Selama pelaksanaan kerja magang, tugas utama yang diberikan adalah
untuk membuat suatu sistem Point Of Sales (POS), yaitu sistem yang bertujuan
untuk membantu pemilik dalam melayani pemesanan transaksi, pemeliharaan
data, penampilan transaksi, dan pembuatan laporan, sistem ini juga harus bisa
mencetak invoice, dan membuat laporan terkait penjualan-penjualan yang telah

dilakukan.

Pembangunan sistem Point Of Sales (POS) ini dilakukan seorang diri,

dimana berikut adalah deskripsi tugas yang lakukan yaitu:
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Merancang database dari aplikasi yang memuat data-data employee, bahan
baku menu, kategori menu, menu, detail menu, pesanan, detail pesanan,
purchase order, stok adjustment, supplier, resep material, penambahan
stok, struk.

Membuat Content Management System (CMS) yang terdiri dari beberapa

modul :

a.  Modul User Privilege Control, berfungsi untuk membuat user group
baru dan mengatur privilege/hak akses user group tersebut dalam
mengoperasikan sistem Point Of Sales ini.

b.  Modul Cashier berfungsi untuk menampilkan menu yang tersedia,
memilih menu, menyimpan menu yang dipesan oleh pelanggan,
mencatat nama pelanggan dan tanggal transaksi penjualan, serta
dapat mencetak struk hasil transaksi.

c. Modul Material berfungsi untuk menampilkan, menambah,
mengedit, dan menghapus bahan baku yang tersedia.

d. Modul Menu berfungsi untuk membuat menu, menambah material
atau bahan baku ke dalam menu, dan membagi setiap menu ke dalam
menu category seperti Foods, Beverages, dan Packages, serta dapat
mengedit dan menghapus menu yang tersedia.

e.  Modul Inventory, di dalam modul inventory terdapat beberapa sub-
menu lagi seperti Stok, Stok Masuk, Supplier, Purchase Order, dan
Adjustment. Dimana masing — masing sub-menu memiliki fungsi

sebagai berikut :
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Modul Inventory

Stock

Purchase Order

Stock Masuk Supplier Adjustment

Gambar 3.1 Modul Inventory

1. Stok berfungsi untuk menampilkan hasil proses penambahan dan
pengurangan stok yang dilakukan.

2. Stok masuk berfungsi untuk menambah stok, menampilkan stok
dan mencatat staf yang melakukan penambahan stok.

3. Supplier berfungsi untuk menyimpan data — data supplier yang
sudah bekerja sama.

4. Purchase order berfungsi untuk mencatan pemesanan pembelian
suatau material ke supplier yang tersedia.

5. Adjustment berfungsi untuk mencatat transaksi penambahan
ataupun pengurangan material yang ada sesuai dengan kondisi
yang terjadi.

Modul Report di dalam modul report terdapat beberapa sub-menu

lagi seperti Analisa penjualan yang berfungsi menampilkan analisa

penjualan harian. Data transaksi yang berfungsi menampilkan lebih
detail lagi data penjualan. Laporan penjualan per-pembayaran
berfungsi menampilkan data pembayaran yang dilakukan melalui

tunai atau menggunakan kartu.
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3.3  Uraian Pelaksanaan Kerja Magang
Berikut adalah tahap — tahap dari pelaksanaan kerja magang yang

dikerjakan setiap minggunya.

3.3.1 Proses Pelaksanaan

Sistem Point Of Sales (POS) ini dibangung dengan konsep windows form-
based, sehingga dalam pembangunanya digunakan bahasa pemograman C#.
Database yang digunakan adalah MySQL. Pada minggu awal pelaksanaan magang
diberikan sosialisasi peraturan yang berlaku dalam perusahaan, perkenalan dengan
para pegawai yang bekerja di Steak@Town dan sosialisasi proyek yang akan
dikerjakan.

Setelah tahap perkenalan dan pembelajaran selesai, Pak Anton Hermanto
selaku pembimbing magang dan project manager mulai menjelaskan mengenai
program yang akan dibuat, setelah peserta magang memahami proses bisnis dari
program yang akan dibuat, Pak Anton mulai memberikan tugas bagi peserta
magang.

A. Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram adalah sebuah grafik yang merepresentasikan alur dari
data melalui sebuah sistem informasi, pemodelan aspek prosesnya. Sebuah DFD
biasa digunakan sebagai langkah awal untuk membuat gambaran dari sistem

secara menyeluruh, yang nantinya bisa diuraikan.
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Gambar 3.2 Context Diagram Sistem Point Of Sales

Gambar 3.2 merupakan Context Diagram Sistem Point Of Sales . Di
dalamnya terdapat 1 entitas, yaitu admin. Admin mengirim data ke dalam sistem
berupa data login, data_customer, data OrderMenu, data rawMaterial,
data_menu, data stokMaterial, data Supplier, data_paymentOrder, dan
data_newAdmin. Sedangkan dari sistem akan mengirim data berupa listReport,
listSupplier, listAdjustment, listPurchaseOrder, listStokMasuk, listStok, listMenu,

listMaterial, listMenuOrder, dan login status.
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Gambar 3.3 Diagram Level 1 Sistem Point Of Sales

Pada diagram Level 1 pada Gambar 3.3 terdapat 7 proses utama, yaitu
cashier yang menerima data data_custOrder berupa nama dan nomer meja, data
data_OrderMenu berupa nama — nama menu yang dipesan oleh customer, lalu
menyimpan data tersebut ke dalam tbl_newOrder. Di dalam cashier juga terdapat
proses untuk mengolah struk yang nantinya akan diberikan kepada customer.

Kedua adalah proses material dimana di dalam proses ini menerima

data_material berupa nama, harga, category dan resep jika diperlukan. Nama,
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harga dan category akan disimpan ke dalam tbl_RawMaterial. Di dalam proses ini

juga akan menampilkan list raw material yang telah di input.

Ketiga adalah proses menu yang merupakan proses CRUD(Create, Read,
Update, Delete) dimana di dalam proses menu ini hanya menerima data_menu
dari admin yang berupa nama menu, harga, category, dan bahan — bahan dari
menu tersebut, setelah itu di dalam proses ini akan langsung menyimpan nama,
menu, category dan bahan - bahan tersebut ke dalam tbl _menu dan
tbl_menuDetail. Di dalam tbl_menuDetail sendiri membutuhkan data — data raw

material dari proses material.

Keempat adalah proses inventory yang merupakan proses CRUD(Create,
Read, Update, Delete) untuk transaksi inventory. Proses ini menrima masukan
dari admin berupa data_supplier dan data_stokMaterial yang berisikan jumlah
stok yang di tambah melalui proses add stok, adjustment, dan purchase order.
Proses ini akan menyimpan transaksi purchase order ke dalam
tbl_purchaseOrder, transaksi adjustment ke dalam tbl_stokAdjustment, transaksi
add stok ke dalam tbl_addStok dan transaksi tambah supplier ke dalam
tbl_supplier. Proses ini menampilkan data ke admin berupa listStok,

listStokMasuk, listPurchaseOrder, listAdjustment, dan data list supplier.

Kelima adalah proses staff yang merupakan proses CRUD(Create, Read,
Update, Delete) untuk proses staff. Proses ini menerima masukan berupa
data_newAdmin yang berisikan nama admin, nomor telpon, email, alamat,
password dan status dari admin. Di dalam proses ini dapat menyimpan data yang

diinput langsung ke dalam tbl_employee.
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Keenam adalah proses verify login yang memproses verifikasi login user,
proses ini menerima username dan password dan lalu mencocokan dengan table
tbl_employee. Apabila data yang diterima cocok dengan data yang ada di dalam

database maka proses ini akan mengirim login_status.

Ketujuh adalah proses report yang memproses report yang nantinya akan
di tampilkan ke admin berupa list report. Di dalam proses ini menerima data
berupa data_order dan order_detail dari proses material yang nantinya akan di

olah menjadi report.

inserthMenuCrder
—
== tbl_struk
Customer s 111
pembayamn e | _  show_struk
data_struk payment proses ]
data_paymentOrder * data_order tbl_newOrder

s data_custOrder 1.1.2 data_orderDetail

data_orderMenu ;o'eete order

i ] show_orderDetail tbl_orde?)etsil
list_menuOrder 112 data_menuDetsil [—tbl menuDetail
view order

Gambar 3.4 Diagram Level 2 Proses Payment

Pada gambar 3.4 terdapat tiga proses yakni payment proses, create order,
dan view order. Payment proses menujukan proses penampilan total biaya makan
yang harus di bayar customer dengan sebelumnya customer harus memberi
masukan jenis pembayaran apa yang akan dilakukan, apakah debit ataupun cash.
Proses create order untuk menerima data berupa pesanan customer yang akan
disimpan di dalam tabel new order dan order detail. Selanjutnya adalah view

order adalah untuk meihat order yang sebelumnya telah dipesan oleh customer.
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Gambar 3.5 Diagram Level 2 proses management stock

Pada gambar 3.5 terdapat lima proses yaitu stock, add stock, purchase

order, supplier, dan adjustment. Proses stock untuk menampilkan hasil transaksi

dari proses penambahan stock, purchase order, dan adjustment. Proses add stock

untuk menambah dan mengedit jumlah stock. Proses purchase order untuk

melakukan transaksi purchase order ke supplier dan untuk menerima barang dari

supplier. Proses supplier untuk pencatatan supplier yang akan menjalin kerja

sama pembelian barang. Terakhir adalah proses adjustment yang dilakukan untuk

menyesuaikan jumlah barang yang ada disistem dengan jumlah barang yang ada

digudang dengan memasukkan data adjustment dan data tersebut akan langsung

dimasukkan ke dalam database yang nantinya akan di tampilkan dalam bentuk list

transaksi adjustment.
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B. Flowchart
Flowchart atau Bagan aliran adalah bagan yang menunjukkan aliran di dalam
program atau prosedur sistem secara logika. Bagan aliran digunakan terutama

untuk alat bantu komunikasi dan untuk dokumentasi.

fname, Iname,
email, status,
pass, alamat

show login

Create
Account

Memasukan

username
dan password
save
Proses Login Table User
No Yes Menampilkan
halaman
utama

Cashier Material Menu Inventory Report Staff

s \

>,

A Selesai )€

Gambar 3.6 Flowchart Sistem

Gambar 3.6 Merupakan Flowchart System pada sistem Point of Sales.
Setiap user yang menggunakan sistem ini wajib untuk memasukkan username
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serta passwords yang sesuai dengan data yang ada pada database. Bila staf tidak
memiliki account, maka staf akan dibuatkan account oleh admin. Setelah itu staf
dapat melakukan proses login dengan cara memasukkan username dan password
pada halaman depan. Setelah itu, data login akan dicocokan ke dalam table user
yang berada di database. Bila data login tersebut cocok, maka selanjutnya sistem
akan menampilkan halaman utama. Pada halaman utama terdapat enam submenu

seperti menu cashier, material, menu, inventory, report, dan staff.

show tampilan

Insert Insert
Customer Customer
Naie: ampah ata e i
lihat ?
No.Table, & &
MenuOrder No.Table

Save lihat pesanan
sebelumnya

Y

Insert
Menu Order

save

selesal

e

Gambar 3.7 Flowchart Cashier
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Gambar 3.7 adalah Flowchart Cashier. Pada alur ini admin dapat
menentukan apakah dia akan menambah pesanan dari pelanggan baru atau melihat
pesanan sebelumnya. Bila ingin melakukan pesanan dari pelanggan baru, maka
admin dapat menekan tombol New Order, kemudian memasukkan nama
pelanggan beserta nomer mejanya. Setelah itu, admin akan memasukkan menu
yang dipesan oleh pelanggan. Bila telah selesai, pesanan harus disimpan untuk
kemudian secara otomatis tersimpan pada table order pada database.

Bila admin ingin melihat pesanan dari pelanggan sebelumnya, admin
hanya perlu memasukkan nama pelanggan, kemudian akan ditampilkan pesanan
dari pelanggan yang telah dipilih. Bila ingin menambahkan pesanan tambahan,
admin tinggal memasukkan menu order baru, kemudian table order pada

database akan diupdate setelah admin menekan tombol save.
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show hasil
transaksi

Insert
Jumiah diskon

ada diskon ?

Hitung total akhir Hitung diskon

Insert
payment
methode

Insert
Jumlah
uang

No
- hitung
Refresh Bill | kembalian
A
Print Bill
selesai

Gambar 3.8 Flowchart Payment

Gambar 3.8 merupakan Flowchart Payment. Alur ini terjadi setelah admin
menekan tombol Print pada halaman cashier. Apabila terdapat diskon, maka
admin akan memasukkan jumlah diskon, kemudian sistem akan menghitung
jumlah diskon dan total akhir. Bila tidak ada diskon, maka sistem akan

menampilkan total “pembayaran. Setelah itu, admin akan memasukkan jenis
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pembayaran yang akan dilakukan oleh pelanggan. Bila pelanggan menggunakan
uang tunai, maka admin harus memasukkan jumlah uang yang diberikan
pelanggan, kemudian refresh bill. Bila menggunakan kartu kredit ataupun kartu
debit, maka admin akan melakukan refresh bill. Setelah itu, bill dapat dicetak.

Show
material list

|

Insert

Id material
Insert
tambah Nama J
Viaterial? Harga NaTﬂﬁ?:an
Category

Satuan

Material

Gambar 3.9 Flowchart Material

Pada Gambar 3.9, ditunjukkan sebuah Flowchart Material dimana alur
pada menu Material terjadi. Pada alur ini setelah admin menekan tombol menu
Material, maka akan diperlihatkan Material List. Bila admin ingin menambahkan
material baru, maka admin harus menekan tombol Tambah Produk, kemudian
memasukkan ID material, nama material, serta harga satuan. Setelah itu, apabila
material tersebut memiliki resep, maka admin harus mencentang pilihan Punya
Resep, bila tidak maka admin harus menekan tombol Save, sehingga akan

tersimpan pada table raw material pada database. Kemudian, apabila admin
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mencentang pilihan Punya Resep, maka admin harus memasukkan nama bahan
dari material tersebut beserta jumlahnya. Setelah itu, material baru disimpan ke

dalam tabel raw material pada database.

Show Menu Table
Menu

Insert
Yes menu name
category Save
Price
raw material
No
selsai

Gambar 3.10 Flowchart Menu

Pada Gambar 3.10 memperlihatkan sebuah Flowchart Menu. Alur yang
terjadi ketika admin menekan tombol menu adalah sistem akan menampilkan
menu yang telah ada. Bila admin ingin menambahkan menu, maka admin harus
memasukkan nama menu, kategori, harga menu, serta bahan baku yang
dibutuhkan untuk membuat menu tersebut. Setelah itu menu disimpan ke dalam

tabel menu dalam database.

24

Rancang bangun aplikasi..., Ardi Sumaharja, FTI UMN, 2017



Table
Stock

Show Stock
Masuk

l

A

Insert
Nama Bahan,
Tanggal,

Total Harga

Qe&suk

Save

Jumiah, Beli

Harga Beli/unit,
catatan

selesal

>3
-

Gambar 3.11 Flowchart Stok Masuk

Gambar 3.11 menunjukkan Flowchart Stok Masuk. Pada alur ini, pertama

kali admin menekan menu Stok Masuk, maka akan ditampilkan history list stok

masuk sebelumnya. Apabila admin ingin memasukkan stok baru, maka admin

harus memasukkan nama bahan, tanggal stok masuk, jumlah stok, harga beli per

unit, serta catatan setelah menekan tombol Add Stok. Kemudian sistem akan

secara otomatis mengalkulasikan total harga beli. Setelah itu admin akan menekan

tombol Save, lalu secara otomatis data akan tersimpan ke dalam tabel Stok Masuk

pada database.
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Show Supplier |«

l

Tambah
Supplier

show Form add
supplier

selesai

Insert

Nama Supplier,

Alamat,
Telepon,
Deskripsi

Save

Gambar 3.12 FlowChart Supllier

Pada gambar 3.12 menunjukkan flowchart supplier. Pada alur ini proses

akan menujukan list supplier, dimana jika admin ingin menambah supplier maka

admin harus menekan tombol tambah supplier pada menu, selanjutnya admin

harus memasukkan data supplier seperti nama supplier, alamat, telepon, dan

deskripsi dari supplier tersebut, setelah itu jika ingin menyimpan maka admin

harus menekan tombol save dan data otomatis akan tersimpan ke dalam database.
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Show PO

Insert
Supplier,
show form Tambah show form Tanggal Beli,
terima terima atau tambah Nama Bahan,
barang terima purchase Jumlah barang,
PO order total harga beli
catatan
Insert

Tanggal terima,
Jumiah barang

v
Table
Save PO Save

Gambar 3.13 Flowchart Purchase Order

Pada gambar 3.13 menunjukkan flowchart Purchase Order. Pada alur ini
akan ditunjukkan proses transaksi purchase order yang sudah pernah dilakukan.
Ketika admin ingin menambah transaksi purchase order maka admin harus
menekan tombol tambah purchase order di dalam menu. Setelah itu admin harus
memasukkan data berupa nama supplier, tanggal beli, nama bahan, dan jumlah
barang yang akan dibeli, setelah itu untuk menyimpan data —data yang telah
diinput maka admin harus menekan tombol submit dan data akan secara langsung

tersimpan ke dalam database Purchase Order.
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( mulai )

S 4

Show
Adjustment

Table
Adjustment

l

) 4

1
Jumlah Insert
Insert Yes
Naina Bahan Barang Jumiah Barang Selisih Save
(sistem) (aktual)
elesai q

Gambar 3.14 Flowchart adjustment

Pada gambar 3.14 menunjukkan alur dari flowchart adjustment. Pada
proses ini akan menunjukkan proses transaksi adjustment. Proses adjustment
adalah proses penambahan stok tanpa harus membeli atau memesan ke supplier,
proses ini bertujuan untuk menyesuaikan stok yang terdapat pada gudang, jika
terdapat barang rusak ataupun barang yang jumlahnya tidak sesuai dengan sistem

maka sistem akan langsung mengupdate stok sesuai dengan data stok aslinya.

Proses utama dalam proses ini adalah menujukan transaksi adjustment
yang telah dilakukan sebelumnya. Jika admin ingin menambah transaksi maka
admin dapat menekan tombol adjustment yang terdapat di dalam tampilan
adjustment setelah itu admin harus mengisi data berupa nama bahan, dan jumlah
barang yang sesuai dengan stok aslinya, setelah itu sistem akan menghitung
jumlah selisih stok, untuk menyimpan data yang telah dimasukkan maka admin
harus  menekan tombol submit-dan data secara langsung akan menyimpan ke

dalam database.
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mulai

Table
Show Staff Staff
l ‘
Insert
Staff F.name,
Staff L.name,
no.telp, Save
email,
alamat,
pass,
status

( selesal }«‘

Gambar 3.15 Flowchart Staff

Pada gambar 3.15 menunjukkan alur dari Flowchart staff. Alur dari
proses ini pertama akan di tampilkan data staff yang telah mendaftarkan diri. Jika
ada staff yang ingin mendaftarkan diri maka staff harus menginput nama depan,
nama belakang, nomor telpon, email, alamat, password, dan status dari staff
tersebut, setelah itu admin dapat menyimpan data dengan menekan tombol save

dan data langsung tersimpan ke dalam sistem.

29

Rancang bangun aplikasi..., Ardi Sumaharja, FTI UMN, 2017



show report

abe
rderdetal

/nsert Start Date/%/{ick Reporting Typ7L, Print
( selesai )

Gambar 3.16 Flowchart laporan analisa penjualan

Pada gambar 3.16 menunjukkan alur laporan analisa penjualan dimana di

dalam proses ini akan menunjukkan data — data penjualan seperti jumlah

penjualan perhari, total nominal perhari, dan rata — rata nominal perhari yang di

dapatkan dari pihak restaurant.

show report rderdetal

/nsert Start Date/%éck Reporting Type/L. Print

( selesai )

E—— - —— o o T— —— - -

Gambar 3.17 Flowchart analisa data transaksaksi
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Pada Gambar 3.17 menunjukkaan alur dari analisa data transaksi dimana
di dalam proses ini akan menampilkan detail data dari transaksi seperti tanggal
transaksi, id order, nama pelanggan, nomor meja, menu yang dipesan, subtotal,

biaya service, biaya pajak, diskon dan total transaksi yang dilakukan.

abe
show report rderdetal

/nsert Start Date/%/éck Reporting T\,’peF.) Print
( selesai )

Gambar 3.18 Flowchart analisa data jenis pembayaran

Pada gambar 3.18 menunjukkan alur data dari analisa data transaksi
dimana di dalam proses ini akan menampilkan jenis pembayaran yang langsung
menggunakan cash ataupun menggunakan kartu, dan lengkap dengan jumlah total

nominal dari pembayaran cash maupun pembayaran kartu.
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C. Entity Relationship Diagram

Terdapat 14 tab int Of Sales. Gambar 3.19
menunjukka istem Point of sales

Steak@Town.

idOrder_detail - int(11) S e RO DR WY
aid order:vamha¢{225) @ki_order : varchar(20) oh_odfr:WMadZO)
B @id_menu ¢ varchar(10) Eeustomer_name : varchar(30)

BEl_MateriaRtesep - iit11) 9m.enu_-name R @menu_name : varchar225) @table_no: vamha;m
£d_rawMateriaiResepName - varchar(10) .m.: il #aty s int(11) wsubtotal : mt{11)
Bid-mwMajesal: anchas(10) o T i o sdese  varchar225) #servieCharge < mt(11)
Rpmish : 1) i 4 fiotal - (1) ftax: int(11)

- taakatown add_sto Mdate : date ttdiscount : int{11)

$id_AddStock  int(11) flotal: H)

2id_rawMsteral : varchar(10) gname_suplier : varchar(50) sieskaiionn purchaseorder | Bpayment - varchar(20)

uiml_Barsng - int{11) faddress : varchar(225) #id_PO: int{11) I!date_‘mdet:date

khrg_Barang_Perlini : int11) Htelepon ; varchar(20) @no_po : varchar(20) gistaff - varchar(5)

total_hargs_bel: int(11) desknpsi : varchar(225) suppber ; varchar(5)

peatatan ; va,wa‘(zzs) Gid_tawMalerhI . vatehar(10)

gstaff: varchar(10) stearationn raw_mater wiml_beii-int(11)
Ddste : datetme §id_rawMateral - vaar(w) wharga_bel: ini{1) gfname : varchar(50)
Sriw_matedal : varchar(50) Spaneama; varhu0) slnsme  varchar(50)
§ o s meny_deta pres - at10) i gemsi :varchari0)
#xd_menuDetai : int{11) #stock_skhir: int{20) Souiatin elidhin26) Saddress : varchar(50)
1\ id_menu : varchar{10) #StockMasuk : int{11) Digl_pessn  date @status : varchar(50)
#id_materi! : varchar(10) §StockPanjualan  int(11) il ey dme 2password : vaschar(50)
oty int(10) #StockPenyesuaian - int{11) S — 2no_telp : varchar(225)
- geategory : varchar(30) MO R
Vi asatang fenit, Digl.lest_updete - dste @id_rawhstens! : varchar(10)
8xd_menu ; varchar(10) \ @safion : varcha30) raw_material : varchar(50)

@menu_name : varchsr(225)
wprice | int{10)
@icategory_id : varchar(5)

#jml|_Barang_sistem : int(11)

#jml_Bsarang_aktus! : int{11)
#jm|_Selisih_barang : int(11) 'J

| ai_package : varchar{10) Estaff : varchar(5)
; : . Y 2id_menu : varchar(10) Ddste : dstetime
@eategory_ - varchar(5) —
fcategory_name : varchar(30) —

Gambar 3.20 Entity Relationship Diagram

NUSANTARA
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Berikut adalah penjelasan serta struktur dari setiap tabel yang digunakan

dalam pembuatan menu-menu tersebut.

D. Struktur Table

Berikut adalah tabel — tabel yang digunakan dalam sistem yang

disimpan di dalam database MySQL.

1. Tabel employees

Fungsi : Menyimpan data — data pengguna sistem

Primary Key :id_employee

Foreign Key : -

Tabel 3.1 Tabel employees

No. | NAMAFILED | TIPE DATA KETERANGAN
1 Id_employee VARCHAR(5) ID pekerja
2 Fname VARCHAR(50) Nama depan
3 Lname VARCHAR(50) Nama belakang
4 Email VARCHAR(50) Email pekerja
5 address VARCHAR(50) Alamat pekerja
6 Status VARCHAR(50) Posisi pekerja
7 Password VARCHAR(50) Password login
8 No _telp VARCHAR(50) Nomor telpon pekerja

Di dalam tabel employees terdapat delapan kolom, pertama

terdapat kolom id_employee yang bertipe data varchar yang digunakan
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sebagai nomor pegawai yang bekerja di dalam restoran, kedua adalah

fname yang merupakan

nama depan dari pegawai yang bertipe data

varchar, ketiga adalah Iname yang bertipe data varchar merupakan nama

belakang dari pekerja, keempat adalah address merupakan alamat dari

pekerja, kelima adalah status merupakan jabatan yang dimiliki pekerja

sebagai akses masuk ke dalam sistem kasir, keenam adalah email

merupakan alamat email yang dimiliki oleh pekerja, ketuju adalah

password merupakan kata sandi yang dimiliki oleh pekerja untuk dapat

masuk ke dalam aplikasi, dan kedelapan adalah no_telp merupakan nomor

telepon yang dimiliki oleh pegawai untuk dapat dihubungi.

. Tabel raw_material

Fungsi : Menyimpan data — data bahan baku
Primary Key :id_rawMaterial
Foreign Key : -
Tabel 3.2 Tabel raw_material
No. | NAMA FIELD TIPE DATA | KETERANGAN
1 Id_rawMaterial Varchar(10) | ID bahan baku
2 rawMaterial Varchar(10) | Nama bahan baku
3 Price Int(10) Harga bahan baku
4 Stock_akhir Int(20) Jumlah Stock akhir bahan baku
5 StockMasuk Int(11) Jumlah Stock masuk bahan baku
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Di dalam tabel raw_material terdapat sepuluh variabel, yaitu

id_rawMaterial sebagai id material , rawMaterial sebagai nama bahan

baku, price menunjukkan harga, stock akhir menunjukkan stock akhir

yang terdapat pada sistem, stockMasuk menunjukkan jumlah stock yang

masuk, stockPenjualan menunjukkan stock penjualan yang terjadi,

stockPenyesuaian menunjukkan hasil stock penyesuaian jika terdapat

perubahan jumlah bahan baku yang ada digudang, category merupakan

jenis dari material yang ada di dalam sistem, dan tgl_last update

menunjukkan tanggal berapa transaksi penambahan stock itu dilakukan,

dan satuan merupakan satuan dari stock yang tersedia.

3. Tabel menu_category

Fungsi : menyimpan data category dari menu
Primary Key : category _id
Foreign Key P

Tabel 3.3 Tabel menu_category
No. | NAMA FIELD TIPE DATA | KETERANGAN
1 Category _id Varchar(5) ID kategori
2 Category _name Varchar(5) Nama kategori

Di dalam tabel menu_category terdapat dua variabel Vyaitu,

category_id sebagai id dari kategori dan category name sebagai nama

kategori.
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4. Tabel menu

Fungsi : menyimpan menu — menu yang telah dibuat.
Primary Key :1d_menu
Foreign Key : category id

Tabel 3.4 Tabel menu

No. | NAMA FIELD | TIPE DATA KETERANGAN

1 Id_menu Varchar(10) ID menu

2 Menu_name Varchar(225) Nama menu

3 Price Int(10) Harga menu

4 Category_id Varchar(5) Kategori dari menu

Di dalam tabel menu terdapat empat variabel yaitu id_menu
sebagai id dari menu yang tersedia, menu_name sebagai nama menu, price
menunjukkan harga menu, dan kategori_id sebagai foreign key dari tabel

kategori.

5. Tabel menu_detail
Fungsi : menyimpan detail data dari menu seperti bahan
baku apa saja yang digunakan.
Primary Key : id_menuDetail

Foreign Key :1d_menu, id_material

Tabel 3.5 Tabel menu_detail

No. | NAMA FIELD TIPE DATA | KETERANGAN

1 Id_menuDetail Int(11) ID menu detail
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Tabel 3.5 Tabel menu_detail (lanjutan)

No. | NAMA FIELD TIPE DATA | KETERANGAN

2 Id_menu Varchar(10) | ID menu

3 Id_material Varchar(10) | ID material dari menu yang
digunakan

4 Qty Int(10) Jumlah porsi bahan baku yang
digunakan.

Di dalam tabel menu_detail terdapat empat variabel yaitu id_material

sebagai id dari detail menu, id_menu sebagai id dari menu yang akan di

jabarkan detailnya, id_material sebagaai id material yang akan menjadi

bahan baku dari menu.

6. Tabel material_resep

Fungsi

: untuk menyimpan bahan baku yang memiliki

resep, seperti saus — sausan yang memiliki bahan baku.

Primary Key : 1d_MaterialResep
Foreign Key : id_rawMaterialResepName, id_rawMaterial.
Tabel 3.6 Tabel material_resep
No. | NAMA FIELD TIPE DATA | KETERANGAN
1 Id_MaterialResep Int(11) ID Material resep
2 Id_rawMaterialResepName | Varchar(10) ID dari nama menu
yang memiliki resep.

3 Id_rawMaterial Varchar(10) ID dari bahan baku
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Tabel 3.6 Tabel material_resep (lanjutan)

No. | NAMA FIELD TIPE DATA | KETERANGAN

4 Jumlah Int(11) Jumlah bahan baku

Di dalam tabel material_resep terdapat empat variabel dimana
id_rawMaterialResepName, id_rawMaterial merupakan foreign key dari
tabel yang sama yaitu tabel raw_material, dimana di dalam tabel ini dapat

menggunakan material sebagai bahan baku dari material lainya.

7. Tabel add stock

Fungsi : untuk menyimpan transaksi penambahan stock
Primary Key . id_addStock
Foreign Key . id_rawMaterial

Tabel 3.7 Tabel add_stock

No. | NAMA FIELD TIPE DATA KETERANGAN

1 Id_AddStock Int(11) ID tambah stock

2 Id_rawMaterial Varchar(10) Id bahan baku

3 Jml_Barang Int(11) Jumlah bahan baku yang
ditambah

4 Hrg_Barang_PerUnit | Int(11) Harga per unit

5 Total_harga_beli Int(11) Total harga beli

6 Catatan Int(11) Catatan

7 Staff Varchar(225) | Nama staff

8 Date Datetime Tanggal transaksi
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Di dalam tabel add_stock terdapat delapan variabel diamana

id_rawMaterial merupakan

foreign key dari tabel raw_material yang

berguna sebagai variabel untuk menambah stock.

8. Tabel purchaseorder

Fungsi : Untuk menyimpan transaksi pemesanan barang

dan pengambilan barang yang diterima.

Primary Key :id_PO

Foreign Key : supplier, id_rawMaterial

Tabel 3.8 Tabel purchaseorder

No. | NAMA FIELD TIPE DATA KETERANGAN

1 Id_PO Int(11) ID purchase order

2 No_PO Varchar(20) Nomor PO

3 Supplier Varchar(5) ID Supplier

4 Id_RawMaterial | Varchar(10) ID bahan baku

5 Jml_Deli Int(11) Jumlah beli

6 Harga_beli Int(11) Harga beli

7 Penerima Varchar(30) Orang yang menerima

8 Jml_terima Int(11) Jumlah barang yang
diterima

9 Catatan Varchar(225) Catatan

10 | Tgl pesan Date Tanggal pesan

11 | Tgl_terima Date Tanggal terima
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Di dalam tabel purchaseorder terdapat sebelas variabel dimana

variabel supplier menjadi foreign key ke dalam tabel supplier dan

id_rawMaterial menjadi foreign key ke dalam tabel raw_material.

9. Tabel stockadjustment

Fungsi

yang sesuai dengan keutuhan barang aslinya.

: menyimpan transaksi penambahan stock barang

Primary Key |-
Foreign Key - id_rawMaterial
Tabel 3.9 Tabel stockadjustment
No. | NAMA FIELD TIPE DATA | KETERANGAN
1 Id_rawMaterial Varchar(50) ID material
2 Raw_material Varchar(50) Nama material
3 Jml_Barang_sistem | Int(11) Jumlah barang di dalam
sistem
4 Jml_Barang_aktual | Int(11) Jumlah barang asliny
5 Jml_Selisih_barang | Int(11) Selisih jumlah barang
6 Staff Varchar(5) Nama staff
7 Date Datetime Waktu transaksi

Di dalam tabel stockadjustment terdapat tujuh variabel dimana

id_material menjadi foreign key ke dalam tabel raw_material.
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10. Tabel supplier

Fungsi : untuk menyimpan data supplier.
Primary Key : 1d_supplier
Foreign Key -

Tabel 3.10 Tabel supplier

No. | NAMA FIELD | TIPE DATA | KETERANGAN

1 Id_supplier Varchar(5) ID Supplier

2 Name_supplier | Varchar(50) Nama supplier

3 | Address Varchar(225) | Alamat supplier
4 | Telepon Varchar(20) Nomer telpon supplier
2 Deskripsi Varchar(225) | Deskripsi supplier

11. Tabel neworder

Fungsi : menyimpan transaksi order yang baru.
Primary Key :1d_order
Foreign Key : staff

Tabel 3.11 Tabel new order

No. | NAMA FIELD TIPE DATA KETERANGAN
1 Id_order Varchar(20) ID order

2 Customer_name | Varchar(30) Nama pelanggan
3 Table_no Varchar(3) Nomer meja

4 Subtotal Int(11) Subtotal

3 serviceCharge Int(11) Biaya pelayanan
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Tabel 3.11 Tabel new order (lanjutan)

No. | NAMA FIELD TIPE DATA KETERANGAN

6 Tax Int(11) Pajak

7 Discount Int(11) Diskon

8 Total Int(11) Total

9 Payment Varchar(20) Pembayaran

10 | Date_order Date Tanggal pemesanan
11 | Staff Varchar(5) Nama staff

Di dalam tabel neworder terdapat sebelas variabel dimana variabel

staff menjadi foreign key ke dalam tabel employees untuk mendapatkan data

dari pegawai yang bekerja melayani pelanggan.

12. Tabel orderdetail.
Fungsi : untuk menyimpan data transaksi order lebih detail

lagi seperti menyimpan data menu yang di order.

Primary Key : idOrder_detail.
Foreign Key : id_order, id_menu.
Tabel 3.12 Tabel orderdetail.
No. | NAMA FIELD TIPE DATA KETERANGAN
1 IdOrder_detail Int(11) ID detail order
2 Id_order Varchar(20) ID order
3 Id_menu Varchar(10) ID menu
4 Menu_name Varchar(225) Nama menu
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Tabel 3.12 Tabel orderdetail (lanjutan)

No. | NAMA FIELD TIPE DATA KETERANGAN
5 Qty Int(11) Jumlah menu

6 Descc Varchar(225) Catatan

7 Total Int(11) Total

8 Date Date Tanggal order

Di dalam tabel newOrderDetail terdapat delapan variabel, dimana

variabel id_order dan id_menu menjadi foreign key ke dalam tabel order dan

menu.

13. Tabel struk.

Fungsi untuk menyimpan sementara hasil transaksi

customer yang akan membayar.

Primary Key - id_order
Foreign Key |-
Tabel 3.13 Tabel struk.
No. | NAMA FIELD TIPE DATA KETERANGAN
1 Id_order Varchar(225) ID order
2 Menu_name Varchar(225) Nama menu
3 Price Int(11) Harga menu
4 Qty Int(11) Jumlah menu
5 Total Int(11) Total keseluruhan

Rancang bangun aplikasi...,

43

Ardi Sumabharja, FTI UMN, 2017




14. Tabel package_detail.

Fungsi . untuk menyimpan detail dari paket menu yang
dibuat.

Primary Key . id_package_detail

Foreign Key - id_package, id_menu.

Tabel 3.14 Tabel package_detail.

No. | NAMA FIELD TIPE DATA KETERANGAN
1 Id_package_detail | Int(11) Id detail paket

2 Id_package Varchar(10) Id paket

3 Id_menu Varchar(10) Id menu

4 Qty Int(11) Jumlah menu

5 Price Int(11) Harga paket

15. Implementasi
Pada bagian ini menjelaskan implementasi dari rancangan yang
telah dijelaskan di bab-bab sebelumnya. Saat pertama kali user membuka
aplikasi sistem Steak@Town, akan ditampilkan halaman login seperti pada

gambar
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Gambar 3.20 Tampilan Login.

Di dalam form login sendiri user harus memasukkan username dan
password ke dalam field yang tersedia dengan benar. Setelah user behasil login
maka user akan langsung masuk ke dalam menu utama seperti pada gambar 3.21,
di dalam menu utama terdapat enam menu utama di tambah dengan tombol logout

jika user ingin keluar dari aplikasi.

Gambar 3.21 Tampilan Main Menu.
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Jika user ingin melakukan transaksi kasir maka user cukup
menekan tombol menu cashier. Setelah itu user akan masuk ke dalam form

cashier seperti gambar 3.22.

=W
6 .39 (2 I . |
Mo Ot £ Cust / Tubke - saro1212527 1 DRI G
o

o N we Gry
LOCAL PB SHLON BR0 00 MI002  LOCAL PS SIRLOIN BLACKPADPER 60000 '
LOCAL P SINLON Ao o MO LOCAL FI) TIR1 DN MUSTHIDON TNAX s '

003 LOCAL PE SIRLON MUSHA 5000 MUOIZ IS JERUK SECER 20000 '
LOCA PB TENDR TN O 0 NOOT7 IS JERM SEGER 2000 !

006 LOCAL PE TENDERLON &2
LOCAL FIL TENDERL Omy ML
NAS GORENG CAA

Gambar 3.22 Tampilan Cashier

Jika user ingin melakukan transaksi penjualan menu maka user cukup
menekan tombol new order dan langsung dapat memilih menu yang tersedia
sesuai dengan category menu, user cukup mengklik dua kali menu yang akan
dipilih. Untuk menyimpan data hasil transaksi user harus memasukkan nama
pelanggan dan nomor meja yang ditempati terlebih dahulu dan transaksi selesai.
Jika pelanggan ingin menambah menu, user cukup mencari dan memilih nama
pelanggan di dalam combobox yang terdapat di sebelah pojok kanan atas, setalah
itu akan muncul menu yang telah dipesan sebelumnya oleh pelanggan dan user
dapat kembali menambah menu yang ingin dipesan oleh pelanggan ataupun jika

pelanggan ingin membayar maka dapat langsung menekan menu print yang
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terdapat di sebelah pojok kanan bawah maka akan tampil form print seperti

gambar 3.23.

“tank € Town
Puke Fluonte No. 76 Geding Serpong TANgeang

LT L €14 MR

Bl To Aran

AT ZOIZIZNZL Y 1220206

LOGCAL P8 SIRLOIN #0.000
LA PO

NI,
LECTAL P ML O "o 0oo
MU SEROOM [ERAK
JUE JERLUIK SEoen 2 2 40,000

muntotal 140,000
Omakeon 14000
Subtotal After 1206.000
Servios Cnarge 6% 6.200
Tax 13 230
Tolal 1an An0
Paymant o
Balnnce o

TArkNA KALN ALAS KUNAINGAN ANda

Current Page Mo 1 Total Page Mo 1 Zoom Factan 100%

Gambar 3.23 Tampilan Form Print.

di dalam form print user dapat memasukkan diskon apabila ada diskon,
memasukkan jenis pembayaran setelah itu merefresh kembali struk yang ada, dan

dapat langsung mengeprint struknya.

Selanjutnya jika user ingin melihat material yang tersedia maka user dapat

menekan menu material dan akan tampil form material seperti gambar 3.24 .
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Gambar 3.24 Tampilan Form Material.

Di dalam form material user dapat melakukan penambahan material
dengan cara menekan tombol “Tambah Produk” yang terdapat pada bagian atas
kanan di dalam submenu material, setelah itu user dapat mengisi data material di

dalam form “Tambah Produk” seperti gambar 3.25.

.
Tambah Produk

1D Produk

Nams Degrg tntvg
Hega S3KK
Cataqgory L]

Satuan

Gambar 3.25 Tampilan Form Add Material.
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Di dalam gambar 3.26 merupakan tampilan dari form submenu menu. Di
dalam form ini user dapat melihat hasil menu yang telah dibuat yang di
kategorikan ke dalam tiga kategori yaitu Foods, Beverages, dan Packages. unruk
menambah menu user cukup menekan tombol “Create Menu” dan akan muncul

gambar seperti gambar 3.26.
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Gambar 3.26 Tampilan Form Menu.

Gambar 3.27 merupakan tampilan form “Create Menu” dimana user
memasukkan data — data menu berupa nama menu, kategori, harga, dan bahan —
bahan yang diperlukan untuk menu tersebut. Jika user ingin menambah bahan
baku dari menu maka user cukup mengklik dua kali listview yang ada di sebelah
kiri, dan untuk menambah jumlah bahan yang diperlukan maka user dapat

mengklik combobox yang ada tengah — tengah listview.
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Gambar 3.27 Tampilan Form Add Menu

Gambar 3.28 merupakan tampilan form inventory. Terdapat lima submenu
di dalam menu inventory seperti stock, stock masuk, supplier, purchase order, dan

adjustment.
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Gambar 3.28 Tampilan Form Inventory
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1. Menu Stock, di dalam menu stock user hanya dapat melihat hasil transaksi
dari stock awal, stock masuk, stock hasil penjualan, stock hasil

penyesuaian dan stock akhir seperti pada gambar 3.29 dibawah ini.
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Gambar 3.29 Tampilan Form Stock.

2. Menu stock masuk, di dalam menu stock masuk user dapat melihat
transaksi penambahan stock dan juga dapat menambah transaksi
penambahan stock dengan cara mengklik tombol “Add Stock” yang ada di
dalam tampilan menu “Stock Masuk”. Di dalam form “Add Stock” user
dapat memasukkan data berupa nama bahan, tanggal transaksi, jumlah,
harga beli perunit, total harga beli secara keseluruhan dan catatan. Untuk
menambah bahan ke dalam listview user dapat mengklik “Add” dan untuk
menyimpanya user dapat mengklik data tombol “Submit”, seperti gambar

3.30 dibawah ini.
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Gambar 3.30 Tampilan Form Add Stock

Menu supplier, di dalam menu supplier user dapat melihat list nama

supplier yang sudah tersimpan.

Inventory

Gambar 3.31 Tampilan Form Supplier.

User dapat menambah data supplier dengan cara mengklik tombol
“Tambah Supplier”. Setelah itu user dapat menambahkan data — data
supplier seperti nama, alamat, nomer telpon dan deskripsi dari supplier

seperti gambar berikut.

52

Rancang bangun aplikasi..., Ardi Sumaharja, FTI UMN, 2017



1D Supplier

Nama (i

Alamat

Telepon |

Deskripsi

Gambar 3.32 Tampilan Form Add Supplier.

3. Menu purchase order, di dalam menu “Purchase Order” user dapat
melihat data transaksi dari purchase order yang sudah dilakukan
sebelumnya. Di dalam submenu ini juga user dapat melakukan
penambahan transaksi purchase order baru dengan cara mengklik tombol

“Tambah Purchase Order”.

PURCHASE ORUDER

Gambar 3.33 Tampilan Form Purchase Order.
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setelah itu user dapat memasukkan data berupa nama supplier yang
telah terdaftar, tanggal pembelian, nama bahan, jumlah bahan yang
dipesan, total harga yang dibeli, dan catatan dari transaksi purchase order
yang dilakukan. Setelah itu untuk menambah ke dalam listview user cukup
mengklik tombol “Add” dan untuk menyimpanya user cukup menekan
tombol “Submit”, gambar untuk form purchase order dapat dilihat seperti

gambar di bawah ini.

Gambar 3.34 Tampilan Form Add Purchase Order.

4. Menu adjustment berfungsi untuk menyesuaikan jumlah bahan baku yang
tersedia di dalam gudang dengan barang yang tercatat di dalam sistem. Di
dalam sistem ini user dapat melihat transaksi adjustment yang telah
dilakukan, dan user dapat menambah proses adjustment dengan cara

mengklik tombol Adjusment
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Gambar 3.35 Tampilan Form Adjustment.

setelah itu user dapat mengisi data — data adjustment seperti nama
barang, jumlah barang di sistem, dan jumlah barang yang terdapat pada
gudang, dan otomatis sistem akan menghitung selisih barang yang terjadi

antara di sistem dan gudang seperti gambar di bawah ini.
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Gambar 3.36 Tampilan Form Add Adjustment

Pada gambar 3.37 merupakan tampilan form report yang
menunjukkan laporan data yang akan digunakan untuk ‘menganalisa
penjualan yang dilakukan. Di dalam form ini terdapat 3 submenu yaitu

submenu analisa penjualan yang digunakan untuk menampilkan data
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penjualan perhari, submenu kedua adalah data transaksi yang digunakan
untuk menampilkan data transaksi lebih detail lagi. Sedangkan yang
terakhir adalah submenu laporan penjualan pembayaran yang digunakan
untuk menampilkan pembayaran yang dilakukan apakah menggunakan

kartu atau secara tunai.

Gambar 3.37 Tampilan Form Report.

3.3.2 Kendalayang Ditemukan
Beberapa kendala yang ditemukan saat melakukan praktek kerja magang

di Steak@Town antara lain:

1. User requirement yang berubah-ubah saat pengembangan sedang berlangsung,

sehingga membuat timeline pengerjaan menjadi tertunda.
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2. Misscommunication dalam pembagian tugas sehingga terkadang tugas yang

sama dikerjakan oleh dua orang atau lebih.

3.3.3 Solusi Atas Kendala yang Ditemukan
Adapun solusi atas kendala yang ditemukan saat praktik kerja magang

adalah sebagai berikut:

1. Berusaha mempelajari platform version-control secara mandiri melalui artikel-
artikel di internet, dan bertanya kepada pembimbing lapangan apabila masih

belum mengerti.

2. Mendiskusikan dan menganalisa perubahan user requirement apakah
memungkinkan untuk dilakukan perubahan, karena apabila perubahannya bersifat
major maka akan membuat pengembangan yang sudah dilakukan menjadi sia-sia

dan menambah panjang masa pengembangan.

3. Menulis task list di papan tugas yang terdapat di kantor, sehingga tugas dapat di

kerjakan sesuai dengan jadwal pengerjaan.
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