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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas selesainya
Laporan Tugas Akhir Perancangan Environment pada Film Animasi ‘Rick the

Scavenger’ sehingga laporan ini dapat selesai secara maksimal.

Environment atau latar belakang tentu merupakan elemen yang penting bagi
sebuah film. White (2009) mengatakan bahwa kualitas environment dapat
membangkitkan atau menjatuhkan sebuah film (hlm.375). Penelitian tugas akhir ini
bertujuan untuk membantu penulis, serta mahasiswa-mahasiswa lainnya untuk

memahami lebih dalam tentang fungsi environment dalam sebuah film animasi.

Selama penulisan proposal tugas akhir ini, penulis menyadari bahwa fungsi
environment sebagai pendukung narasi cerita telah banyak diterapkan pada film-
film animasi. Environment tersebut secara tidak langsung memberikan makna
kepada penonton tentang informasi-informasi mengenai latar belakang cerita
maupun tentang kehidupan karakter film. Penulis berharap pembaca laporan tugas
akhir ini mendapatkan informasi yang lebih dalam mengenai environment, serta

fungsinya sebagai pendukung narasi cerita dalam sebuah film animasi.
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ABSTRAKSI

Sebuah lokasi atau latar belakang tempat merupakan hal yang penting bagi sebuah
film animasi karena selain menjadi sebuah tempat karakter berinteraksi, fungsi lain
dari sebuah latar belakang atau environment adalah untuk mendukung narasi cerita
dalam sebuah film. Perancangan environment dapat lebih dispesifikkan menjadi set
dan properti dan dikategorikan berdasarkan karakter, time and place, dan genre.
Pengumpulan” data dilakukan melalui studi literatur dan observasi film yang
berkaitan dengan pembahasan penulis. Selain itu teori warna dan bentuk juga
dilibatkan sebagai teori pendukung. Melalui perancangan set dan properti melalui
hasil eksplorasi dan pengumpulan data, hasil perancangan set dan properti dapat
menjadi lebih unik dan tidak hanya menjadi latar belakang sebuah dan menjadi
tempat karakter berinteraksi, namun juga menjadi kunci cerita dalam film animasi.

Kata kunci: environment, set dan properti, karakter, time and place, genre.

Perancangan Environment..., Cecillia,FSD UMN,2017



ABSTRACT

A location or backgrounds are important for an animation film because aside from
being a space where the character a e other function is to support storytelling..
Environment can be spe perty and categorized by three
elements: character udy and film observation
is used for the ¢ or theory that used to
and data collection,
nly exist for the
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