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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat
dan karunianya, sehingga tulisan ini dapat terselesaikan pada waktunya. Penulis
memilih untuk meracang penelitian dengan judul ‘Perancangan Garis Semu
Dalam Komposisi Shots Film Animasi 2D “The Hunt™” karena komposisi suatu
shot dapat mempengaruhi penyampaian cerita dalam sebuah film animasi,
terutama pada film animasi tanpa dialog yang berbeda dari kebanyakan film

animasi yang dilengkapi oleh pertukaran dialog antar karakternya.

Film animasi merupakan film yang kuat dari segi visualnya. Dengan
memanfaatkan kekuatan visual tersebut penceritaan sebuah cerita dapat
dimengerti dengan hanya menggunakan visual gambar sebuah film. Sehingga
sebagai mahasiswa maupun pembuat film animasi, memfokuskan diri untuk
membuat gambar yang bercerita terlebih dahulu lebih baik sebelum maju ke tahap
pengkolaborasian gambar dengan musik atau dialog. Tidak hanya itu, penceritaan
melalui gambar tanpa dialog juga merupakan pembelajaran animasi dasar. Maka
sebelum melangkah ke tahap yang lebih tinggi, lebih baik menguasai terlebih

dahulu tahapan dasarnya.

Dengan dibuatnya tugas akhir ini penulis mendapatkan banyak pengertian
lebih jauh atas penggunaan shots, camera angle, directing the eyes dan shape
within frames dalam sebuah film. Dengan penelitian ini pula diharapkan pembaca
dapat lebih meneliti lagi jenis shot, angle kamera, dan pemfokusan pandangan
penonton seperti apa yang lebih baik digunakan dalam pembuatan sebuah animasi.
Dan setiap orang yang menonton sebuah film tanpa dialog diharapkan dapat lebih

mengerti inti dari cerita yang ingin disampaikan pembuatnya.

Dalam penyusunan tugas akhir ini penulis mendapat banyak bantuan,
bimbingan, saran serta dukungan dari banyak pihak. Oleh karena itu pada

kesempatan ini penulis ingin berterimakasih kepada:
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ABSTRAKSI

Shot dalam sebuah film animasi terdapat banyak objek visual, akan tetapi tingkat
kepentingan setiap objek berbeda-beda. Oleh sebab itu untuk mengarahkan
pandangan penonton pada suatu bagian dari sebuah shot letak objek utama berada
garis semu digunakan. Studi ini dilakukan untuk membuat komposisi shot film
pendek animasi dua dimensi ‘The Hunt’ yang menggunakan banyak objek visual
untuk mendukung gambaran visual film tersebut. Perancangan dimulai dengan
studi literatur dan observasi penggunaan garis semu dalam beberapa film animasi
yang kemudian diaplikasikan kedalam pembuatan komposisi shot yang seimbang.
Dari hasil studi literatur dan observasi, objek visual yang banyak digunakan untuk
merancang garis semu dalam komposisi shot film The Hunt’ adalah tanaman dan
objek alam lainnya yang terdapat dalam hutan hujan tropis. Sehingga untuk
merancang garis semu sebuah shot dibutuhkan juga informasi mengenai objek-
objek visual yang terdapat didalam lingkungan tempat objek utama berada karena
garis semu disamarkan dengan lingkungan. Maka dalam merancang sebuah garis
semu dalam sebuah shot disarankan untuk meneliti juga setting atau environment
tempat cerita berlangsung.

Kata Kunci : (Komposisi, Shot, Objek Visual, Objek Utama, Garis Semu)
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ABSTRACT

A shot in animation films contains numerous visual objects with differing levels of
importance. In order to focus the audiences’ eyesight on the main object of a shot,
imaginary lines are used. This study creates a shot composition in a short two-
dimensional animation film ‘The Hunt’ that utilizes imaginary lines to support
numerous visual objects in the film. Literature review and observations were done
on how imaginary lines were utilized in animation films and applied to create a
balanced composition. It was decided from the literature review and observations,
that plants and other natural objects in a typical natural rainforests are frequently
used to construct the imaginary lines in ‘The Hunt’. Moreover, to construct
imaginary lines in a shot that are properly camouflaged with their environment,
information on the visual objects near the vicinity of the main object are required.
Therefore, it is advisable to conduct research on the setting or environment of the
storyline prior to the construction of imaginary lines in a shot.

Keywords: (Composition, Shots, Visual Object, Main Object, Imaginary Line)
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