BAB III
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Koordinasi
Adapun kedudukan dan koordinasi pada saat bekerja di PT Garuda
Produksi Kreatif

3.1.1 Kedudukan Kerja Magang
Berikut ini merupakan uraian kedudukan mahasiswa magang Sistem

Informasi:

1. Berperan dalam membantu pembuatan gagasan ide & alur
kepada tim internal

2. Memberikan koordinasi kepada tim desain dan tim IT terhadap
teknis suatu kebutuhan proses bisnis dari social media maupun
platform Garudaku

3. Mengeksekusi kegiatan teknis yang perlu dilaksanakan dan
membantu rekap database

4. Membuat laporan pertanggungjawaban dan menyusun

dokumentasi kegiatan serta melakukan evaluasi

3.1.2 Koordinasi Kerja Magang

Selama pelaksanaan kerja magang, penulis melakukan koordinasi
secara online maupun offline. Melalui weekly meeting koordinasi dilakukan
antar divisi terkait yang mencakup internal affairs, IT, dan external affairs

yang berkoordinasi terkait pelaksanaan suatu proyek.
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3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang

Akademi Garudaku memfokuskan penulis pada bagian support dalam hal

kebutuhan sertifikasi pelatihan pelatih & wasit esports, pelaksanaan Esports Master

Class, pelaksanaan turnamen, dan kebutuhan perancangan dan pelaksanaan

kegiatan ekstrakurikuler esports melalui platform Garudaku

Tabel 3.1 Jenis Pekerjaan

NO Jenis Pekerjaan Mulai Selesai
Perencanaan sistem e-learning ekskul Akademi Esports Garudaku
1 la | Analisa kebutuhan 17 Tl 2075 21 Juli 2023
1b | Perencanaan sistem 24 Juli 2023 26 Juli 2023
Ic | Desain antarmuka 27 Juli 2023 31 Juli 2023
1d | Pengembangan isi konten 1 Agustus 2023 18 Agustus 2023
le | Pembangunan sistem 21 Agustus 2023 17 November 2023

terkait kegiatan seminar / workshop

Pelaksanaan fitur Esports Master Class untuk kebutuhan pendaftaran dan informasi kelas

2 2a | Proses pendaftaran Setiap Bulan Setiap Bulan

2b | Proses pengolahan data Setiap Bulan Setiap Bulan

2c¢ | Proses pelaksanaan kegiatan Master | Setiap Bulan Setiap Bulan

Class
Pembuatan analisa sistem pada fitur beta e-learning

3 3a | Identifikasi masalah 16 Oktober 2023 18 Oktober 2023

3b | Pembuatan dokumen analisis sistem | 19 Oktober 2023 17 November 2023

Perancangan kebutuhan platform pada kegiatan Liga Esports Nasional Pelajar 2023

4 4a | Analisa kebutuhan 11 September 2023 | 15 September 2023
4b | Perancangan sistem 18 September 2023 | 29 September 2023
4c | Desain antarmuka 2 Oktober 2023 6 Oktober 2023
4d | Pengembangan isi konten 9 Oktober 2023 13 Oktober 2023
4e | Pelaksanaan turnamen 20 Oktober 2023 26 November 2023

Evaluasi sistem e-learning terhadap kebutuhan ekskul esports
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5a | Melakukan ~ Analisa  evaluasi | 20 November 2023 | 30 November 2023
: kebutuhan ekskul
Uji coba sistem e-learning terhadap kebutuhan pengajaran kepada coach esports
6 6a | Uji coba lapangan 1 Desember 4 Desember
Revisi & evaluasi terhadap uji coba fitur e-learning
7a | Evaluasi fitur beta Akademi | 5 Desember 5 Desember
7 Garudaku

Sumber : Agenda Kegiatan Garudaku (2023)

3.2.1 Perencanaan sistem e-learning ekskul Akademi Esports

Garudaku
3.2.1.1 Analisa kebutuhan

Tahap analisa kebutuhan menjadi tahap awal dalam proses pembuatan
fitur e-learning pada platform Garudaku. Tahap ini melibatkan divisi
Akademi Garudaku dan tim IT dalam pembahasan brainstorming
terkait konsep apa saja yang perlu dibawakan, serta mendengar cerita
& keluh kesah yang dialami selama Ekskul Esports berjalan selama 6
bulan kebelakang. Tentunya pada tahap analisa perlu menganalisa dari

segi kebutuhan penggunaan sistem seperti apa.

Pada tahap ini menghasilkan inti bahasan mengenai beberapa

kebutuhan berikut :

1. Sistem absensi yang memadai

2. Sistem upload modul pembelajaran dan attachment link pada
sistem

3. Pembagian jadwal Ekskul sesuai dengan perjanjian yang
ditetapkan, serta bisa diubah sesuai dengan kondisi

4. Sistem pembayaran untuk tim sales untuk memudahkan

pembuatan invoice
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3.2.1.2 Perencanaan sistem
Tahap perencanaan sistem menjadi tahap untuk pembuatan alur kerja

dan pembagian peran dalam pembuatan fitur :

Product Manager
UX Designer

UI Designer
Backend Developer
Full Stack Developer
Front End Developer
Node JS Developer
Tech Support
QA4/Q0C

10. System Analyst

© o Xt A N~

Fungsional Module
Application Garudaku Coach

Application Garudaku Coach adalah kumpulan data player/member
yang akan melakukan proses pendafataran dimana terdapat informasi
untuk mengikuti Turnamen, Store, Akademik, dan Social. Informasi
yang tersedia di dalam menu Application Garudaku antara lain

mencakup:

1. Data player/member

2. Data Turnamen E-Sports

3. Store (Internal dan External)
4. Akademik

5. Social

Adapun proses yang berjalan dalam menu ini adalah sebagai berikut:

1. Player mendaftar dan kemudian menjadi member, yang

selanjutnya member akan membuat tim dan menjadi Captain
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dari timnya, dan kemudian melakukan perekurutan dalam
mengisi data regu tim yang ingin di daftarkan.

2. Setelah terbentuknya sebuah tim, captain bisa ikut bergabung
dengan turnamen yang ada dan tersedia. Dimana turnamen
sendiri terbagi menjadi 3 bagian yaitu Liga, Bracket, dan
Standing.

3. Setiap Member yang sudah terdaftar bisa melakukan belanja
yang tersedia dan terdapat produk internal dan produk external.

4. Akademik merupakan training bagi siswa — siswa yang ingin
mendapatkan pelatihan sebagai E-Sports.

5. Setiap member bisa membuat postingan dan bisa melakukan

livestream yang nanti bisa di berikan like dan komentar.

3.2.1.3 Desain antarmuka

)
@ Garudaku Jadwal ~ Materi  ProfileSaya  Notifikasi  Logout
Coach Application

Materi
Materi 2- Judul Materi ateri 2 - Judul Materi
Tahun 2023 hun 2023

Materi - Judul Materi ateri 2 - Judul Materi
Tahun 2023 2023

Materi 2- Judul Materi Materi 2 - Judul Materi
Tahun2023 hun 2023

Materi 2 - Judul Materi Materi 2 - Judul Materi
Tahun 2023 3

rrrrr 202

Gambar 3. 1 Materi
Sumber : Website Coach Garudaku (2023)

Tampilan materi menjadi tampilan rekap jadwal mengajar seperti

yang tertera pada Gambar 3.1.
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@ Garudaku

Coach Application

Profil Saya

Informasi Profil

Dokumen Saya 5 Ganti foto profil

Akun & Keamanan Besar file maksimal 1 Megabyte

Gambar 3. 2 Profil Saya

Tampilan profil merupakan tampilan data diri yang
menjadi detail identitas dari seorang coach. Halaman ini
terdiri dari profil, dokumen, serta detail akun seperti yang

tertera pada Gambar 3.2.

(=)
@Ga udaku Dashboard Jadwal Materi Profile Saya Notifikasi  Logout

oact

Gambar 3. 3 Notifikasi
Sumber : Website Coach Garudaku (2023)

Tampilan notifikasi menjadi bagian dalam pemberian notifikasi
jadwal menjelang mengajar maupun pemberitahuan perubahan

jadwal sesuai pada Gambar 3.3.

3.2.1.4 Pengembangan isi konten
Tampilan depan pada platform Garudaku menjadi peranan penting
dalam promosi serta pemaparan knowledge terkait Akademi itu

sendiri. Oleh karena itu, pengembangan konten dan landing page
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perlu digarap sedalam mungkin dengan harapan para pengunjung
dapat mengetahui informasi dalam program Akademi Garudaku

pada Gambar 3.4.

Ekskul

SELAMAT DATANG DI

EKSTRAKURIKULER

AKADEMI ESPORTS GARUDAKU

MATERI DISUSUN OLEH:

SUPER COACH FAYAD

SUPER COACH ANDREW

W HEAD COACH PUBGM SEA GAMES W HEAD COACH FREE FIRE SEA GAMES

P

SUPER COACH JAMES

\ W HEAD COACH MLBB SEA GAMES

—

Gambar 3. 4 Landing Page
Sumber : Plaform Garudaku (2023)
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KENAPA EKSKUL AKADEME
ESPORTS GARUDAKL?

@ RESMI DARI PENGURUS BESAR ESPORTS INDONESIA

@ COACH BERSERTIFIKASI

4 MATERI GAME YANG DIKEMBANGKAN KHUSUS
UNTUK MELATIH SKILL ATLET ESPORTS DI SEKOLAH

MATERI DIBUAT OLEH SUPER COACH PROFESIONAL
. YANG BERPENGALAMAN DAN BERPRESTASI DI BIDANGNYA

oy DAPAT MENGIKUTI KOMPETISI ANTARA SEKOLAH
s, DISETIAP TAHUNNYA PIALA PELAJAR

Gambar 3. 5 Informasi Ekskul Akademi
Sumber : Plaform Garudaku (2023)

Melalui Landing Page pada Gambar 3.5 bisa dilihat terkait

informasi seputar akademi yang bisa diakses oleh pengunjung.
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BAGAIMANA CARR DAFTA
EKSKUL GARUDAKL?

MINIMUM 30 SISIWA

PER GAME/KELAS

GAME YANG DI RJARKAN:

/ INFORMASI DAN PENDAFTARAN

TEKAN TOMBOL DIBAWAH INK

(© 0813 8485 7242

Gambar 3. 6

Sumber : Platform Garudaku (2023)

Landing Page pada Gambar 3.6 melalui sisi pengunjung
dapat menghubungi contact person admin untuk melakukan

registrasi pada program Ekskul.
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LIST SEKOLAH YANG TERDAFTAR

SMAK ASSALAM BANDUNG

SMAN 2 KEDIRI
SMAN 1 GN PUTRI

SMAN 15 BANDUNG
SMAN 2 PALANGKARAYA

ADITHIO FADILLAH MUHAMMAD SYAFRIZAL IWAN SYAROZI

DWI SAPUTRA MUHAMMAD SATRIA RAMLAN BUHUNGO

ALVIAN BAGUS DITA ANDISTIA RAMA DEDI ARIF RAHMAN

CARLOS GES MUNTHE AGIS MULIAWAN MUHAMMAD ERZAN ALBAR

M ILHAM WARDANA IQBAL SANI RENDY ALIF UTAMA

MUCHAMAD FAIZAL MOCH. RAMDHAN ALIZUNA JAZZINUR FATAH

5

A

MUHAMMAD SHIBGATULLAH

TAMADO SIMON TEGUH WIBISONO ABYAN NAHLA

MOCH AFRYAN FAHRUDIN F. SALILAMA ARNANDA ASSHAFFA

PUTRA, S.AP ALBERT SAPUTRA FARHANUDIN FATTAH

JULIAN ANGKE APRIADI RAHMATILLAH

RIZKI RAMADHAN KHOIRUMAN MUHAMMAD FUADI

GEMI RAISIMAK

ALDI FERNANDO

NAUFAN ARSHY ANANDA

FAISHAL RAHMAN

Sumber : Platform Garudaku (2023)

MUJIBURRAHMAN
MUHAMMAD MAULANA
RANDY CHRYSALIS

ARIF SETIAWAN

38

KEMAL HIDAYATULLAH

MUHAMMAD JULISTIA

AHMAD JAHRANI

MUHAMMAD MUSTAFID AMNA

Multimedia Nusantara

Gambar 3. 7 Tampilan Detail Informasi Sekolah & Pelatih
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ADITHIO FADILLAH MUHAMMAD SYAFRIZAL IWAN SYAROZI

DWI SAPUTRA MUHAMMAD SATRIA RAMLAN BUHUNGO

ALVIAN BAGUS DITA ANDISTIA RAMA DEDI ARIF RAHMAN

CARLOS GES MUNTHE AGIS MULIAWAN MUHAMMAD ERZAN ALBAR

M ILHAM WARDANA IQBAL SANI RENDY ALIF UTAMA

MUCHAMAD FAIZAL MOCH. RAMDHAN ALIZUNA JAZZINUR FATAH
TAMADO SIMON TEGUH WIBISONO ABYAN NAHLA

MOCH AFRYAN FAHRUDIN F. SALILAMA ARNANDA ASSHAFFA 'x
PUTRA, S.AP ALBERT SAPUTRA FARHANUDIN FATTAH

JULIAN ANGKE APRIADI RAHMATILLAH MUHAMMAD SHIBGATULLAH \
RIZKI RAMADHAN KHOIRUMAN MUHAMMAD FUADI )
GEMI RAISIMAK MUJIBURRAHMAN KEMAL HIDAYATULLAH

ALDI FERNANDO MUHAMMAD MAULANA MUHAMMAD JULISTIA

NAUFAN ARSHY ANANDA  RANDY CHRYSALIS AHMAD JAHRANI!

FAISHAL RAHMAN ARIF SETIAWAN MUHAMMAD MUSTAFID AMNA

YUK DAFTARIN SEKDLAH KAMU DI
AKADEMI ESPORTS GARUDAKU!

Untuk informasi lebih lanjut,
hubungi kami melalui nomor dibawah ini

(© 0813 84857242

Gambar 3. 8 Informasi Contact Person

Sumber : Platform Garudaku (2023)

Tampilan yang tertera pada Gambar 3.7 dan 3.8 perlu adanya
pembaharuan seiring berjalannya waktu, serta perlu adanya
penggarapan sistem terintegrasi terhadap program sertifikasi coach
& wasit yang perlu didata secara baik, sehingga perlu adanya
perbaikan dari segi sistem agar landing page yang dibuat tidak

berdasarkan desain mentah.
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Akademi Esports .
Garudaku Home Pelatih

©

WASIT DAN PELATIH

Akademi
Esports
Garudaku

Akademi Esports Resmi Pengurus Besar Esports Indonesia

Gambar 3. 9 Tampilan Website Wasit & Pelatih

Sumber : Desain Olahan Internal Garudaku (2023)

Coach TierC Coach Tier B

Benefit Pelatihan Coach Tier C

@ Mendapat Sertifikasi menjadi Coach Tier C Resmi Oleh
Pengurus Besar Esports Indonesia

@ Dapat menjadi Coach untuk Ekstrakurikuler pada \(
sekolah-sekolah dibawah Akademi Garudaku \

@ Mendapat materi dan pelajaran dari Super Coach yang
ahli pada bidangnya

@ Melatih Soft Skill
@ Tahap awal sertifikasi untuk ke jenjang yang lebih

tinggi Dapat bergabung ke dalam komunitas coach
antar kabupaten/kota di seluruh Indonesia

Gambar 3. 10 Benefit Pelatihan Sertifikasi Coach

Sumber : Desain Olahan Internal Garudaku (2023)
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PELATIHAN

BENEFIT PELATIHAN
COACHTIERC

Wasit esports official tingkat kota/kabupaten

Dapat menjadi wasit untuk tournament minor

Akan dit

il pada event

yang berizin dengan PB ESI

Terdaftar ke dalam list wasit resmi PB ESI

dan Garudaku

Mendapatkan pelatihan mengenai esports, regulasi

dan pengembangan diri

PENDAFTARAN UNTUK COACH TIER C DIMULAI PADA
.
18 - 30 Juni 2023

r Al

Gambar 3. 11 Benefit Pelatihan Sertifikasi Wasit

Sumber : Desain Olahan Internal Garudaku (2023)

COACHRESMI  WASIT RESMI

DATABASE
COACH RESMI PBESI .

Py %
'&» Tunggal Sigit Nugroho @ Faqih Fansuri @ Galih Dantri Nugroho
'ﬂﬂ Priyagung Alfikri @ Supriyadi % Muhammad Azmy Ihwan

“@ Muhammad Sulton @g Christina Susanti ﬂ Denny lbnu
\ [ Jienko)
fi Paulus Jeharu Basuki Abdullah . Dhoddy Cahya

Gambar 3. 12 Tampilkan Database Coach & Wasit Esports
Indonesia

Sumber : Desain Olahan Internal Garudaku (2023)

Pada tampilan ini masih menggunakan Figma pada gambar 3.9
hingga 3.11 dan sedang dalam tahap pengembangan fitur untuk

pelatihan coach & wasit yang terlisensi.
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3.2.1.5 Pembangunan sistem
Melalui tampilan yang sudah dibuat, diperlukan kelanjutan dalam

pembuatan sistem yang terintegrasi dengan database pelatih & wasit

yang sudah tersertifikasi

@ Garudaku )

Coach Application Eoroet pessuond?

Belum punya akun Garudaku? Daftar Disini

Gambar 3. 13 Tampilan login
Sumber : Website Coach Garudaku (2023)

Berikut merupakan tampilan login terhadap website internal coach
Ekskul yang sudah tersertifikasi seperti yang tertera pada Gambar
3.13.
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Garudaku

Buat akun

Masukan nomor telepon kamu

= 462 812345678

Kami akan mengirimkan kode verifikasi ke nomor
handphone kamu. Pastikan nomor kamu aktif.

Gambar 3. 14 Tampilan Sign Up

Sumber : Website Coach Garudaku (2023)

Para calon pelatih & wasit perlu melakukan registrasi pada halaman
web khusus untuk bisa terdaftar ke dalam sistem di client area

seperti yang tertera pada Gambar 3.14.

43

Peran Sistem Analis pada Platform Garudaku di Akademi Garudaku, Chandry, Universitas
Multimedia Nusantara



3

L1 AkademiGarudaku v §8%

Garudaku
& Ticket Daftar Coach

82 Ticket QR

& Report > + Tambah Coach

AKADEMI Status Teaching | All ¢ | Pencarian Apply Filter m
B Ekskul >
Status Status
Nama Username No Telpon Email Domisili ’ Action
Approval Teaching
2 Coach v
Jadwal

Coach H Subangkit Ramadiputra subangkit +620000000002 approved mr.subangkit@gmail.com Kota Jakarta Pusat Coach

Baru

Aldino Putra Widyawan gqunsmoke002  +6281316376699 pending aputrawidyawan@gmail.com Kota Jakarta Pusat i
mendaftar
B Syllabus > Edi Prasetiyo Bigyoo +6282115525327 approved @garudaku.com Kota Jakarta Selatan ~ Coach
® Invoice >
Muhammad Dirga - P i G
h Gio +6285775095286 approved Dirgadzulfiqar@gmail.com Kota Jakarta Barat Coach
Dzulfiqar
2 Absensi
B Kategori Kelas Kevundung cprc70 +6285156764361 approved cpr.c70@gmail.com Kota Bukittinggi Coach

Gambar 3. 15 Pendataan Coach
Sumber : Website Coach Garudaku (2023)

Tampilan Client Area pada gambar 3.15 menjadi tahapan berikutnya
bagi para admin untuk melakukan verifikasi registrasi pelatih secara

manual

3

LI AkademiGarudaku v 483

Garudaku > Daftar Coach
= Ticket Tambah Coach
82 TicketQR
B Report > Data Coach
AKADEMI
[E Ekskul >
Usemsme Q input username
2 Coach >
Nama
B Syllabus >
Email
& Invoice >
Provinsi ;
9 Absensi
Kota .
B Kategori Kelas
Mobile Phone 62
2. Coach License
STORE Alamat

& Products >

Gambar 3. 16 Tampilan Data Coach
Sumber : Website Coach Garudaku (2023)

Pada tahap ini yang terdapat pada Gambar 3.16 menandakan

registrasi pelatih berhasil dilakukan.
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Sistem berikutnya membahas mengenai tata cara input materi ke

dalam sistem

& Ticket List Syllabus Gonidany
88 Ticket QR
B Report > + Tambah Syllabus
AKADEMI
Display 5 & entries Status Al ¢ | Syllabus | Pencarian Nama
Ekskul >
g R Semester $ Periode Mulai 4 Periode Selesai 4 JumlahPertemuan 4  Aktif 4 Action
v oacl
B Syllabus v SMA Purnama 3 - MLBB Minggu Ke-32 2022 Minggu Ke-43 2022 12 Non Active
List Syllabus
List Course SMA Muhamadiah 18 - MLBB Minggu Ke-32 2022 Minggu Ke-43 2022 12 Non Active
B Invoice %
(DEMO) test silabus master class esports Minggu Ke-36 2022 Minggu Ke-40 2022 2 Non Active
2. Absensi
B Kategori Kelas Esports Master Class Bersama Coach Andrew Clover Minggu Ke-39 2022 Minggu Ke-40 2022 1 Active
2. Coach License
(DEMO)Esports Master Class Bersama Coach Andrew Clover Minggu Ke-37 2022 Minggu Ke-40 2022 1 Non Active

Gambar 3. 17 Syllabus
Sumber : Client Area Garudaku (2023)

Gambar 3.17 bagian Syllabus menjadi bagian dalam pengisian

materi Ekskul.

Pilih Waktu Ekskul
Nama Syllabus
Periode Mulai
Periode Akhir

Deskripsi Paragraph v KvAlv=v AvBv B I S U x

@ = ZTvizviz o By By

Gambar 3. 18 Pengisian Syllabus
Sumber : Website Coach Garudaku (2023)

45

Peran Sistem Analis pada Platform Garudaku di Akademi Garudaku, Chandry, Universitas
Multimedia Nusantara



Pengisian syllabus pada Gambar 3.18 dipandu dalam pengisian
nama materi, periode waktu, hingga deskripsi materi untuk

diberikan kepada sekolah yang spesifik.

@ Garudaku

! Ticket List course Garudaku

8% TicketQR

B Report H + Tambah Course

AKADEMI
B Ekskul 5 Judul Course Tanggal dibuat Action
) ch
2. Coach COURSE 1 MLBB : Basic Setting Knowledge 03 Agustus 2022
B Syllabus v
COURSE 2 MLBB : In Game Role 03 Agustus 2022
COURSE 3 MLBB : Scrim 03 Agustus 2022
Invoice >
2, Absensi

COURSE 4 MLBB : Micro & Macro In Gam 03 Agustus 2022

B Kategori Kelas

COURSE 5 MLBB : Early - Mid - Late Game 03 Agustus 2022
Coach License

Gambar 3. 19 Tampilan Course

Sumber : Client Area Garudaku (2023)

Course pada Gambar 3.19 menjadi bagian materi utama yang

menjadi pedoman dalam pemberian materi
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@ Garudaku

Tambah Course Garudaku
& Ticket

82 Ticket QR

Judul course

B Report >

AKaDEMI SansSerif ¢ Normal ¢ B I U S A% X% Noml % EEZEE ofz
SE B %

B Ekskul >
Inserttext here

£ Coach >

B Syllabus v

@ Invoice

0

., Absensi

Materi presentasi
Upload file disini Pilih file
Kategori Kelas

, Coach License

m

0

Video materi
past

e youtube link

Gambar 3. 20 Tampilan Input Course

Sumber : Client Area Garudaku (2023)

Pada bagian gambar 3.20 Admin dapat memasukkan detail judul

materi, poin pengajaran, hingga attachment materi.

47
Peran Sistem Analis pada Platform Garudaku di Akademi Garudaku, Chandry, Universitas
Multimedia Nusantara



< Profil Komunitas

®
Akademi Ekskul Garudaku 3

<<: 0 Sharej

9 o O d
Followers
mo NI

KEGIATAN HARI INI

Sekolah ini belum memiliki

kegiatan apapun

Gambar 3. 21 Tampilan Komunitas
Sumber : Platform Garudaku (2023)

Bagian Komunitas pada gambar 3.21 menjadi tanda bahwa sekolah

yang mendaftar ke dalam program Ekskul.

3.2.2 Pelaksanaan fitur Esports Master Class untuk kebutuhan
pendaftaran dan informasi kelas terkait kegiatan seminar /

workshop

3.2.2.1 Proses pendaftaran
Esports Master Class menjadi salah satu fitur dari Akademi

Garudaku untuk menjadi wadah sebagai kelas seminar / workshop

regular.
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@ Garudaku

Atur Jadwal

Akademi Garudaku

-
Robertus Aditya Pratomo Putro Ketas

Finished

+62 81380008500 Basic Strategy Mobile Legend: Rabu 120090 102/100 Reset

wie
akademi@garudaku.com

Finished

Dasar Kesehatan dalam Esport: it 100/ 100 E

Lihat data sekolah >

Gambar 3. 22 Tampilan Kelas
Sumber : Client Area Garudaku (2023)

Tampilan Client Area pada gambar 3.22 bagian pengaturan jadwal
Esports Master Class menjadi tempat untuk melakukan pembukaan
registrasi. Bagian ini menjadi halaman penting dalam input data dari
segi periode pendaftaran, poster materi, hingga bagian payment jika

dibuat berbayar.
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£ Akademi

Kelas Tersedia Kelas Saya

Semua Game v Semua Status v

Akan Datang

—~MASTERCLASS —

FSPORTS g
GAMING REVOLUTION |

BEALTH ESPORTS: STRESS AND DEPRESSION

SENIN| 23 OKTOBER 2023 Q9
T COMCHDAVI
o QR0 RS

‘¢

GAMING REVOLUTION Health
Esports: Stress and Depression

23 Oktober 2023 Biaya Kuota
19:00 WIB GRATIS 205/250

{ Telah Terdaftar )
(i X§ )

Gambar 3. 23 Tampilan Registrasi Esports Master Class

Sumber : Platform Garudaku (2023)

Pada tahap ini seperti yang tertera pada gambar 3.23 peserta Esports
Master Class bisa mendaftarkan diri ke dalam kelas mana yang

diminati dengan melakukan registrasi.

3.2.2.2 Proses pengolahan data

Proses Pengolahan data registrasi
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@ Garudaky =

Gambar 3. 24 Tampilan List Peserta Esports Master Class

Sumber : Client Area Garudaku (2023)

Melalui data ini seperti pada gambar 3.24, penulis bisa melakukan
visualisasi data untuk penyebaran daerah, range umur, dan
sebagainya. Informasi peserta dapat diunduh dan dioleh dalam

format .xlsx

3.2.2.3 Proses pelaksanaan kegiatan Master Class

Tahap pelaksanaan Esports Master Class
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% Garudaku

TURNAMEN DAN EVENT

@ Segera Lokapala PUBG Moblle PES Free Fire Mablle Lagen

Kelas saya

GAMING REVOLUTION Health Esports: Stress and Depression

é Akedemi Garudeku
@  Kelas GAMING REVOLUTION Health Esports: Stress and Depression
@  5¢0n. 23 Oktober 2023

Tuliskan post kemu distni Q >

@ GarudaKu

Gambar 3. 25 Tampilan Home Garudaku
Sumber : Platform Garudaku (2023)

Pada bagian Home seperti yang tertera pada Gambar 3.25, peserta
dapat menekan tombol “Lihat Kelas” untuk masuk ke dalam
informasi link ZOOM yang digunakan untuk sesi Esports Master
Class.
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GAMING REVOLUTION Health Esports: Stress and Depression

Beranda Praktikum

Pertemuan 1

GAMING REVOLUTION Health Esports: Stress and Depression

& Akademi Garudaku #GAMING REVOLUTION Health Esports: Stress and Depression
8 Senin 23 Okober 2023

° 19:00 WIB

Poin pengajaran

GAMING REVOLUTION

Health Esports: Stress and Depression

Senin, 23 Oktober 2023
19:00 - 20:30 WIB
Via Zoom

GRATIS!!

Topic: GAMING REVOLUTION Health Esports: Stress and depression

Time: Oct 23, 2023 07:00 PM Jakarta

Join Zoom Meeting

Gambar 3. 26 Tampilan Detail Esports Master Class
Sumber : Platform Garudaku (2023)
Pada bagian ini yang terdapat pada gambar 3.26, peserta dapat

memperoleh informasi kelas melalui klik link “Join ZOOM

Meeting” yang tertera di bawah
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100806

Gambar 3. 27 Pelaksanaan Sesi Esports Master Class
Sumber : ZOOM Meeting Garudaku (2023)

Tahap ini menjadi tahap dari admin untuk memulai sesi kelas seperti
yang tertera pada gambar 3.27. Pada bagian akhir akan diberikan
form evaluasi dari Google Form untuk melakukan evaluasi pada
pemateri maupun pihak Garudaku. Adapun penggunaan Google
Form dalam melakukan survey evaluasi dikarenakan fitur Esport

Master Class masih belum sempurna dan sering mengalami masalah

3.2.3 Pembuatan analisa sistem pada fitur beta e-learning

3.2.3.1 Identifikasi masalah
SWOT Analysis ini bertujuan dalam membantu tim Garudaku untuk
memahami situasi secara keseluruhan dalam hal kekuatan dan
kelemahan internal, serta memahami ancaman dari lingkungan
eksternal. Berikut di bawah ini pada Gambar 3.28 menjadi gambaran

seputar SWOT Analysis pada Garudaku.
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PURPOSE

Tujuan analisa ini untuk mengetahui rekapan hasil identifikasi di lapangan

INTERNAL STRENGTHS

Apa yang paling disukai pelanggan kami?
Dalam hal apa kita lebih efisien?
Apa yang bisa kita lakukan dengan lebih sedikit uang?

Apa yang bisa kita lakukan dalam waktu yang lebih singkat?

’(’Iwa-l

Apa yang membuat kita menonjol?

W INTERNAL WEAKNESSSES

Di mana kita kekurangan efisiensi?

Di mana kita membuang-buang uang?

Di mana kita membuang-buang waktu dan sumber daya?
Apa yang dilakukan pesaing kita dengan lebih baik?
Apa keluhan pelanggan utama kami?

O EXTERNAL OPPORTUNITIES
II\ Apa yang hilang di pasar kita?

@ Apa yang bisa kita ciptakan atau lakukan lebih baik dari pesaing?
E Tren baru apa yang sedang terjadi?

E Teknologi baru apa yang bisa kita gunakan?

@ Bukaan apa di pasar yang ada?

EXTERNAL THREATS

Perubahan apa yang terjadi Sdi lingkungan pasar kita?

Teknologi apa yang bisa menggantikan apa yang kita lakukan?

Perubahan sosial apa yang dapat mengancam kita?

1
2
3 Perubahan apa yang terjadi dalam cara kita ditemukan?
4

5

Apakah ada kebijakan atau peraturan pemerintah yang mengancam?

ACTION ITEMS & GOALS

Peluang mana yang harus kita kejar? Bagaimana kita dapat menggunakan kekuatan kita untuk
membantu kita sukses?

2 | Kelemahan mana yang dapat diperbaiki untuk membantu memaksimalkan kesuksesan?

3 | Strategi apa yang dapat kita terapkan untuk bersiap menghadapi ancaman?

Gambar 3. 28 SWOT Analysis
Sumber : Dokumen Analisis Garudaku (2023)
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3.2.3.2 Pembuatan dokumen analisis sistem
Dokumentasi ini dibuat untuk menjadi panduan dan pegangan dalam
melaksanakan setiap kegiatan dan mengawasi perkembangan

implementasi Akademi Garudaku.

Dengan dokumentasi ini dapat diketahui status perkembangan dan
kendala. Dalam implementasi ini pada tiap tahapan bisa di akomidir

dan bisa menjadi pendukung dari setiap pengembangan fitur

Akademi Garudaku.

Tujuan dibuatnya dokumentasi ini bisa memberikan informasi yang
sesuai, dan bisa menjadi bahan dalam pengembangan selanjutnya

seperti yang tertera pada gambar 3.29 dan 3.30.

Routes

2php

£ @uar LaraselyLument PoutinghRouter drouter

drovter-yget /', fumction () ose (router) f
retumn drouter-»app- version] ) )
B

Frout er- »grou [
‘as’ =» 'api’,
‘prefix’ = el’
1, function () use (4router) |
drouter- ygroup [
‘middleware’ =» 'authizso’
1, function () wse (#router) |
drouter-sget( ' schools', ' SchoolControlleniindes )
drouter-sget( ' schedules’, ' SchoolscheduleCont rollerfet Schoolschedula' )
grouter- »get( ' coachs/schedules’ , 'Coschcont rollengget scheduletoachapproveds ')
grouter- yget( ' syllabus/oourses’ , ' Sylabustontrolleniget Syllabuses' 1;
drouter-get( ' schools/schedules’, ' SchoolschedulaControllerigetadlschoolschedule' )
drouter-yget( 'holidays', "hHolidawortrollergtinded )
drouter-sget( * schedulef{schedule_id}*, 'sSchoclscheduleCont rollerizetDetailschedule');
Hi
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drout er- > grou [
‘prefid’=r ' school’,
38 ‘middleware’ = [‘authizso']
1s function () wse [ frouter) [
Srouter-post( ' /', " schooloontrollen@store' )
grout er->puti ' {=chool_id}*, 'Schooltomtrollenfupdate’);
Az 4router-sdeletel’ fachool dd}', *schoolcontrollem@delet eschool');
43 Srouter->pub( ' {school_id}/schedulef{school schedule dd}', *sSchoolscheduleControllen@sebCoachmoscheduls'))
44 £ Srowter- sgety ichoal_ioldscheliles *, 'SchoolSehall efomtroll enfpetSchool Schalle’)
as drout er->deletel ' fachool_id} fschedule/fschedule id}', 'schoolschedulecontrollenf@delet eschedule’);
! grout ep->deletel ' {school dd}fschedule/{=school_schedule id)}/coach’, 'schoolschedulegomtrollentclearCoachFromschedula’);
ay drout er- et mendikbod/{mendikbud =chool_id} ', ' Schoolcontrollen@mendikbudschool g

AE drouter->get( * {school_id}/=subscribe’, ' schoolcontrollenf@listsiswasubscribe’);
Az drouter-sgeb( ' {=chool id}fstatus’, 'schoolComtroller@irfosizyaschool )y
= drouter->post( ' {=chool_id} frandom class’, ' SchoolControllenfset randomclass' )
h
Srout ar- > groug [

'prefis’ =» ' school_schedule®,
‘middleware’ =» ['authiz=a']
1, fumction () wse [Srouter) [
Srowter-yget( ' f{school_schedule_id}/members’, ' Schoodcomtrollen@liststudentClass' )y
58 drouter-»post( ' /] zchool_scheduls id} fmembers', ' SchoodController@addstudentClass' g
5 grouter->deletel” f=chonl_schedule id} fmember/{player id}', 'Schoolcontroller@deletestudentclass’;

]

drout er-2get( ' coachy quest Jonnaire/f coach_id} fdownload' , ‘coachCont rollem@downlosdquestionnaireEacel' ],

drout er- »groupl [
ES ‘prefix’ =" coach’,
EE ‘middleware’ = [‘authizso’]
1, function () wse (drovter) |
i3 drout er- et quastions' ; 'CoachfontrollemigetCoachjuestions’ 1;

£ drouter-rgel ' registers', 'OoachfontrollenieetCoachRegisters' );

7t drout er-rgel myregdster', 'CoschfontrollemfmyRegdster' s

1 drout er-sgroupl [ prefix' = regdster’], function () wse (drocter) |
s grovter-»post(’ /', Coachoontrollemiooachregister’ )
drouvter-sget( ' [register dd}', ‘CoachControllemidetailCoachRregister' )
' drovter-rpaki ' {regdster dd}, [

Fi ‘uses’ =) 'CodachController@updat eRegisterstatus’,

75 ‘middleware’ = 'auth-adnmdn:super_coach’

i

5] drouvter-sdeletel ' [ragister_dd}', [

3 ‘uses' = 'Coachfontrolleridelst efegistertoach’,
‘middleware’ = 'auth-admdn:super coach’

10

i
drout er-sproupl [ prefix’ = '{ooach_did}'], fumction () use (drouter) |
& grovter-rget( ' schedules', 'Coachfont rollenfgetCoachscheduls' )y
25 grouter-sgroup [ prefix’ =" schedule’ ], function () use ($rovter) |
35 drouter-rpost 'Sty [
‘uzes’ =r 'CoachCortrollerfeetCoachscheduls’

‘middleware’ =» 'auvth-admin: super_coach’
2] 1
=5 drovter-p»putl ' {=chedule did}, [
=] ‘uses’ =) 'Coachfontrollerfupdat eCoachscheduls’

‘middleware’ = 'auth-admmn:super_coach’

: 10
=t drouter-rdelete] " {schedule id}', [
S5 'uses’ =r 'doachoontroller@delet eCoachscheduls’
‘middleware’ =r 'auth-admn:super coach’

105

s
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drouter- o [
‘prefis’ = courses’,
‘middleware’ =» [“authisso’]
1,y {unction () wse (drouter) |
grouter->get’ /', ' CourseControllenfindes’ )y
$router-yget(’ /{oourse_id}', 'CourseControllerfshow’);

drout er- rgromy [

tprefia’ = offical_member' ,

‘middleware’ = ['authisss’]
1, function () use (3rovter) |

drouter-» post(  {member_id}freview’, 'CoachControllen@reviewCoach');
15

drowt er- o [

tprefix=:"admin’ ,

'middleware’ = ['authizso’]
1, function () use (frouter) |

drout er->get ' schools' ' Schooltontroller@adminget Schonds' )

drout er- oo [ prefis’ =2 "school' ], fumction () wse (Srouter) {

drouter-»post( ' /', SchoolCont rolleniadminCrest eschool’ )
$router-sget( ' [schoal_id} ', ' schocltont rellenfadminschoolnet ail' 3
125 drouter-»get ' {school dd} /official members’, 'sSchocltontroller@listofficialtenber’);
i3 $rout er-»post(’ { school_id}/approve’, *Schoolfontroller@epproveschood’ 1)

d grouter-»post( " {school_id} fdnwdce/{inwodice_id} fresend payment_reminder’, 'SchoolComtrollenfresendrayment Reminder’d)
drout er->post( ' {school_dd}fassdign guru pembimbing', 'Schoolfontrollerfassigntentor' )
drouter-»post(’ {school dd}fasszign_ketua', ‘schooloontrollerflassignleader');
drouter-»get ' {=chool_did} f=chedules’, "SchoolschedulsControllerftindes
drout er-»post( ' {school_id}fschedule’, ' SchoolscheduleComtrollen@store’
drout er-sput ' {zchool did} f=chedulef{=scheduls id}', 'SchoolscheduleControllerfupdate’);
drouter-»deletel ' {school_id} fschedulef{schedule_id}', ' SchoolscheduleControllenidelete’);
drouter-»post(’ {school_id}factivate’, ' SchoolCont mollenfact juateschool’d;
drout er-»post( ' { school_id}fdeactivate’, 'sSchoolControllen@deactivateschool'l;
drouter-»post( " {school_id}/subscriptionfadd’, ' schoolcontrollerfaddsubscripbionsizea’ )y
17 drout er-rdelete] ' {school_id}/fsubscription/remveS{member_id}', 'SchoolComtrollenidestorysubscriptionSiswa’);
15 $rout er->get ' {zchool_did}fineodce’, "AcademyInwodceCont rollenidetaillnwodceschool’ ),
drouter-xget( ' {=zchool_dd} fdnwodcefincoming®, ‘Academylnuodicecont rollenidet ailinsodceIncoming’ 1)

Srouter-pet( "dinucdces’, AcademyInuodceCont roller@listInusdce’ )
grouter-»group [ prafid’ =k inwedce’], {unction () wse (§router) |

143 $router- yget( ' [invodce_id}', 'academyInwodceControllerfdetailInwodce’ ),
145 1

$routér-rpost( ' courses’, 'CourseControllen@store’);

drout er-group [ prefic'=> ' course'], {unction () wse (frouter) {
drouter-»pat( ' [oourse_id}', ‘courseControllerfupdate’);
drouter->dalete’ foourse id}', 'CourseController@destroy’;

e

grouter->pet( " syllabuses’, 'Sylabuscontroller@inde’);
154 Srout er-groopd [ prefix’=rsyllabus"], function () wse (frouter) |
drouter-ypost(’ /", 'SylabusControllen@store’ i
drovter-rdeletel’ Mf=yllabus_id}', ‘sSylabusControllenfdelete);
dgrovter->pat(’ f{=yllabus id}, ‘sylabusControllemiupdate’ )
drouter-»post(’ Mf=yllabus id}foourse’, ' SylabusCont roller@SetCourseToSyllabus' )g
drouter-rdelete] ' [=yllabus_id}/course/{syllabus course id}', ' sSylabusControllen@deletesyllabusCourse’ )}

Srouter-»get( ' schedules’, ' schoolschedulecomtrollerfgetadminschoolschedule’ 1y
1

Srout er- groupl [
' prefid’ = "holiday',
‘middleware’ =» 'authizso!
1, fumckion () wse (frouter) |
frouvter->post(’ /', ' HolidawControllem@store’ )
$router-»part( ' f{boliday_id}', 'Holidawcontroller@update’);
$router-rdeletel ' f{holiday_id}', 'Holidawoontroller@delete’ ),
10
i

Gambar 3. 29 Logs Informasi Update dan Pengembangan Ter-
Update

Sumber : Blueprint Internal Garudaku (2023)
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Gambar 3. 30 Dokumentasi API Update

Sumber : Blueprint Internal Garudaku (2023)
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3. BPMN MARKET PLACE
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5. BPMN AKADEMIK
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7. USE CASE TURNAMEN

Trial Version B ‘é\::lor:ev?\;lmare

==informasi=»
Input Tumnarmen o %
Input Jadchial

Tampilan

Admin Tumamen

8. USE CASE AKADEMI

Trial Version B ‘é\::lor:ev?\;lmare

Input Class Training

scpembayaanz>

Admin Garudaku

Input Payment

Input Jadhvial
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3.2.4 Perancangan kebutuhan platform pada kegiatan Liga Esports
Nasional Pelajar 2023

Liga Esports Nasional Pelajar 2023 merupakan Liga resmi PBESI

melalui Akademi Garudaku sebagai wadah kompetisi di skala SMA.

Kebutuhan fitur melalui website dalam hal user acquisition.

3.2.4.1 Analisa kebutuhan
Kebutuhan di lapangan melingkupi :

1. Pendaftaran turnamen
2. Promosi materi Liga Esports Nasional Pelajar 2023

3. Pelaksanaan sistem turnamen

4 divid Garudaku (Prementiog)
People
& Addpeople

B Project Tracker - LEN Pelajar 2023 &
File Edit View Insert Format D

Q_ Search for peogle

ata Tools Ex

-[(9]+!'B r 5 A |2 @ =+ Bl A~

Qo6& F 0% s

Es

STATUS KESIAPAN PENYELENGGARAAN LEPM 2023
Wednesday, September 13, 2023 Sunday, October 8, 2023

Target Peserta : 2048
Tk o Stages

25 Days until Close Regist

= | Mnggu depan

7

e 0

@ # # @ # #

7%

Gambear 3. 31 Project Tracker

Sumber : Spreadsheet Internal Liga Esports Nasional Pelajar
(2023)

Melalui project tracker inilah yang seperti gambar 3.3.1 menjadi

pedoman tim untuk melakukan tracking progress dalam

pelaksanaan project liga

3.2.4.2 Perancangan sistem
Sistem yang perlu dirancang dalam kebutuhan pelaksanaan Liga

Esports Nasional Pelajar 2023 :
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1. Landing Page Liga Esports Nasional Pelajar 2023

2. Sistem Pendaftaran
3. Caster Hunt

4. Kualifikasi

5. PraFinal

6. Grand Final

3.2.4.3 Desain antarmuka
Desain antarmuka yang sudah direncanakan & dieksekusi dalam

pelaksanaan Liga Esports Nasional Pelajar 2023.
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1. Landing Page Liga Esports Nasional Pelajar 2023

LEN Pelajar 2023

INFORMASI KUALIFIKASI PRA FINAL

PSR, Akademi Esport

% = %dcaruda A

HASIIIML

" PELAJAR -

WMOBILE
‘ S LV LEGENDS

TOTAL BEASISWA KULIAR:

RP 3.400.000.000

PRIZE POOL:

RP 100.000.000

’” ™~
p OPEN REGISTRATION INFORMAS] DAN PENDAFTARAN |

01 SEP - 15 OKT 2023 WWW.GARUDAKU.COM

/]

Gambar 3. 32 Poster Liga Esports Nasional Pelajar 2023
Sumber : Platform Garudaku (2023)
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2. Sistem Pendaftaran

£ Informasi Turnamen

Liga Esports Nasional Pelajar 2023

NMOBILE
mLEGENDS

RP 100.000.000

0

arew e
01 SEP - 08 OKT 2023

#JRGOAJAGACUKUP

A Turnamen Sedang Berlangsung

Pendaftaran Dibuka
Dari Jumat, 01 Sep 2023 00:00 WIB
Hingga Minggu, 15 Okt 2023 23:59 WIB

Turnamen Dimulai

Jumat, 20 Okt 2023 16:00 WIB
Tim yang terdaftar
1679/2048

Total Hadiah

Beasiswa 3.4M + Uang Tunai Rp.
100.000.000, -

Gambar 3. 33 Tampilan Registrasi Liga Esports Nasional Pelajar
2023

Sumber : Platform Garudaku (2023)

Tampilan pendaftaran ini pada gambar 3.32 dan 3.33
menjadi tampilan dimana peserta bisa melakukan registrasi ke dalam
liga. Problematika yang sering terjadi adalah server yang sering
down ketika traffic naik secara pesat, sehingga sering terjadi gagal

registrasi. Kode OTP yang diberikan juga sering gagal, serta banyak
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kejadian peserta yang semestinya sudah berhasil terdaftar namun di

sistem tidak terhitung terdaftar.
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3. Caster Hunt & Student Ambassador
Program ini merupakan acara sampingan yang berfokus
kepada bakat-bakat para siswa SMA dalam menyalurkan talenta

dalam melakukan shoutcasting maupun menjadi ambassador.

{ LIGA ESPORTS NASIONAL

STUDENT
LIGA PELAJAR CASTER HUNT AMBASSADOR

N

~ CASTER —
~ HUNT «

TENTANG CASTER HUNT
PELAJARAR

Liga Esports Pelajar adalah kompetisi
pembinaan yang ditujukan bagi pelajar tingkat
SMA. Melalui kompetisi ini peserta diberikan
kesempatan untuk mengasah kemampuan
melalui pertandingan tingkat Nasional.
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Gambar 3. 34 Caster Hunt
Sumber : Platform Garudaku (2023)

Caster Hunt & Student Ambassador
Tampilan ini merupakan tampilan awal berisikan informasi
seputar program yang dibawakan akademi terkait pertandingan

sebagai caster maupun talent sesuai dengan gambaran 3.34 dan 3.35.
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TIMELINE

REGISTRASI
12 JAN - 12 MAR 2024

Liga Esports Nasional Pelajar adalah kompetisi
pembinaan yang ditujukan bagi pelajar tingkat
SMA

VOTING

12 MAR - 12 MAY 2024

Liga Esports Nasional Pelajar adalah kompetisi
pembinaan yang ditujukan bagi pelajar tingkat
SMA

RESULT
12 MAY 2024

Liga Esports Nasional Pelajar adalah kompetisi
pembinaan yang ditujukan bagi pelajar tingkat
SMA

Gambar 3. 35 Timeline Liga
Sumber : Platform Garudaku (2023)

Tampilan timeline menjadi gambaran pelaksanaan program yang

ingin dilaksanakan pada waktu dekat.
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CARA BERGABUNG
DALAM GASTER HUNT

———

STEP |
DAFTAR

Liga Esports Nasional Pelajar adalah kompetisi
pembinaan yang ditujukan bagl pelajar tingkat
SMA

STEP 2
SCREENING

Liga Esports Nasional Pelajar adalah kompetisi
pembinaan yang ditujukan bagi pelajar tingkat
SMA

STEP 3

AUDISI ONLINE

Liga Esports Nasional Pelajar adalah kompetisi
pembinaan yang ditujukan bagi pelajar tingkat
SMA.

DAFTAR SEKARANG

Gambar 3. 36 Alur Pendaftaran

Sumber : Platform Garudaku (2023)

Alur pendaftaran dalam pelaksanaan program Caster Hunt &

Student Ambassador
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4. Sistem Voting

PILIH GASTER
FAVORITMU!

VOTE DISINI

Gambar 3. 37 Tampilan Sistem Voting

Sumber : Platform Garudaku (2023)

Sistem Voting yang tampil pada 3.37 ini digunakan dalam
penentuan penilaian untuk pemenang berdasarkan pilihan

pendukung.
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KLASEMEN
SEMENTARA

Om Wawa 1142 Suara
Om Wawa 1142 Suara
1142 Suara
Om Wawa 142 Suara
Om Wawa 1142 Suara
1142 Suara
1142 Suara
Om Wawa 1142 Suara

Om Wawa M42 Suara

o
»
a
@
o
=
2
o
=

Penilaian dilakukan dengan berbagai macam faktor.
Voting tidak mencerminkan penilaian secara mutlak

Gambar 3. 38 Tampilan Klasemen
Sumber : Figma Internal Garudaku (2023)

Tampilan klasemen dibuat seperti pada gambar 3.38 untuk
menampilkan total perolehan sementara dari voting yang dilakukan

oleh para pendukung.
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5. Kualifikasi

LEN Pelajar 2023

KUALIFIKASI

Dari 1.600 tim yang bertanding selama 4 minggu akan
dipilih 2 tim dari masing-masing seleksi yang berjalan
tiap minggu.

PEMENANG

WAVE |

20-22 OKTOBER

3
=l
..

SEMARANG

SMA PANGUDI LUHUR Ty
DON BOSKO SMA 4 TUBAN

Gambar 3. 39 Tampilan Kualifikasi

Sumber : Figma Internal Garudaku (2023)

Tampilan kualifikasi berisikan informasi seputar perjalanan sekolah
yang lolos dari 4 fase kualifikasi yang berjalan sesuai pada gambar
3.39.
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6. Pra Final

STANDING

GRUP A

KETERANGAN
STATISTIK

Team Name

O ONIC Esports 10 8 2 0 24 999 111

2 ORRULC'C 10 8 2 0 24 999 111

3 (u) Bigteron Charlie 10 8 2 0 24 999 111
4 @U-}waU"(édtve 10 8 2 0 24 999 111

5 @E:x;:u'c'(har.m 10 8 2 0 24 999 111

KETERANGAN
STATISTIK

Team Name

O{?hh’(‘,[n:ri-. 10 8 2« 24 999 111
2 (_) RRQ Goro 10 8 2 0 24 999 1M

3 @nu;:.‘ on Charlie 10 8 2 0 24 999 111

4 @Dr.\‘.-u-xmr\.- 10 8 2 0 24 999 1M

Gambar 3. 40 Pra Final
Sumber : Figma Internal Garudaku (2023)
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Tampilan Pra Final pada gambar 3.40 berisikan klasemen statistik
yang terhubung dengan sistem di Garudaku untuk menampilkan data

poin per tim. Admin yang akan bertugas dalam input poin ke sistem

7. Grand Final

LEN Pelajar 2023

PREDIKSI SIAPA
JUARA LENP 2023?

SEKOLAH MANA YANG AKAN JADI JUARA /#
LENP 2023777

@ Axademi Esports Garudaku  Subscribed

SMAN 1 CICALENGKA §

Gambar 3. 41
Sumber : Figma Internal Garudaku (2023)
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Tampilan akhir pada tahap Grand Final berisikan teaser di gambar
3.41 dan informasi pertandingan yang akan berjalan, serta
menampilkan tim mana saja yang sudah lolos ke fase terakhir pada

penentuan grand finalist.
3.2.4.4 Pengembangan isi konten

LEN Pelajar 2023

GRAND FINALIST

LIGA ESPORTS NASIONAL PELAJAR 2023

SMK WIRA HARAPAN SMAN 1 CICALENGKA

IN PARTNERSHIP WITH:

Gambar 3. 42 Top 4 Finalist
Sumber : Figma Internal Garudaku (2023)
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Isi konten dalam finalist berisikan informasi seputar sekolah yang

bertanding sesuai pada gambar 3.42.

LEN Pelajar 2023

GRAND FINAL PRA FINAL

GRAND 755
‘\

oo
Yok
ﬂl!l!%%\\\\\\

HASII]I\A\.

'[LIJAI

Gambar 3. 43 Winner Information

Sumber : Figma Internal Garudaku (2023)
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Penutup dari Liga Esports Nasional Pelajar 2023 menampilkan
ucapan selamat kepada tim yang berhasil memenangkan rangkaian

liga yang sudah dilaksanakan pada gambar 3.43

3.2.4.5 Pelaksanaan turnamen
Dalam pelaksanaa turnamen diperlukan persiapan yang matang dari

segi registrasi hingga ke tahap pelaksanaan event

Tentunya tahap pertama yang perlu disiapkan adalah menarik

seluruh database peserta untuk dilakukan tahap screening

@ Garudaku =

@ SMS Register Al Status

Is Enable
d StartTime ©  Name Game Creator ~ Community  Public  Status Type Published ~ Rating  Featured  Chat Action

e EEED e @ ° ) Toumament i~ | pata - |
EEE  reulr ° ° Data +
PR 51 Public @) Regulsr @ ) ) ES s
719 c @ Regular @ © ) Data v

Gambar 3. 44 Tampilan Menu Turnamen

Sumber : Client Area Garudaku (2023)
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@ Garudaku

Garudaku
% Level Admin > Report arudak
% Personalization

TOURNAMENT Report Participant Tournament Community
2 Tournament >

Q PBESI Tou v
# Team >
B Tier >

Q Liga Esports Nasional Pelajar 2023 Tim Sudah Bergabung v
® Game Groups >

Custom Form Start Join Tournament End Join Tournament

& Report ~ =

LENP 2023 v & =

Tournament Participants

9. Coach Tier

© sTPG >
B Bursa Transfer >
SRS ’ 3 168795  Leopanben Rafli rafliashidi 81221514564 147093256  Leopanben.  Bandung  Jawa
Gambar 3. 45 Tampilan Report Participant Turnamen
Sumber : Client Area Garudaku (2023)
Melalui menu ini yang tertera pada Gambar 3.44 dan 3.45 penulis
dapat melakukan rekap database untuk digunakan dalam follow up
peserta, serta menjadi bahan untuk tim sales bisa melakukan user
acquisition
Is Enable
id * StartTime Name Game Creator ~ Community  Public  Status Type Published  Rating  Featured  Chat Action
g ° o
;S‘ZBJ 14:00
32 20-Oktober- iga Esports Mobile dmin SI ublic [ 0n Going | eries lournament v
T e g - ™ e . o o EEEEER
wis 2023 & List Admin
@ List Tournament
294  23-Februari-  Liga Esports Squad Admin PBESI Public  (ZEED Series @ ) ® & Monitoring
2023 08:31 Nasional Pelajar Free Fire PBESI 8 Compact
wiB 2022 - Free Fire
Provinsi % Tournament Break
Kepulauan Riau 2 Tournament Coach Tier
301 23-Februari-  Liga Esports Squad Admin  PBESI public (D seies @ ) ® BT SRV et
2023 08:31 Nasional Pelajar Free fire  PBESI ——
wis 2022 - Free Fire

Show| 10 & entries

Provinsi Sulawesi

Gambar 3. 46 Compact Data
Sumber : Client Area Garudaku (2023)
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Liga Esports Nasional Pelajar 2023

Jumlah Per Room

Shuffle

- | IS

Gambar 3. 47 Shuffle Bracket
Sumber : Client Area Garudaku (2023)

Compact Data & Shuffle (Gambar 3.46 dan 3.47) bertujuan untuk
melakukan pengacakan dan pemerataan slot turnamen tiap fase agar

jumlahnya merata

Technical Meeting dilakukan pada YouTube Akademi Esports Garudaku
untuk memberikan pemaparan materi terkait skema, jadwal, dan
pelaksanaan teknis turnamen yang dipimpin oleh ketua pelaksana turnamen

sesuai dengan Gambar 3.48 dan 3.49.
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"— IRBONESIA

P\

TECHNICAL MEETING LIGA ESPORTS NASIONAL PELAJAR 2023

AkademilEsports Ganikdas £\ Subscribed iy 11 GR £ Share ¥ Download

2 69K suihscrihers

Gambar 3. 48 Pemaparan Technical Meeting

Sumber : YouTube Akademi Esports Garudaku

@ &_Er“u_’é_a?_:_l @ Garudaku

PEMBAGIAN JRDWAL QUALIFIER 1

WAVE 1 (GMT +7)
Tanggal Round | Start WO Time Duration
Round 512 Phase 1 16:00 16:11 1 1:00
Round 512 Phase 2 17.00 71 1:00
Ishoma 18:00 - 1:00
Round 256 19:00 19:11 2:00
Round 128 | 11:00 11 2:00
Ishoma 13:00 - 1:00
Round 64 14:00 141 1 2:00
Round 32 16:00 16:11 2:00
Round 16 11.00 11 2:00
Sunday, October 22, 2023 1 Quarter Final | 13:00 131 2:00

Semifinal | 15:00 15:11 3:30

Top 2 Lolos ke babak Pra Final
TECHNICAL MEETING LIGA ESPORTS NASIONAL PELAJAR 2023

Friday, October 20, 2023

Saturday, October 21, 2023

Akademi Esports Garuda. £\ Subscribed \/ y 1M &1 £ Share L Download

2 AOK s1

Gambar 3. 49 Tampilan Pemaparan Materi Technical Meeting

Sumber : YouTube Akademi Esports Garudaku
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e —— 5 Tournament Series
prs
& Community >
End Regist. : 15-Oktober-2023 23:59
B Esport Calendar > Liga Esports Nasional Pelajar 2023 Qualifier 1 Slot : 420/512 Start : 20-Oktober-2023 16:00 WIB wig Finish S B
@ Component Data
5 Tiage boloader End Regist. : 15-Oktober-2023 23:59
Liga Esports Nasional Pelajar 2023 Qualifier 2 slot : 419/512 Start : 27-Oktober-2023 16:00 WIB wis s 9 =)
B Legal Document
@ SMS Register Start : 03-November-2023 16:00 End Regist.: 15-Oktober-2023 23:59
Liga Esports Nasional Pelajar 2023 Qualifier 3 slot: 419/512 wis wis & © B
@ Job >
2 P N End Regist. : 15-Oktober-2023 23:59
) 1R Liga Esports Nasional Pelajar 2023 Qualifier 4 Slot : 42/512 Start: 10-November-2023 16:00 WIS WIB @ © =]
% Level Admin >
% Personalization End Regist. : 15-Oktober-2023 23:59
Liga Esports Nasional Pefajar 2023 Final Slot : 0/512 Start : 20-Oktober-2023 16:00 WIB. wiB [ Finish ] =] Action
TOURNAMENT
2 Touma >

Gambar 3. 50 Tampilan Turnamen

Sumber : Client Area Garudaku (2023)

Bagian ini merupakan tampilan untuk mempersiapkan bracket pada

4 fase kualifikasi seperti yang tertera pada Gambar 3.50.

% Garudaku

% . . . Garudaku > Tournament
8 Dashboard Liga Esports Nasional Pelajar 2023 Qualifier 1
AppS
@ Community > )
Pengaturan Pertandingan #M Match Start Time Prepare Time Status
B Esport Calendar > Pengaturan Tournament
, . 1 IANG TUAH 4 SBY Finish
a R
@ Component Data Rogss oo
a a Tournament
Best of 512 v
& Image Uploader & Teom Confirmation 2 2 SIDOARJO vs GAPTEK Finish
Best of
B Legal Document 8 List Partisipan
! “ 3 YPAIvsMeB Finish
I3 Transfe
@ SMS Register 2 Bursa Transfer
® Pertandingan o
& Job > 4N 2023-10-20 Finish
® Monitoring 16:00:00
Bulk Option
& Hadiah 5 SKENSRA 3 vs Sma Alfurgan 2023-10-20 Finish
R Player >
Select option v 16:00:00
O Chat
% Level Admin >
Select per match 6 Wieowleo vs THE SAVIORIT 2023-10-20 Finish
16:00:00
% Personalization »
ouRNAMENT re—— 7 vs SMANJA LEN Finish
Q Tournament > dd/mm, fa]
8 S vs Marga ghost 2023-10-20 2023-10-20 Finish

Gambar 3. 51 Menu Pertandingan
Sumber : Client Area Garudaku (2023)
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Menu pada Gambar 3.51 sebagai pengaturan dalam sistem bracket

& pembagian jadwal turnamen yang akan dilaksanakan

@ Garudaku

% Dashboard >
apps

& Community
Monitoring Pertandingan

B3 Esport Calendar Pengaturan Tournament
Best of 512 v Tampilkan 15 v

@ Data Tournament

@ Team Confirmation

© Component Data
& Image Uploader
® ) Realtime Chat

B Legal Document 2 List Partisipan

@ SMSRegister 2 Bursa Transfer

M1 | End M2 | End M3 | End
® Job > @ wemaidingan Channel : match 78913 Channel : match 78914 Channel : match 78915
® Monitoring
AUTHENTICATION 1GORU o MA MUHAMMAD 1 P o
& Hadiah MA HANG TUAH 1 APTEK OLYMPL wo M 1
& Player
O Chat Chat Report. Chat Report Chat Report
% Level Admin >
Q Swap Bracket
Chat terakhir Chat terakhir
% Personalization
Asli Freginka Ginting (Fannsliix) PRM) Nafian Hilbram(CyeMoon)
TOURNAMENT > Okt 05551 - [
‘2 Tournament t > %20Helloo Memanggil Admin

Gambar 3. 52 Monitoring Pertandingan
Sumber : Client Area Garudaku (2023)

Tampilan pada client area pada Gambar 3.52 untuk memantau hasil

pertandingan yang dikumpulkan oleh peserta

Report match M1

VIGORUS SMA HANG TUAH 4 SBY

Pengaturan Score Pertandingan

Gambar 3. 53 Report Pertandingan

Sumber : Client Area Garudaku (2023)
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Pada bagian inilah sesuai Gambar 3.53 koordinasi para admin
dengan para peserta untuk memverifikasi hasil tanding & input score

untuk bisa lolos ke tahap selanjutnya.
Kendala yang seringkali dialami selama pertandingan dimulai :

1. Server down
Hal ini diakibatkan oleh naiknya fraffic yang signifikan
dalam 1 waktu yang sama. Solusi yang diberikan untuk
mengatasi hal ini adalah dengan memisahkan host server
dari server pengguna & server admin agar load server tidak
terlalu berat.

2. Server Overload

Q@ Sistem | iPe.. G Ind 88 -No.. @ SIMRAL

jater. This computer is using Windows 8.1.

Finish Tournament

Are you sure want to finish this

match?

Gambar 3. 54 Tampilan Server Overload
Sumber : Client Area Garudaku (2023)

Server dapat mengalami overload yang mengakibatkan
aktivitas di dalam website tidak dapat termuat dengan baik,

sehingga pekerjaan yang dilakukan dapat menurun
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efektivitasnya akibat menunggu kinerja server yang

melambat.

Informasi turnamen

Memuat ulang konten 1‘

Liga Esports Nasional Pelajar 2023 Qualifier 1

* @ ? v Vs

Ulasan Bracket Tutorial Aturan Pertandingan

Semi Final
M509 22/10/2023 15:00
@ Immanuel Bendicién 0
@ SIMAN 4 Tuban 3

M510 22/10/2023 15:00

SMA Pangudi Luhur Don Bosko 3

SMA N 3 Magelang 0

Gambar 3. 55 Bracket Liga
Sumber : Platform Garudaku (2023)
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Hasil akhir pertandingan sesuai pada Gambar 3.55 akan ditampilkan
melalui tampilan berikut, berisikan informasi jadwal, lawan yang

bertanding, serta laporan skor pertandingan di fase-fase turnamen

Tampilan ini menjadi tahapan akhir dari Liga Esports Nasional

Pelajar 2023 dan menjadi penutup dari rangkaian acara.

3.2.5 Uji coba sistem e-learning terhadap kebutuhan pengajaran
kepada coach esports
3.2.5.1 Uji coba lapangan
Pengujian sistem yang sudah berlangsung diberikan kepada coach

yang telah mengajar di Ekskul sesuai gambar 3.56

M o) S s @ [
~
© [LARA MONGSTAR -
g
&
D.

Gambar 3. 56 Sistem Pengajaran Ekskul Online

Sumber : ZOOM Akademi Esports Garudaku (2023)
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Garudaku

AKADEMI ESPORTS RESMI PBES!

fg@ Akademi Esports

Gambar 3. 57 Pemaparan Materi Ekskul Offline

Sumber : Foto Internal Akademi Esports Garudaku (2023)

Kondisi di lapangan mereka menyadari dari sistem absensi yang

ada tidak berjalan dengan semestinya sesuai pada gambar 3.57.
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£ Tidak ada Konten

Muhammad Faisal Pratama
FAISALLLL

.

Aditya Ramadhan
q » Rn',’.;yl

" RIO
Chubby
> Katon Wahyu
Katonwu
Adriansyah Iksan Said Sugi
Krey29
@ Sudah absen
" What it's kaizo?
Kalzo

» Alb putra
Henzu
@ Sudah absen

B SEPTIAN ADINATA

lyyann11

. M Danil Prayoga
Saw1kK
- Bagas Kara Putra Perdana

Hatred
_m Farezy °
Toary

Gambar 3. 58 Bug Sistem Absensi

Sumber : Platform Garudaku (2023)

Dari gambar tersebut bisa dilihat bahwa mayoritas belum ter-bisa
dilihat bahwa mayoritas belum ter-sync seluruhnya dari sistem,
banyak kejadian dimana orang sudah melakukan absen, tetapi di

sistem masih belum muncul.
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KEGIATAN HARI INI

Sekolah ini belum memiliki

kegiatan apapun

Gambar 3. 59 Tampilan Kegiatan Ekskul
Sumber : Platform Garudaku (2023)

Pada halaman kegiatan Ekskul juga terkadang beberapa siswa masih
mengalami course materi tidak muncul, dan informasi kelas juga
tidak muncul. Akibatnya, dari pengajar perlu melakukan serba
manual untuk melakukan absensi dan pembukaan materi melalui

Google Drive

Muncul kasus berikutnya ketika course sudah ditetapkan, terjadi
miss yang dimana jika pertemuan diadakan setiap hari tertentu,
apabila ada perubahan dalam minggu tersebut tidak bisa diubah ke
lain hari, hanya bisa dipindah ke minggu berikutnya di hari yang

sama.

3.2.6 Revisi & evaluasi terhadap uji coba fitur e-learning

3.2.6.1 Evaluasi fitur beta Akademi Garudaku
Tahap evaluasi menjadi tahap akhir dari pengembangan e-learning
terhadap kegiatan ekskul Akademi Garudaku. Evaluasi yang
didapatkan terhadap Analisa fitur serta uji coba :

1. Fitur absensi yang perlu digarap dengan baik
2. Tampilan web desktop pada pembukaan di desktop
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3. Perlu adanya analisa ulang terkait alur kerja dari sistem yang
sudah ada untuk lebih efisien
4. Pematangan konsep sistem perubahan jadwal ekskul lebih

fleksibel

Melalui Evaluasi yang diberikan, diharapkan untuk pengembangan

fitur selanjutnya dapat dilaksanakan dengan lebih matang.

3.3 Kendala yang Ditemukan

Kendala yang ditemukan oleh penulis :

1. Server yang masih down seringkali pada platform Garudaku

2. Banyak pekerjaan yang urgent dari segi pembagian skala prioritas,
sehingga progress pengembangan fitur sering tertunda. Akibatnya, fitur
pengembangan e-learning sampai sekarang belum digarap matang

kembali

3. Banyak pihak yang melaksanakan program Ekskul serba manual

3.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan

1. Menggunakan server baru dari Amazon Web Services, serta
mengoptimalkan server client dengan server backend dengan hosting
server yang berbeda juga untuk mengurangi load

2. Fokus pada project yang memang perlu diselesaikan terlebih dahulu,
serta membangun tim untuk memberikan tugas secara merata agar sama-
sama bisa berjalan dengan baik walaupun ada project yang lebih urgent
untuk diselesaikan

3. Perlu adanya penggarapan sistem yang matang sebelum dirilis, serta
perlu adanya panduan tertulis bagi para tenaga pengajar Ekskul untuk
menggunakan sistem yang sudah tersedia dengan baik tanpa mengalami

banyak kendala yang berarti.
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