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BAB III  

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

 

3.1 Kedudukan dan Koordinasi 

Adapun kedudukan dan koordinasi pada saat bekerja di PT Garuda 

Produksi Kreatif 

3.1.1 Kedudukan Kerja Magang 

Berikut ini merupakan uraian kedudukan mahasiswa magang Sistem 

Informasi: 

1. Berperan dalam membantu pembuatan gagasan ide & alur 

kepada tim internal 

2. Memberikan koordinasi kepada tim desain dan tim IT terhadap 

teknis suatu kebutuhan proses bisnis dari social media maupun 

platform Garudaku 

3. Mengeksekusi kegiatan teknis yang perlu dilaksanakan dan 

membantu rekap database 

4. Membuat laporan pertanggungjawaban dan menyusun 

dokumentasi kegiatan serta melakukan evaluasi 

3.1.2 Koordinasi Kerja Magang 

Selama pelaksanaan kerja magang, penulis melakukan koordinasi 

secara online maupun offline. Melalui weekly meeting koordinasi dilakukan 

antar divisi terkait yang mencakup internal affairs, IT, dan external affairs 

yang berkoordinasi terkait pelaksanaan suatu proyek.  
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3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang 

Akademi Garudaku memfokuskan penulis pada bagian support dalam hal 

kebutuhan sertifikasi pelatihan pelatih & wasit esports, pelaksanaan Esports Master 

Class, pelaksanaan turnamen, dan kebutuhan perancangan dan pelaksanaan 

kegiatan ekstrakurikuler esports melalui platform Garudaku 

Tabel 3.1 Jenis Pekerjaan 

NO Jenis Pekerjaan Mulai Selesai 

Perencanaan sistem e-learning ekskul Akademi Esports Garudaku 

1 1a Analisa kebutuhan 17 Juli 2023 21 Juli 2023 

 1b Perencanaan sistem 24 Juli 2023 26 Juli 2023 

 1c Desain antarmuka 27 Juli 2023 31 Juli 2023 

 1d Pengembangan isi konten 1 Agustus 2023 18 Agustus 2023 

 1e Pembangunan sistem 21 Agustus 2023 17 November 2023 

Pelaksanaan fitur Esports Master Class untuk kebutuhan pendaftaran dan informasi kelas 

terkait kegiatan seminar / workshop 

2 2a Proses pendaftaran Setiap Bulan Setiap Bulan 

 2b Proses pengolahan data Setiap Bulan Setiap Bulan 

 
2c Proses pelaksanaan kegiatan Master 

Class 

Setiap Bulan Setiap Bulan 

Pembuatan analisa sistem pada fitur beta e-learning 

3 3a Identifikasi masalah 16 Oktober 2023 18 Oktober 2023  

 3b Pembuatan dokumen analisis sistem 19 Oktober 2023 17 November 2023 

Perancangan kebutuhan platform pada kegiatan Liga Esports Nasional Pelajar 2023 

4 4a Analisa kebutuhan 11 September 2023 15 September 2023 

 4b Perancangan sistem 18 September 2023 29 September 2023 

 4c Desain antarmuka 2 Oktober 2023 6 Oktober 2023 

 4d Pengembangan isi konten 9 Oktober 2023 13 Oktober 2023  

 4e Pelaksanaan turnamen 20 Oktober 2023 26 November 2023 

Evaluasi sistem e-learning terhadap kebutuhan ekskul esports 
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5 
5a Melakukan Analisa evaluasi 

kebutuhan ekskul 

20 November 2023 30 November 2023 

Uji coba sistem e-learning terhadap kebutuhan pengajaran kepada coach esports 

6 6a Uji coba lapangan 1 Desember 4 Desember 

Revisi & evaluasi terhadap uji coba fitur e-learning 

7 
7a Evaluasi fitur beta Akademi 

Garudaku 

5 Desember 5 Desember 

Sumber : Agenda Kegiatan Garudaku (2023) 

 

3.2.1 Perencanaan sistem e-learning ekskul Akademi Esports 

Garudaku 

3.2.1.1 Analisa kebutuhan 

Tahap analisa kebutuhan menjadi tahap awal dalam proses pembuatan 

fitur e-learning pada platform Garudaku. Tahap ini melibatkan divisi 

Akademi Garudaku dan tim IT dalam pembahasan brainstorming 

terkait konsep apa saja yang perlu dibawakan, serta mendengar cerita 

& keluh kesah yang dialami selama Ekskul Esports berjalan selama 6 

bulan kebelakang. Tentunya pada tahap analisa perlu menganalisa dari 

segi kebutuhan penggunaan sistem seperti apa. 

Pada tahap ini menghasilkan inti bahasan mengenai beberapa 

kebutuhan berikut : 

1. Sistem absensi yang memadai 

2. Sistem upload modul pembelajaran dan attachment link pada 

sistem 

3. Pembagian jadwal Ekskul sesuai dengan perjanjian yang 

ditetapkan, serta bisa diubah sesuai dengan kondisi 

4. Sistem pembayaran untuk tim sales untuk memudahkan 

pembuatan invoice 
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3.2.1.2 Perencanaan sistem 

Tahap perencanaan sistem menjadi tahap untuk pembuatan alur kerja 

dan pembagian peran dalam pembuatan fitur : 

1. Product Manager 

2. UX Designer 

3. UI Designer 

4. Backend Developer 

5. Full Stack Developer 

6. Front End Developer 

7. Node JS Developer 

8. Tech Support 

9. QA/QC 

10. System Analyst 

Fungsional Module 

Application Garudaku Coach 

Application Garudaku Coach adalah kumpulan data player/member 

yang akan melakukan proses pendafataran dimana terdapat informasi 

untuk mengikuti Turnamen, Store, Akademik, dan Social. Informasi 

yang tersedia di dalam menu Application Garudaku antara lain 

mencakup: 

1. Data player/member 

2. Data Turnamen E-Sports 

3. Store (Internal dan External) 

4. Akademik 

5. Social 

Adapun proses yang berjalan dalam menu ini adalah sebagai berikut: 

1. Player mendaftar dan kemudian menjadi member, yang 

selanjutnya member akan membuat tim dan menjadi Captain 
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dari timnya, dan kemudian melakukan perekurutan dalam 

mengisi data regu tim yang ingin di daftarkan. 

2. Setelah terbentuknya sebuah tim, captain bisa ikut bergabung 

dengan turnamen yang ada dan tersedia. Dimana turnamen 

sendiri terbagi menjadi 3 bagian yaitu Liga, Bracket, dan 

Standing. 

3. Setiap Member yang sudah terdaftar bisa melakukan belanja 

yang tersedia dan terdapat produk internal dan produk external. 

4. Akademik merupakan training bagi siswa – siswa yang ingin 

mendapatkan pelatihan sebagai E-Sports. 

5. Setiap member bisa membuat postingan dan bisa melakukan 

livestream yang nanti bisa di berikan like dan komentar. 

3.2.1.3  Desain antarmuka

 

Gambar 3. 1 Materi 

Sumber : Website Coach Garudaku (2023) 

Tampilan materi menjadi tampilan rekap jadwal mengajar seperti 

yang tertera pada Gambar 3.1. 
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Gambar 3. 2 Profil Saya 

Tampilan profil merupakan tampilan data diri yang 

menjadi detail identitas dari seorang coach. Halaman ini 

terdiri dari profil, dokumen, serta detail akun seperti yang 

tertera pada Gambar 3.2. 

 

 

Gambar 3. 3 Notifikasi 

Sumber : Website Coach Garudaku (2023) 

Tampilan notifikasi menjadi bagian dalam pemberian notifikasi 

jadwal menjelang mengajar maupun pemberitahuan perubahan 

jadwal sesuai pada Gambar 3.3. 

3.2.1.4 Pengembangan isi konten 

Tampilan depan pada platform Garudaku menjadi peranan penting 

dalam promosi serta pemaparan knowledge terkait Akademi itu 

sendiri. Oleh karena itu, pengembangan konten dan landing page 
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perlu digarap sedalam mungkin dengan harapan para pengunjung 

dapat mengetahui informasi dalam program Akademi Garudaku 

pada Gambar 3.4. 

 

Gambar 3. 4 Landing Page 

Sumber : Plaform Garudaku (2023) 
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Gambar 3. 5 Informasi Ekskul Akademi 

Sumber : Plaform Garudaku (2023) 

 

Melalui Landing Page pada Gambar 3.5 bisa dilihat terkait 

informasi seputar akademi yang bisa diakses oleh pengunjung. 
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Gambar 3. 6 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

 

Landing Page pada Gambar 3.6 melalui sisi pengunjung 

dapat menghubungi contact person admin untuk melakukan 

registrasi pada program Ekskul. 
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Gambar 3. 7 Tampilan Detail Informasi Sekolah & Pelatih 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 
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Gambar 3. 8 Informasi Contact Person 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

 

Tampilan yang tertera pada Gambar 3.7 dan 3.8 perlu adanya 

pembaharuan seiring berjalannya waktu, serta perlu adanya 

penggarapan sistem terintegrasi terhadap program sertifikasi coach 

& wasit yang perlu didata secara baik, sehingga perlu adanya 

perbaikan dari segi sistem agar landing page yang dibuat tidak 

berdasarkan desain mentah. 
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Gambar 3. 9 Tampilan Website Wasit & Pelatih 

Sumber : Desain Olahan Internal Garudaku (2023) 

 

 

Gambar 3. 10 Benefit Pelatihan Sertifikasi Coach 

Sumber : Desain Olahan Internal Garudaku (2023) 
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Gambar 3. 11 Benefit Pelatihan Sertifikasi Wasit 

Sumber : Desain Olahan Internal Garudaku (2023) 

 

Gambar 3. 12 Tampilkan Database Coach & Wasit Esports 
Indonesia 

Sumber : Desain Olahan Internal Garudaku (2023) 

Pada tampilan ini masih menggunakan Figma pada gambar 3.9 

hingga 3.11 dan sedang dalam tahap pengembangan fitur untuk 

pelatihan coach & wasit yang terlisensi. 
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3.2.1.5 Pembangunan sistem 

Melalui tampilan yang sudah dibuat, diperlukan kelanjutan dalam 

pembuatan sistem yang terintegrasi dengan database pelatih & wasit 

yang sudah tersertifikasi 

 

Gambar 3. 13 Tampilan login 

Sumber : Website Coach Garudaku (2023) 

Berikut merupakan tampilan login terhadap website internal coach 

Ekskul yang sudah tersertifikasi seperti yang tertera pada Gambar 

3.13. 
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Gambar 3. 14 Tampilan Sign Up 

Sumber : Website Coach Garudaku (2023) 

Para calon pelatih & wasit perlu melakukan registrasi pada halaman 

web khusus untuk bisa terdaftar ke dalam sistem di client area 

seperti yang tertera pada Gambar 3.14. 
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Gambar 3. 15 Pendataan Coach 

Sumber : Website Coach Garudaku (2023) 

Tampilan Client Area pada gambar 3.15 menjadi tahapan berikutnya 

bagi para admin untuk melakukan verifikasi registrasi pelatih secara 

manual 

 

 

Gambar 3. 16 Tampilan Data Coach 

Sumber : Website Coach Garudaku (2023) 

Pada tahap ini yang terdapat pada Gambar 3.16 menandakan 

registrasi pelatih berhasil dilakukan. 
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Sistem berikutnya membahas mengenai tata cara input materi ke 

dalam sistem 

 

 

Gambar 3. 17 Syllabus 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 

Gambar 3.17 bagian Syllabus menjadi bagian dalam pengisian 

materi Ekskul. 

 

Gambar 3. 18 Pengisian Syllabus 

Sumber : Website Coach Garudaku (2023) 
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Pengisian syllabus pada Gambar 3.18 dipandu dalam pengisian 

nama materi, periode waktu, hingga deskripsi materi untuk 

diberikan kepada sekolah yang spesifik. 

 

 

Gambar 3. 19 Tampilan Course 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 

Course pada Gambar 3.19 menjadi bagian materi utama yang 

menjadi pedoman dalam pemberian materi 
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Gambar 3. 20 Tampilan Input Course 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 

 

Pada bagian gambar 3.20 Admin dapat memasukkan detail judul 

materi, poin pengajaran, hingga attachment materi. 
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Gambar 3. 21 Tampilan Komunitas 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

Bagian Komunitas pada gambar 3.21 menjadi tanda bahwa sekolah 

yang mendaftar ke dalam program Ekskul. 

 

3.2.2 Pelaksanaan fitur Esports Master Class untuk kebutuhan 

pendaftaran dan informasi kelas terkait kegiatan seminar / 

workshop 

  

3.2.2.1 Proses pendaftaran 

Esports Master Class menjadi salah satu fitur dari Akademi 

Garudaku untuk menjadi wadah sebagai kelas seminar / workshop 

regular. 
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Gambar 3. 22 Tampilan Kelas 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 

Tampilan Client Area pada gambar 3.22 bagian pengaturan jadwal 

Esports Master Class menjadi tempat untuk melakukan pembukaan 

registrasi. Bagian ini menjadi halaman penting dalam input data dari 

segi periode pendaftaran, poster materi, hingga bagian payment jika 

dibuat berbayar. 
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Gambar 3. 23 Tampilan Registrasi Esports Master Class 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

 

Pada tahap ini seperti yang tertera pada gambar 3.23 peserta Esports 

Master Class bisa mendaftarkan diri ke dalam kelas mana yang 

diminati dengan melakukan registrasi. 

  

3.2.2.2 Proses pengolahan data 

 Proses Pengolahan data registrasi 
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Gambar 3. 24 Tampilan List Peserta Esports Master Class 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 

Melalui data ini seperti pada gambar 3.24, penulis bisa melakukan 

visualisasi data untuk penyebaran daerah, range umur, dan 

sebagainya. Informasi peserta dapat diunduh dan dioleh dalam 

format .xlsx 

3.2.2.3 Proses pelaksanaan kegiatan Master Class 

Tahap pelaksanaan Esports Master Class 
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Gambar 3. 25 Tampilan Home Garudaku 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

Pada bagian Home seperti yang tertera pada Gambar 3.25, peserta 

dapat menekan tombol “Lihat Kelas” untuk masuk ke dalam 

informasi link ZOOM yang digunakan untuk sesi Esports Master 

Class. 
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Gambar 3. 26 Tampilan Detail Esports Master Class 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

Pada bagian ini yang terdapat pada gambar 3.26, peserta dapat 

memperoleh informasi kelas melalui klik link “Join ZOOM 

Meeting” yang tertera di bawah 
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Gambar 3. 27 Pelaksanaan Sesi Esports Master Class 

Sumber : ZOOM Meeting Garudaku (2023) 

Tahap ini menjadi tahap dari admin untuk memulai sesi kelas seperti 

yang tertera pada gambar 3.27. Pada bagian akhir akan diberikan 

form evaluasi dari Google Form untuk melakukan evaluasi pada 

pemateri maupun pihak Garudaku. Adapun penggunaan Google 

Form dalam melakukan survey evaluasi dikarenakan fitur Esport 

Master Class masih belum sempurna dan sering mengalami masalah 

 

3.2.3 Pembuatan analisa sistem pada fitur beta e-learning 

3.2.3.1 Identifikasi masalah 

SWOT Analysis ini bertujuan dalam membantu tim Garudaku untuk 

memahami situasi secara keseluruhan dalam hal kekuatan dan 

kelemahan internal, serta memahami ancaman dari lingkungan 

eksternal. Berikut di bawah ini pada Gambar 3.28 menjadi gambaran 

seputar SWOT Analysis pada Garudaku. 
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Gambar 3. 28 SWOT Analysis 

Sumber : Dokumen Analisis Garudaku (2023) 
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3.2.3.2 Pembuatan dokumen analisis sistem 

Dokumentasi ini dibuat untuk menjadi panduan dan pegangan dalam 

melaksanakan setiap kegiatan dan mengawasi perkembangan 

implementasi Akademi Garudaku. 

Dengan dokumentasi ini dapat diketahui status perkembangan dan 

kendala. Dalam implementasi ini pada tiap tahapan bisa di akomidir 

dan bisa menjadi pendukung dari setiap pengembangan fitur 

Akademi Garudaku.  

Tujuan dibuatnya dokumentasi ini bisa memberikan informasi yang 

sesuai, dan bisa menjadi bahan dalam pengembangan selanjutnya 

seperti yang tertera pada gambar 3.29 dan 3.30. 

 

Routes 
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Gambar 3. 29 Logs Informasi Update dan Pengembangan Ter-

Update 

Sumber : Blueprint Internal Garudaku (2023) 
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Gambar 3. 30 Dokumentasi API Update 

Sumber : Blueprint Internal Garudaku (2023) 
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1. BPMN REGISTER TEAM 

 

2. BPMN REGISTER TURNAMEN 
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3. BPMN MARKET PLACE 

 

4. BPMN SOCIAL 

 



 
 

62 
Peran Sistem Analis pada Platform Garudaku di Akademi Garudaku, Chandry, Universitas 

Multimedia Nusantara 
 

5. BPMN AKADEMIK 

 

6. USE CASE TEAM 
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7. USE CASE TURNAMEN 

 

8. USE CASE AKADEMI 
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3.2.4 Perancangan kebutuhan platform pada kegiatan Liga Esports 

Nasional Pelajar 2023 

Liga Esports Nasional Pelajar 2023 merupakan Liga resmi PBESI 

melalui Akademi Garudaku sebagai wadah kompetisi di skala SMA. 

Kebutuhan fitur melalui website dalam hal user acquisition. 

3.2.4.1 Analisa kebutuhan 

 Kebutuhan di lapangan melingkupi : 

1. Pendaftaran turnamen 

2. Promosi materi Liga Esports Nasional Pelajar 2023 

3. Pelaksanaan sistem turnamen 

 

 

Gambar 3. 31 Project Tracker 

Sumber : Spreadsheet Internal Liga Esports Nasional Pelajar 
(2023) 

Melalui project tracker inilah yang seperti gambar 3.3.1 menjadi 

pedoman tim untuk melakukan tracking progress dalam 

pelaksanaan project liga 

3.2.4.2 Perancangan sistem 

Sistem yang perlu dirancang dalam kebutuhan pelaksanaan Liga 

Esports Nasional Pelajar 2023 : 
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1. Landing Page Liga Esports Nasional Pelajar 2023 

2. Sistem Pendaftaran 

3. Caster Hunt 

4. Kualifikasi 

5. Pra Final 

6. Grand Final 

 

3.2.4.3   Desain antarmuka 

Desain antarmuka yang sudah direncanakan & dieksekusi dalam 

pelaksanaan Liga Esports Nasional Pelajar 2023. 
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1. Landing Page Liga Esports Nasional Pelajar 2023 

 

Gambar 3. 32 Poster Liga Esports Nasional Pelajar 2023 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 
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2. Sistem Pendaftaran 

 

Gambar 3. 33 Tampilan Registrasi Liga Esports Nasional Pelajar 
2023 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

Tampilan pendaftaran ini pada gambar 3.32 dan 3.33 

menjadi tampilan dimana peserta bisa melakukan registrasi ke dalam 

liga. Problematika yang sering terjadi adalah server yang sering 

down ketika traffic naik secara pesat, sehingga sering terjadi gagal 

registrasi. Kode OTP yang diberikan juga sering gagal, serta banyak 
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kejadian peserta yang semestinya sudah berhasil terdaftar namun di 

sistem tidak terhitung terdaftar.  
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3. Caster Hunt & Student Ambassador 

Program ini merupakan acara sampingan yang berfokus 

kepada bakat-bakat para siswa SMA dalam menyalurkan talenta 

dalam melakukan shoutcasting maupun menjadi ambassador. 
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Gambar 3. 34 Caster Hunt 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

 

 Caster Hunt & Student Ambassador 

Tampilan ini merupakan tampilan awal berisikan informasi 

seputar program yang dibawakan akademi terkait pertandingan 

sebagai caster maupun talent sesuai dengan gambaran 3.34 dan 3.35. 
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Gambar 3. 35 Timeline Liga 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

Tampilan timeline menjadi gambaran pelaksanaan program yang 

ingin dilaksanakan pada waktu dekat. 
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Gambar 3. 36 Alur Pendaftaran 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

Alur pendaftaran dalam pelaksanaan program Caster Hunt & 

Student Ambassador 
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4. Sistem Voting 

 

Gambar 3. 37 Tampilan Sistem Voting 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

 

Sistem Voting yang tampil pada 3.37 ini digunakan dalam 

penentuan penilaian untuk pemenang berdasarkan pilihan 

pendukung. 
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Gambar 3. 38 Tampilan Klasemen 

Sumber : Figma Internal Garudaku (2023) 

Tampilan klasemen dibuat seperti pada gambar 3.38 untuk 

menampilkan total perolehan sementara dari voting yang dilakukan 

oleh para pendukung. 
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5. Kualifikasi 

 

Gambar 3. 39 Tampilan Kualifikasi 

Sumber : Figma Internal Garudaku (2023) 

 
Tampilan kualifikasi berisikan informasi seputar perjalanan sekolah 
yang lolos dari 4 fase kualifikasi yang berjalan sesuai pada gambar 
3.39. 
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6. Pra Final 

 

Gambar 3. 40 Pra Final 

Sumber : Figma Internal Garudaku (2023) 

 



 
 

77 
Peran Sistem Analis pada Platform Garudaku di Akademi Garudaku, Chandry, Universitas 

Multimedia Nusantara 
 

Tampilan Pra Final pada gambar 3.40 berisikan klasemen statistik 

yang terhubung dengan sistem di Garudaku untuk menampilkan data 

poin per tim. Admin yang akan bertugas dalam input poin ke sistem 

7. Grand Final 

 

Gambar 3. 41 

Sumber : Figma Internal Garudaku (2023) 
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Tampilan akhir pada tahap Grand Final berisikan teaser di gambar 

3.41 dan informasi pertandingan yang akan berjalan, serta 

menampilkan tim mana saja yang sudah lolos ke fase terakhir pada 

penentuan grand finalist. 

3.2.4.4 Pengembangan isi konten 

 

Gambar 3. 42 Top 4 Finalist 

Sumber : Figma Internal Garudaku (2023) 
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Isi konten dalam finalist berisikan informasi seputar sekolah yang 

bertanding sesuai pada gambar 3.42. 

 

Gambar 3. 43 Winner Information 

Sumber : Figma Internal Garudaku (2023) 
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Penutup dari Liga Esports Nasional Pelajar 2023 menampilkan 

ucapan selamat kepada tim yang berhasil memenangkan rangkaian 

liga yang sudah dilaksanakan pada gambar 3.43 

 

3.2.4.5 Pelaksanaan turnamen 

Dalam pelaksanaa turnamen diperlukan persiapan yang matang dari 

segi registrasi hingga ke tahap pelaksanaan event 

Tentunya tahap pertama yang perlu disiapkan adalah menarik 

seluruh database peserta untuk dilakukan tahap screening 

 

Gambar 3. 44 Tampilan Menu Turnamen 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 
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Gambar 3. 45 Tampilan Report Participant Turnamen 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 

 

Melalui menu ini yang tertera pada Gambar 3.44 dan 3.45 penulis 

dapat melakukan rekap database untuk digunakan dalam follow up 

peserta, serta menjadi bahan untuk tim sales bisa melakukan user 

acquisition 

 

 

Gambar 3. 46 Compact Data 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 
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Gambar 3. 47 Shuffle Bracket 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 

 

Compact Data & Shuffle (Gambar 3.46 dan 3.47) bertujuan untuk 

melakukan pengacakan dan pemerataan slot turnamen tiap fase agar 

jumlahnya merata 

Technical Meeting dilakukan pada YouTube Akademi Esports Garudaku 

untuk memberikan pemaparan materi terkait skema, jadwal, dan 

pelaksanaan teknis turnamen yang dipimpin oleh ketua pelaksana turnamen 

sesuai dengan Gambar 3.48 dan 3.49. 
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Gambar 3. 48 Pemaparan Technical Meeting 

Sumber : YouTube Akademi Esports Garudaku 

 

Gambar 3. 49 Tampilan Pemaparan Materi Technical Meeting 

Sumber : YouTube Akademi Esports Garudaku 
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Gambar 3. 50 Tampilan Turnamen 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 

 

Bagian ini merupakan tampilan untuk mempersiapkan bracket pada 

4 fase kualifikasi seperti yang tertera pada Gambar 3.50. 

 

 

Gambar 3. 51 Menu Pertandingan 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 
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Menu pada Gambar 3.51 sebagai pengaturan dalam sistem bracket 

& pembagian jadwal turnamen yang akan dilaksanakan 

 

 

Gambar 3. 52 Monitoring Pertandingan 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 

 

Tampilan pada client area pada Gambar 3.52 untuk memantau hasil 

pertandingan yang dikumpulkan oleh peserta 

 

Gambar 3. 53 Report Pertandingan 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 
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Pada bagian inilah sesuai Gambar 3.53 koordinasi para admin 

dengan para peserta untuk memverifikasi hasil tanding & input score 

untuk bisa lolos ke tahap selanjutnya. 

Kendala yang seringkali dialami selama pertandingan dimulai : 

1. Server down 

Hal ini diakibatkan oleh naiknya traffic yang signifikan 

dalam 1 waktu yang sama. Solusi yang diberikan untuk 

mengatasi hal ini adalah dengan memisahkan host server 

dari server pengguna & server admin agar load server tidak 

terlalu berat. 

2. Server Overload 

 

Gambar 3. 54 Tampilan Server Overload 

Sumber : Client Area Garudaku (2023) 

Server dapat mengalami overload yang mengakibatkan 

aktivitas di dalam website tidak dapat termuat dengan baik, 

sehingga pekerjaan yang dilakukan dapat menurun 
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efektivitasnya akibat menunggu kinerja server yang 

melambat. 

 

Gambar 3. 55 Bracket Liga 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 
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Hasil akhir pertandingan sesuai pada Gambar 3.55 akan ditampilkan 

melalui tampilan berikut, berisikan informasi jadwal, lawan yang 

bertanding, serta laporan skor pertandingan di fase-fase turnamen 

Tampilan ini menjadi tahapan akhir dari Liga Esports Nasional 

Pelajar 2023 dan menjadi penutup dari rangkaian acara. 

 

3.2.5 Uji coba sistem e-learning terhadap kebutuhan pengajaran 

kepada coach esports 

3.2.5.1 Uji coba lapangan 

Pengujian sistem yang sudah berlangsung diberikan kepada coach 

yang telah mengajar di Ekskul sesuai gambar 3.56 

 

Gambar 3. 56 Sistem Pengajaran Ekskul Online 

Sumber : ZOOM Akademi Esports Garudaku (2023) 
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Gambar 3. 57 Pemaparan Materi Ekskul Offline 

Sumber : Foto Internal Akademi Esports Garudaku (2023) 

 

Kondisi di lapangan mereka menyadari dari sistem absensi yang 

ada tidak berjalan dengan semestinya sesuai pada gambar 3.57. 
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Gambar 3. 58 Bug Sistem Absensi 

Sumber : Platform Garudaku (2023) 

Dari gambar tersebut bisa dilihat bahwa mayoritas belum ter-bisa 

dilihat bahwa mayoritas belum ter-sync seluruhnya dari sistem, 

banyak kejadian dimana orang sudah melakukan absen, tetapi di 

sistem masih belum muncul. 
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Gambar 3. 59 Tampilan Kegiatan Ekskul 

 Sumber : Platform Garudaku (2023) 

Pada halaman kegiatan Ekskul juga terkadang beberapa siswa masih 

mengalami course materi tidak muncul, dan informasi kelas juga 

tidak muncul. Akibatnya, dari pengajar perlu melakukan serba 

manual untuk melakukan absensi dan pembukaan materi melalui 

Google Drive 

Muncul kasus berikutnya ketika course sudah ditetapkan, terjadi 

miss yang dimana jika pertemuan diadakan setiap hari tertentu, 

apabila ada perubahan dalam minggu tersebut tidak bisa diubah ke 

lain hari, hanya bisa dipindah ke minggu berikutnya di hari yang 

sama. 

3.2.6 Revisi & evaluasi terhadap uji coba fitur e-learning 

3.2.6.1 Evaluasi fitur beta Akademi Garudaku 

Tahap evaluasi menjadi tahap akhir dari pengembangan e-learning 

terhadap kegiatan ekskul Akademi Garudaku. Evaluasi yang 

didapatkan terhadap Analisa fitur serta uji coba : 

1. Fitur absensi yang perlu digarap dengan baik 

2. Tampilan web desktop pada pembukaan di desktop 
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3. Perlu adanya analisa ulang terkait alur kerja dari sistem yang 

sudah ada untuk lebih efisien 

4. Pematangan konsep sistem perubahan jadwal ekskul lebih 

fleksibel 

Melalui Evaluasi yang diberikan, diharapkan untuk pengembangan 

fitur selanjutnya dapat dilaksanakan dengan lebih matang. 

3.3 Kendala yang Ditemukan 

Kendala yang ditemukan oleh penulis : 

1. Server yang masih down seringkali pada platform Garudaku 

2. Banyak pekerjaan yang urgent dari segi pembagian skala prioritas, 

sehingga progress pengembangan fitur sering tertunda. Akibatnya, fitur 

pengembangan e-learning sampai sekarang belum digarap matang 

kembali 

3. Banyak pihak yang melaksanakan program Ekskul serba manual  

3.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan 

1. Menggunakan server baru dari Amazon Web Services, serta 

mengoptimalkan server client dengan server backend dengan hosting 

server yang berbeda juga untuk mengurangi load 

2. Fokus pada project yang memang perlu diselesaikan terlebih dahulu, 

serta membangun tim untuk memberikan tugas secara merata agar sama-

sama bisa berjalan dengan baik walaupun ada project yang lebih urgent 

untuk diselesaikan 

3. Perlu adanya penggarapan sistem yang matang sebelum dirilis, serta 

perlu adanya panduan tertulis bagi para tenaga pengajar Ekskul untuk 

menggunakan sistem yang sudah tersedia dengan baik tanpa mengalami 

banyak kendala yang berarti. 

 

  


