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ABSTRAK

Setiap website tentu ada tampilannya sendiri dengan berbagai elemen yang
berdeda-beda. Segala sesuatu yang anda lihat di sebuah situs web, seperti
tombol, tautan, animasi, dan lainnya, dibuat oleh front-end developer. Tugas
front-end developer adalah untuk mengambil visi dan konsep desain dari
klien dan mengimplementasikannya melalui kode untuk menghasilkan
tampilan yang diinginkan. Secara umum Front-end development
menggunakan bahasa pemrograman front-end untuk menciptakan apa yang
dilihat pengguna di browser. Dalam front-end development ada 3 bahasa
pemrograman yang perlu di kuasai yaitu HTML, CSS, dan JavaScript.

Selama menjalani magang sebagai Front-end Developer terdapat beberapa
tugas essential yang dilakukan. Dilakukan prototyping dimana diperlukan
mengkreasikan sebuah mock-up design mengenai website yang ingin di
design dan untuk project ini digunakan software Figma untuk pembuatan
mock-up nya.

Setelah itu jika kita sudah membuat mock-up kita perlu membuat prototype
design di software code editor Visual Studio dalam software ini akan dimulai
dengan penerapan design hanya dengan bahasa pemrograman HTML, jika
prototype awal tersebut sudah di approve maka dapat lanjut ke bagian design
dimana menggunakan bahasa pemrograman CSS dan jika selesai maka kita
perlu memberi animasi kedalam website tersebut dengan menggunakan
bahasa JavaScript.

Kata kunci: CSS, HTML, JavaScript, Mock-up, Prototyping.
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ABSTRACT (English)

Each website certainly has its own appearance with different elements.
Everything you see on a website, such as buttons, links, animations, and more,
is created by the front-end developer. A front-end developer's job is to take
the client's vision and design concepts and implement them through code to
produce the desired look. In general, front-end development uses a front-end
programming language to create what the user sees in the browser. In front-
end development, there are 3 programming languages that need to be
mastered, namely HTML, CSS, and JavaScript.

During my internship as a Front-end Developer, there are several essential
tasks that are carried out. Prototyping was carried out where it was necessary
to create a mock-up design regarding the website you wanted to design and
for this project, Figma software was used to create the mock-up.

After that, if we have made a mock-up, we need to make a design prototype
in the Visual Studio code editor software. In this software, we will start by
implementing the design using only the HTML programming language. If the
initial prototype has been approved, we can proceed to the design section
which uses the language CSS programming and when finished, we need to
provide animation to the website using the JavaScript language.

Keywords: CSS, HTML, JavaScript, Mock-up, Prototyping.
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